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func Intro() {
let quote = Istota zycia jest ewolucja. To, co dla
jednych jest pomytka, dla mnie jest kamieniem milowym
egzystencji. Nawet wtedy, gdy ludzie mnie zdradzali,
tamali mi serce, nie chcieli zrozumieé¢ i oceniali, duzo
sie nauczytam. Jestesmy ludzmi i popetniamy btedy, ale
wycigganie z nich wnioskéw jest tym, co tobi réznice.

let attrib. = Amisha Patel

}

run func



Rash smigata po twardym asfalcie, a pociski brzeczaty | trzaskaty
gazies nad jej gtowg. Jej powtoka byta zbudowana do osiggania au-
zych predkosci, a ceramiczne ptyty slizgowe i buty antygrawitacyjne
utrzymywaty jg w ruchu. Byfa kurierem, wiec zazwyczaj jej kontrakty
wymagaty unikania korkow i wyrabiania sie w dosc ograniczonym
przedziale czasowym... tym razem bylo jednak inaczej. Scigali ja
najemnicy Korpleksu, aobrze uzbrojeni i wyszkoleni.

Wiedziata, jak poruszac sie po Kwiecie, by¢ moze lepigj niz kto-
Kolwiek inny, kto sie tutaj nie urodzit, lecz ucieczka przed odaziatem
specjalnym Saracenow nie byta tatwym zadaniem. Gdzies nad sobg
Styszata swist silnikow antygrawitacyjnych. Obstawili dachy.

Przemykata posrod thumu, Starata Sie nie wychylac, ale wiedziata,
76 musi cos zrobiC. | to szybko. Zerkneta na trzymang w reku kasete.
Byta opancerzona, ale z kiepskim zamkiem.

Infopyt eksplodowat. wypetniajgc miasto wigzkami zieleni | ak-
tualizujgc Kanat Ttum nagle zwolnit, kiedy SmartPady zapiszczaty
I poinformowaty o aktualizacjach. Rash musiata to wykorzystac.

Przebiegta po scianie, rozpedzajgc sie po fuku, rzucia pancermag
kasete najdalej i najwyzej, jak tylko potrafita, a nastepnie wyhamowa-
fa, uderzajgc o neon Chyk'n Mylk. Iskry i Szkto rozprysty Sie dookofa,
gay wslizgiwata sie przez okno do buadynku.

Skowyt silnikow antygrawitacyjnych i wigzki refiektorow podgzyty
Za kasetg.

Rash, fapigc oddech, spojrzata na matg fiolke, ktorg trzymata
w dfoni. Czarny ptyn dziwnie falowat. Kiedy nig poruszata, tak jakby
nic go nie obchodzito. Otworzyta skrytke wbudowang w reke i scho-
wata fiolke do Srodka.

,0dstawmy cie do domu’, powiedziata.



WITAJCIE W PRZEDEDNIU SMIERCI
PRZYSZLOSCI

Czarny Kod jest grg fabularng osadzong w przysztosci, w ktorej
ludzkos¢ i technologia sg ze sobg tak Scisle zwigzane, ze nie
wiadomo, co moze z tego wynikng¢. Wszechobecne sity kor-
poracyjne manipulujg technologig dla zaspokojenia wtasnych
potrzeb, a co$ mrocznego czai sie w kanatach i zautkach...

Bedziesz potrzebowac od trzech do szesciu graczy, ktorzy weielg
sie w role twardych Specdw, starajgcych sie powstrzymac za-
gtade swiata (lub przynajmniej sie na niej obtowic) oraz jednego
dodatkowego gracza, ktory wcieli sie w role czadowego MK
(Mistrza Kodu lub Mistrzyni, lub Megalodona, jesli odczuwasz
potrzebe definiowania rzeczy), czyli mediatora rozgrywki. Mistrz
Kodu wymysla fabute i zawigzuje akcje. Inni gracze mowig mu lub
jej, co chcg zrobi¢, a on lub ona opisuje Im, co sie dzieje. Jesli
jest z tym zwigzany jakis czynnik losowy, rzuca sie kosémi. Ty to
jednak pewnie znasz. Robite$ to wczesniej wiele razy, prawda?

Ninigjsza ksigzka podzielona jest na 5 rozdziatow:

Wstep - Tutaj wiasnie jestes. W brodziku, zanim wyptyniesz na
bardzo gtebokg wode.

Spece - Jak zrobi¢ czadowg postac, aby sporo nig namieszac.
Sprzet — Zabawki i jak je kupic.

Kod - Zasady i jak z nich korzystac.

Swiat - Detale zwigzane z przysztoscia i interesujace miejsca,
do ktorych wtamiesz sie lub bedziesz musiat z nich uciekac.
Tajemnice - Sekcja dla MK. Nie czytaj jej, jesli jeste$ graczem.
Albo Smiafo, przeczytaj i poprowadz sesje innym.



GDZIE | KIEDY SIE ZNAJDUJEMY?
Wiele lat po globalnym krachu, ktory spowodowat ,koniec Swiata’.

Zarazy Kodu: bezprzewodowo rozsytane komputerowe wirusy,
ktore przeksztatcity nanotechnologie w zabojcze, samoreplikujgce
sie roje czystej destrukcji. Ogdlnoswiatowa apokalipsa ,Szarej
mazi” zniszCzyta znany nam Swiat.

Ostatnim miastem na Ziemi jest Darwin. Ogromna, zbudowana
za pomocg nanotechnologii konurbacja, ktora wcigz sie rozbu-
dowuje i jest chroniona przez pole energetyczne - Membrane,
ktore niszczy zbuntowane nanity probujgce wedrze¢ sie do
miasta. Za nig zas rozpoSciera sie Pustkowie, nieskonczona
pustynia szarosci...

Ci, ktorzy opuszczajg miasto, nigdy nie wracaja.

Technologia poczynita duze postepy. Wgranie swojej Swiadomosci
do nowego ciata, zwanego Powtoka, jest relatywnie proste.
Powtoki mogg by¢ mechaniczne (Mecha), biologiczne (Bio) lub
hybrydowe (Hybryda). Sg one postrzegane jako fascynujgce,
nowe | pozgdane produkty, ktore zmieniasz lub ulepszasz rownie
czesto, co swoj telefon. Wiekszos¢ przedmiotow w Darwinie jest
Tkana, co jest odmiang druku 3D. Kupujesz szablon i czekasz,
az przedmiot zostanie zbudowany przez nanotkaczki. Jest on
nieco brytowaty i niezbyt trwaty, ale dziata catkiem niezle. Spe-
cjalistyczne przedmioty sg Wytwarzane recznie, co wymaga
czasu, wysitku i umiejetnosci. Dodatkowo kosztuje fortune i czesto
zapewnia sprzetowi niepowtarzalne cechy.

Spofteczenstwo przysztosci dzieli sie na dwie gtowne grupy: Kor-
pleksy i Mempleksy. Korpleksy sg ogromnymi korporacyjnymi
konglomeratami, ktore sprzedajg towary i starajg sie wszystko
kontrolowa¢. Sg skoncentrowane gtownie na sobie, zarzadzaniu
wiasnymi Arkologiami i sprzedawaniu produktow oraz ideologii
catemu Darwinowi. Mempleksy sg za$ wspolng etykietg dla
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subkultur, religii, grup rasowych i politycznych, gangow i tak
dalej. W Swiecie Czarnego Kodu mogtbys na przyktad naleze¢
do Mempleksu Graczy.

Darwin sktada sie z gtownego, rozrastajgcego sie weigz obsza-
ru miejskiego, zwanego Kwiatem, kojarzonego z nizsza klasg
spofeczng, oraz korpleksowych Arkologii, ktdre sg ,matymi’
megamiastami odcietymi od reszty Swiata:

Swigtynia - Korpleksowa Arkologia, ktorej spotecznosé sktada
sie gtownie z mieszkancow preferujgcych MechaPowtoki i wy-
znajacych Swietos¢ technologil.

Roj - Korpleksowa Arkologia, ktorej mieszkancy wierzg, ze
BioPowtoki I genetyczne modyfikacje stanowig klucz, aby za-
pewni¢ ludzkosci przysztosc.

Siec - Korpleksowa Arkologia, ktora nadal opiera sie na kapita-
lizmie, a jej mieszkancy wierzg, ze Powtoki Hybrydowe, 1aczace
cybersprzet i biotechnologie, sg niezbedne, aby przezyc.

Bohaterowie Graczy sg Specami - niezaleznymi profesjonalistami
z licencjg na podrozowanie bez przeszkod pomiedzy wszyst-
kimi Arkologiami. Sg zatrudniani przez Korpleksy, Mempleksy
| iIndywidualne osoby, aby rozwigzac dany problem... Wystarczy
kilka kliknie¢ w aplikacji — Uberze tgczacym zleceniodawcow
Z niezaleznymi specjalistami od rozwigzywania problemow.

A tak, prawie zapomniatem: ostatnimi czasy znikajg ludzie, dziwne
rzeczy dziejg sie dookota | cos mrocznego czai sie na ulicach
Darwinu. Niedfugo wszystko zapewne trafi szlag.

JAK TO WSZYSTKO DZIALA?

Ta gra to swoista skrzynka z narzedziami dla sesji osadzonych
w realiach mrocznej przysztosci. Jesli jestes graczem, zapew-
nia cate mnostwo opcji, ktore pozwolg ci na stworzenia takie]
postaci, jakg chcesz grac. A wszystko to z pomocg lekkiego
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mechanicznie systemu, ktory ma jednak wystarczajgco duzo
,substancji’, aby podjete przez ciebie decyzje miaty znaczenie.
Jeslijestes MK, opis Swiata jest dla ciebie prawdziwym szwedzkim
stotem — jesli nie kreci cie cata ta transhumanistyczna otoczka,
mozesz skorzystac tylko z jednej Arkologii. Dla przyktadu, aby
skupi¢ gre na klasycznym cyberpunku, wybierz Siec.

Wszystkie zasady zostaty szczegotowo opisane w rozdziale Kod,
ale zajmijmy sie podstawami, zanim przeskoczymy do tworzenia
postaci. Zerknij na karte postaci i naciesz przez chwile oczy
matematycznym pieknem heksow... Gotowy? No to lecimy.

Siatka Cech przedstawia twoje mocne i stabe strony. Kazdy
zakreslony w niej heks zapewnia ci punkt, ktory mozesz wydac
na Umiejetnosci, a catkowite zakreSlenie jednej szarej sekci
heksow przyznaje ci #TAG, czyli specjalng moc ub zdolnose.
Heksy zakreslasz przy tworzeniu postaci, gdy przydzielasz po-
czatkowe pule punktow, i w trakcie rozgrywki, gdy zdobywasz
doSwiadczenie po skonczonej sesi.

Mechanika wykorzystuje 4k6, czyli cztery kosci szescioscienne.
/apewne masz ich juz koto miliona, lecz nie przejmuj sie, kup
jeszcze kilka. Ja poczekam.

UmiejetnoSci przyjmujg poziomy od 1 do 4. Za kazdym ra-
zem, gdy z nich korzystasz, wykonujesz test Umiejetnosci, czyli
rzucasz 4ko, zachowujesz 3 kosci (ktore trzy - to juz zalezy od
poziomu twojej umiejetnosci), dodajesz otrzymane wyniki i po-
dajesz sume MK, ktory okresla, czy podjeta proba zakonczyta
sie powodzeniem. Zapamietaj lub zanotuj wszystkie wyrzucone
sz0stki — mogg by¢ one wazne i sg nazywane KRYTYKAMI.

/a kazdy posiadany poziom umiejetnosci mozesz zatrzymac
jedng kostke 0 najwyzszym wyrzuconym wyniku, zanim bedziesz
musiat wzigC te o wynikach najnizszych. Zawsze zatrzymujesz
tylko 3 kosci. To strasznie skomplikowany wzor matematyczny,
Wiec nieco go rozpiszmy:
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Jesli nie masz zaanego poziomu umiejetnosci, rzucasz 4k
I sumujesz trzy nanizsze wyniki. Cienias.

Jesli masz 1 poziom Umiejetnosci, rzucasz 4k6 | sumujesz
najwyzszy oraz dwa najnizsze wyniki.

Jesli masz 2 poziomy Umiejetnosci, rzucasz 4k6 | sumujesz
awa najwyzsze wyniki oraz jeden najnizszy.

Jeslimasz 3 poziomy Umiejetnosci, rzucasz 4k6 | sumujesz
trzy najwyzsze wyniki.

Jeslimasz 4 poziomy Umiejetnosci, rzucasz 4k6 i sumujesz
trzy najwyzsze wyniki. Jesl 0siggniesz Sukces, otrzymujesz
Jjeden adoaatkowy KRYTYK — jestes o wiele lepszy niz te
wszystkie trzypoziomowe nooby.

KRYTYKI robig catkiem fajne rzeczy, na przyktad sprawiajg,
ze twoj sprzet odpala specjalne efekty lub dodajg premie do
kolejnych testow umiejetnosci, w ktorych sie specjalizujesz -
zajmiemy sie tym w nastepnych rozdziatach. Teraz zapamietaj
tylko: cztery koSci, trzy wyniki, szostki sg spoko.

Podzespoty odpowiadajg za fizyczng wytrzymato$c twojej Po-
wioki. Gdy ich wartos¢ spadnie ponizej Progu, masz ktopoty:
—1 poziom Umigjetnosci do wszystkich testow i tracisz 1 punkt
Podzespotow na runde. Musisz rowniez zda¢ na poczatku kaz-
dej swojej tury test Szoku (Wytrzymato$c), aby w ogole funk-
cjonowa¢. Odpornos¢ to pancerz, ktory zmniejsza wszystkie
otrzymywane obrazenia 0 dang wartosc.

Oprogramowanie odpowiada za site twojej psychiki, wrodzong
odporno$¢ na infekcje, niepodatnos¢ na hakowanie i tak dale.
Raczej nie musisz sie 0 nie martwic¢, poniewaz zbyt czesto nie
pojawi Sie na sesjach... <niewinne pogwizdywanie>. Dziata na
takich samych zasadach jak Podzespoty, lecz gdy jego wartose
spadnie ponizej Progu, rzucasz na test Szoku (Determinacja).
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#TAGI sg budulcem twojej postaci. Obejmujg one premie sytu-
acyjne do umiejetnosci, a takze odjazdowe moce | zdolnosc.
Na odwrocie karty postaci znajdziesz Aktywa, czyli twoj sprzet.
Powtoka, Zasoby | Wytwory sg wszystkim tym, co posiadasz,
| rowniez mogg mie¢ wiasne #TAGI. Zapamigtaj, ze jesli bedziesz
mie¢ zbyt duzo pozytywnych #TAGOw, otrzymasz kilka negatyw-
nych —=TAGOw: przepraszam, ale tak to juz jest.

To catkiem sporo informacji, jak na krotkg wycieczke — ale przy-
najmniej wiesz, gdzie szukac toalety i gdzie powiesi¢ ptaszcz.
Co teraz? Rozdziat Spece (s. 16-83) zawiera informacje, jak
stworzy¢ postac, wiec to catkiem dobry rozdziat na poczatek.
Sprzet (s. 84-101) zajmuje sie kwestig gotowki i tego, na co
mozna jg wydac. Jesli interesuje cie, jak dziata mechanika, twoim
kolejnym przystankiem bedzie Kod (s. 102-120). Jesli zas chcesz
zanurzy¢ sie nieco gtebiej, zanurkuj do Swiata (s. 121-207).
Tajemnice (s. 208-227) sg przeznaczone dla MK, ktory chee
poprowadzi¢ Czamy Kod. Jesli jeste$ graczem i nie chcesz
spoilerow, powiniene$ odpusci¢ sobie ten rozdziat. A zresztg,
rob co chcesz. To teraz twoja gra.

UWAGI O CZEOWIECZENSTWIE

Swiat Czamego Kodu jest zarazem dziwnym, jak | wspaniatym
miejscem. Kiedy mozesz modyfikowac ciato w dowolny Sposob,
cata masa dawnych pierddt przestaje mie¢ jakikolwiek sens.
Nikogo nie obchodzi, czy masz siusiaka, muszelke, czy tez wie-
lofrakeyjny oSmiokierunkowy port seksualny, ani to, czy lubisz sie
nimi bawi¢, czy nie. Co bystrzejsi z was pewnie juz zauwazyli, ze
na karcie postaci nie ma takie] malutenkiej kratki, ktora stuzy do
zaznaczania ,ptci” lub ,rasy’, a to dlatego, ze twoj ,Styl” okresla
wszystko, czym chcesz by¢. Sam decydujesz, kim jestes.

Mimo to Korpleksy kontrolujgce Swigtynie nie sg wielkimi fanami
smierdzgcych Biosow, ktorzy szwendajg sie po ich metalowej
utopii, a Korpleksy Roju nie znosza brudnych, nierecyklowalnych
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Mecha, ktorzy zaktocajg ich cielesng nirwane. A zatem powto-

kizm nadal istnieje... Pamietaj jednak, ze to oni sg tymi ztymi
gnojkami — Spece sg od nich o wiele lepsi. Wiesz co? By¢ moze
przysztoS¢ nie jest jednak az tak mroczna.
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func Contractors() {

let quote = Nastawienie jest o wiele wazniejsze niz
przesztos$¢, edukacja, pieniadze, okolicznos$ci i to,
co rtobia lub méwiag ludzie. Jest o wiele wazniejsze

niz wyglad, uzdolnienia lub umiejetnosci.

let attrib. = Charles R. Swindoll

tun func
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TWORZENIE SPECA

Kreacja bywa bolesna, wiec potrzymam cie za reke i przejdziemy
przez to razem - za pierwszym razem dobrze bytoby, gdybys
wydrukowat karte postaci i zerkat do niej przy kazdym kolejnym
kroku. Nic sie nie boj - jestem z toba,

Wybierz Imig, Archetyp i Teren. Twoje imie moze by¢ dowolne,
niektorzy Spece uzywajg petnego imienia i nazwiska, inni po-
stugujg sie jakas kozackg ksywa. Archetyp to twoje mozliwosci
z perspektywy talentu lub wyszkolenia:

Cwaniak — Ekspert w Inicjatywie, Uroku I Wystepach. Krecisz
sie tu i tam, wptywasz na innych, a twoj gtowny Potencjat tkwi
w Sprycie.

Inzynier — Ekspert w Strategii, Technologii i Wiedzy. Drepczesz
Z miejsca na miejsce I konstruujesz rozne rzeczy, a twoj gtowny
Potencjat tkwi w Inteligencii.

Kurier - Ekspert w Pilotazu, Walce dystansowej i Zwinnosci.
Ciggle gazies$ pedzisz i dostarczasz rozne rzeczy, a twoj gtowny
Potencjat tkwi w Zrecznosci.

Lekarz - Ekspert w Determinacji, Medycynie i Obserwacii. Tutasz
sie to tu, to tam i leczysz innych, a twoj gtowny Potencjat tkwi
w Empatii.

towcea - Ekspert w Ostrozno$ci, Tropieniu i Wytrzymatosci.
Przekradasz sie pomiedzy cieniami i polujesz, a twoj gtowny
Potencjat tkwi w Wytrwatosci,

Wojownik - Ekspert w Atletyce, Walce wrecz i Zastraszaniu.
Stgpasz dookota i robisz innym krzywde, a twoj gtowny Potencjaf
tkwi w Sile.

Sg to bardzo szerokie kategorie — mozesz ze sobg wszystko
mieszac oraz taczy¢, wiec nic sie nie boj — a twoj Lekarz moze
nosic duzg giwere, przeciez nie moglibySmy ci tego zabronic.
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Twoj Teren jest miejscem, w ktorym mieszkasz i moze wptyngé na
wybor Powtoki, dodatkowo niektore z #TAGOw zapewniajg premie
wytgcznie wiedy, gdy jestes u siebie. Wybierz sposrod Kwiatu,
Roju, Sieci lub Swigtyni. Wiecej informacji na ich temat znajdziesz
W rozdziale Swiat,

Ateraz krotki przyktad | Swietny moment, zeby przejs¢ na kursywe:

Chee stworzyc uroczg dziewczynke Mecha, kidra jest bar-
070 szybka. Wyobrazam sobie, Ze ciggle gazies pedzi, wiec
nazywam jg Iskierka.

Szybey luazie majg wysokg Zrecznosc, wiec Archetyp Kuriera
doskonale pasuje do Iskierki.

Jest ona Mecha i pomimo tego, ze na terenie catego Dar-
winu jest ich pefno, mysle, ze to wiasnie Swigtynia bedzie
JeJ Terenem.

Szare heksy dajg ci

o #TAGI, Kiedy zakreslisz 12 ﬁgﬁgrfr%g%giglych
catg sekej :
s e 5 Zrgcznosc oraz 3
S

#IAGI Zrecznosci

Im aalsze sekcje, tym wiecey
szarych heksow musisz
zakreslic, zeby otrzymac
#IAGa (2, 2-2, 3-3, 4-4)
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Zakre$l heksy na swojej Siatce Cech. Kazdy z jej segmentow
odnosi sie do ktorejs z Cech. Twoje Podzespoty to Zrecznose, Sita
| Wytrwatosc¢, a Oprogramowanie to Empatia, Spryt i Inteligencja.
Reprezentujg one uzdolnienia lub trening, ktory otrzymata postac.

Empatia — Twoja wigz ze Swiatem i z zywymi istotami oraz od-
POrNoSC umystowa.

Inteligencja - Twoja pamie¢ oraz umiejetnosc korzystania z wie-
dzy i konstruowania réznych rzeczy.

Sita - Twoja fizycznos¢ i umiejetnose jej wykorzystania.

Spryt —Twoj urok osobisty, umiejetno$¢ manipulacji i wyczucie
wtasciwego momentu do wykonania ruchu.

Wyrtwatosc — Twoj upor, cierpliwos¢ i zdoinos¢ ignorowania
zmeczenia fizycznego.

Zrecznosc — Twoj czas reakcji, szybkos¢ poruszania sie oraz
koordynacja oko-reka.

Ludzie to skomplikowane istoty, wiec powyzsze Cechy sg ogolnymi
definicjami. Nie przejmuj sie tym zbytnio i zakres! kilka heksow.

/akreSlaj je kolumnami od centrum az do krawedzi. Heksy sg
biate i szare: kazdy z nich daje ci punkt Potencjatu, ktory stuzy do
kupowania poziomow w jednej z trzech Umiejetnosci przypisanych
do danej Cechy. Szare heksy, kiedy zakreslisz catg ich sekcje,
dajg ci rowniez #TAGi z listy danej Cechy.

Otrzymujesz 12 zakreslen w swojej gtownej Cesze (czyli tej,
w ktorej masz Impet), po 8 w dwoch innych i po 4 w trzech
pozostatych.

ISkierka jest Szybka, wiec zakreSlam 12 heksow w segmencie
Zrecznoscil. Oznacza to, Ze otrzymuje 12 punktow do wyaania
na poziomy Umigjetnosci Zrecznosci. Zakreslitem rowniez
3 szare sekcje, wiec wybieram 3 #TAGi Zrecznosci
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Twoja gtowna Cecha jest wazna! Zapewnia ci Impet w przypisa-
nych do niej Umiejetnosciach. Oznacza to, ze mozesz zachowy-
wac KRYTYKI, ktore uzyskates, gay testowates te Umiejetnosci,
| dodac je do nastepnego testu umiejetnosci z tej grupy. W tym
momencie po prostu zaznacz kratke Impetu, ktora znajduje sie
obok gtownej Cechy twojej postaci.

Wydaj punkty Potencjatu, aby zwigkszy¢ poziomy przypisanych
do Cechy umiejetnosci. Wszystkie umiejetnosci zaczynajg na po-
ziomie zerowym. Pierwszy poziom UmiejetnoSci kosztuje 1 punkt
Potencjatu, drugi 2 punkty, trzeci 3, a czwarty 4. A zatem wyku-
pienie Umiejetnosci na poziomie 3 kosztuje 6 punktow Potencjatu.
Poziomy umiejetnosci zwiekszajg twoje szanse na odniesienie
sukoesu w testach. Tak, MOZESZ wymaksowa¢ Walke dystansowg
na 4 iwzig¢ dwie pozostate Umiejetnosci na poziomie 1... Kto do
diaska potrzebuje Pilotazu? Zachowujesz wszystkie niezuzyte punk-
ty Potencjatu — zdobedziesz ich wiecej wraz z doSwiadczeniem.

Mysle, ze Iskierka jest dziewczyng, ktora chodzi z auzg spluwg,
wiec wykupuje Walke dystansowg na poziomie 3, co kosztuje
mnie 1+2+3 = 6 punktow. Zwinnosc jest Swietna do biega-
nia, skakania i wspinania sie po Scianach, wiec wykupuje
w niej poziom 2 za 142 = 3. Kupuje tez poziom 1 Pilotazu za
1 punkt — tak na wszelki wypadek. Zostajg mi zatem 2 punkty
I bostanawiam je zachowac. Zaznaczam rowniez kratke Im-
petu, poniewaz Zrecznosc jest Potencjatem Iskierki
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UMIEJETNOSCI EMPATII

Determinacja - Poczucie wtasnej wartosci i wytrzymatoSc psy-
chiczna. Umigjetno$¢ Obronna w testach Spotecznych, w ktdrych
waznym czynnikiem jest sita woli (Urok, Zastraszanie).

Medycyna - Leczenie, diagnozowanie urazow i chorob w Bio-
Powtokach i Hybrydach. Rowniez znajomos¢ technik Sledczych
I chemil.

Obserwacja - Swiadomo$¢ otoczenia i percepcja. Umiejetnosé
Obronna przeciwko Ostroznosci i Wystepom, kiedy sg uzywane
do oszustwa.

Lekarze majg Impet w tych umiejetnosciach.

UMIEJETNOSCI INTELIGENCJI

Strategia - Logiczne myslenie i strategiczne planowanie. +g-
czenie informacji, zeby przewidzie¢ prawdopodobny rozwo; wy-
darzen. Testy Strategii mogg by¢ réwniez uzywane przez MK,
aby przedstawiC potencjalne rozwigzania problemu, gdy gracze
utkng w martwym punkcie.

lechnologia - Reperowanie i diagnostyka Mecha, cybernetycz-
nych czesci Hybryd oraz pozostatych maszyn. Rowniez fizyczne
| elektroniczne systemy zabezpieczen oraz hakowanie.

Wiedza - Erudycja i znajomos¢ miasta. Testy Wiedzy moga za-
pewni¢ ci informacje dotyczace jakiego$ zagadnienia, cho¢ mogg
dotyczy¢ wytgcznie Terenu, z ktorego pochodzisz. Umiejetnose
uzywana rowniez do wychwytywania waznych informacji podczas
przeszukiwania baz danych lub prowadzenia badan naukowych.

Inzynierowie majg Impet w tych umiejetnosciach.




UMIEJETNOSCI SieY
Atletyka - Podnoszenie ciezarow i zapasy.
Walka wrecz - Walka bez broni | z uzyciem broni biate).

Zastraszanie - Grozby i bycie przerazajacym. Testy Spoteczne,
w ktorych waznym czynnikiem jest strach.

Wojownicy majg Impet w tych umiejetnosciach.
UMIEJETNO@CI SPRYTU
Inicjatywa - Jak szybko dziatasz, gdy robi sie gorgco.

Urok - Umiejetnosc bycia sympatycznym i zyczliwym oraz trening
W niuansach uwodzenia. Testy Spoteczne, w ktorych waznym
czynnikiem jest bycie lubianym.

Wystepy — Kreatywno$¢ i sztuka udawania. Muzyka, Sztuka,
Aktorstwo oraz testy Spoteczne, w ktorych waznymi czynnikami
sg podstep i oszustwo.

Cwaniacy majg Impet w tych umiejetnosciach.
UMIEJETNOSCI WYTRWALOSCI

Ostroznosc — Poruszanie sie tak, aby pozosta¢ niezauwazo-
nym. To nie tylko ubieranie sie na czarno i skrywanie w cieniu,
ale rowniez umiejetnoS¢ pozostawania niewidocznym w ttumie.
Umiejetnos¢ Obronna przeciwko Obserwacii.

Tropienie - Sledzenie kogo$ i podazanie po pozostawionych
sladach czyim$ (lub czegos) tropem.

Wytrzymatosc - Fizyczna wytrzymatosc, odpornosc na bol i tak
dalej. Przekroczenie Progu Podzespotow wymaga testu Szoku
(Wytrzymatosc), aby moc dziatac w turze.

kowcy majg Impet w tych umiejetnosciach.
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UMIEJETNOSCI ZRECZNOSCI

Pilotaz - Kontrola nad pojazdami i wiedza o nich. Jezdzenie
motocyklami, prowadzenie samochodow i pilotowanie maszyn
antygrawitacyjnych.

Walka dystansowa - Strzelanie i rzucanie. Najczesciej uzywane
podczas walki.

Zwinnosc — Sprawnose i zdolnosci manualne. Wspinaczka,
skakanie, uniki, kradziez kieszonkowa i tak dalej.

Kurierzy majg Impet w tych umiejetnosciach.

Oblicz wartosci cech drugorzednych - Szybko$ci, Podzespotow
| Oprogramowania. Szybko$¢ informuje o tym, o ile metrow mo-
ZES7 Sie poruszyc w swojej turze i jest rowna liczbie zakreslonych
heksow Zrecznosci. Podzespoty okreslaja, jak duzo obrazen fi-
zycznych, wysitku i zmeczenia jestes w stanie wytrzymac i sg suma,
wszystkich zakreslonych heksow Sity, Wytrwatosci i Zreczno$ci.
Prog Podzespotow jest rowny potowie ich wartosci (zaokraglajge
w gore) — to wiasnie wtedy zaczynasz czuc sie kiepsko. Oprogra-
mowanie okresla, ile psychicznej presji, elektrycznosci, infekcj,
klaunow i tym podobnych ryjacych beret rzeczy jestes w stanie
wytrzymac, i jest suma wszystkich zakreslonych heksow Empatil,
Inteligencji i Sprytu. Prég Oprogramowania jest rowny potowie
jego wartosci (zaokrgglajac w gore) — to wtasnie wtedy zaczyna
ci odbijac. Uwaga: Niektore #TAGi mogg zmodyfikowac te
wartosci.

Po wykupieniu wszystkich umiejetnosci Iskierki obliczam war-
tosci jej cech arugorzednych. Jej Zrecznosc to 12 heksow,
wiec tyle wiasnie wynosi jej Szybkosc. NieZle. Jej Sita 4 +
Wytrwatosc 4 + Zrecznosc 12 = 20 Podzespotow. Ich potowa
to Prog Podzespotow, czyli 10. Jej Empatia 4 + Inteligencja
8 + Spryt 8 = 20 Oprogramowania, wiec Prog Oprogramo-
wania to rowniez 10.
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Wybierz #TAGi Cech (s. 30-44). Za kazdg zakreslong sekcje szarych
heksow w danej Siatce Cechy (czyli na przyktad heksy 2 i 3 sg
sekcja, tak samo jak 718, 9110 oraz 16, 171 18), mozesz wybrac
jednego #TAGa. Kazdy z nich zapewnia postaci czadowag moc lub
zdolno$¢. Sg to zasadniczo rzeczy, ktdrych nauczytes sie dzieki
roznym doswiadczeniom, treningowi lub kontaktom i wptywom.
Wszystko, co zapewnia premie +2 do testu Umigjetnosci, dodajesz
do wyniku po wykonaniu rzutu. Wszystko, co zapewnia +1 do
Umiejetnosci, dziata jak jej dodatkowy poziom (kazdy poziom
umiejetnosci powyzej czwartego dodaje do testu dodatkowego
KRYTYKA). Jesliwyrzucisz w tescie KRYTYKA, mozesz aktywowac
wszystkie pasujgce #TAGI (na przyktad #RAZADOBRZE i #WIA-
TRAK) oraz otrzymac Impet. Kazdy #TAG aktywuje sie tyle razy,
ile wyrzucite$ KRYTYKOW.

Iskierka ma 3 #1AGI Zrecznosci. Wybieram dla niej #BLYSKA-
WICE, #S7YBKICHLUBMARTWYCH oraz #S57YBKIEGOBILLA,
I zapisuje w pierwszych trzech polach #1AGow. Potem wy-
bieram #TAGi dla reszty Cech.

Wybierz #TAGi Aktywow (s. 44-83). OdwrO¢ karte postaci na
drugg strone i zaznacz 10 heksow w gtownej siatce Aktywow
(Powtoce, Zasobach lub Wytworach), 8 w drugiej i 4 w trzecie.

Wybierz Powtoke: moze by¢ Bio (zwyczajny lub zmodyfikowany
cztowiek albo sztucznie wyhodowany biologiczny organizm), Mecha
(w peti maszyna) lub Hybrydowa (zmodyfikowana przez elementy
Mecha i Bio takie jak cybertechnologie lub sktadanie gendw).

Musisz rowniez wybra¢ Rozmiar Powtoki: Maty, Sredni lub Duzy.
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#TAGi Powtoki (s. 44-64) sg systemami i implantami, ktore wpty-
wajg na to, co moze ona zrobi¢. Za kazdg zakreslong szarg sekcje
mozesz wybra¢ jeden #TAG z listy przypisanej do danego rodzaju
Powtoki lub z listy dla niej Ogolnej. A zatem, jesli jestem Duzym
Bio, moge wybrac z listy Ogolnej Bio lub z listy Duzego Bio. Hy-
brydy zawsze majg, Sredni Rozmiar Powtoki, lecz moga wybieraé
z listy Ogolnej Bio i Mecha (i tylko z nich!). Za kazde wybrane
3 pozytywne #TAGI Powtoki musisz zawsze wybrac 1 negatywny
—TAG z listy, ktora jest do niej przypisana. Wymys| jaka$ nazwe
dla Stylu Powtoki i fajny opis jej wygladu. Wypetnij rowniez pola
Rodzaju Powtoki, jej Rozmiaru, Nazwy i Stylu, ktore znajdujg sie
na awersie karty postaci. Pamietaj o nich, kiedy opisujesz jg innym
graczom. Jesli ktorys z #TAGOw zmienia warto$¢ twojej Szybkosci,
Podzespotow lub Oprogramowania, uwzglednij to na karcie.

Wybratem Powtoke jako gtowne Aktywa Iskierki, wiec zakre-
Slam w nigj 10 heksow, co daje mi 3 #TAGI Powtoki. Wyobra-
zam jg sobie jako matg i lekkg Mecha, wiec zapisuje Rodzaj
Powtoki: Mecha, Rozmiar: Maty i nadaje jej Nazwe: ,Cherubim
C-35". Wymyslam tez czadowy opis i notuje go w sekcji Styl.
Poniewaz Iskierka jest lekkg Mecha, moge wybrac #IAGi
Zlisty Ogoinej Mecha i Matej Mecha. Decyduje Sie na naste-
pujgee: #NOTOJAZDA (notuje sobie, ze premia Szybkosci jest
podwajana ze wzgledu na wzietg wezesnie] #8LYSKAWICE),
#SAMONAPRAWY | #/.EROJEDEN. 3 #TAGI oznaczajg, ze
musze wybrac jednego negatywneqo —TAGa, wiec decyaduje
sie na —SUPERLEKKA.

#TAGI Zasobow (s. 65-68) to rzeczy, z ktorych mozesz korzy-
stac, ludzie, ktorych znasz i tak dalej. #TAGI Zasobow majg swoje
poziomy, wiec aby otrzymac jakis drugiego poziomu (P2), musisz
wpierw wykupi¢ pierwszy (P1). W tej kategorii #TAGOw nie ma
negatywnych —TAGOw. Opisz swoj ubior, styl i tak dalej. Jesli nie
wzigte$ zadnych #TAGOw HAJSU*, masz podstawowe dochody
| ledwo wigzesz koniec z koncem. Uwaga: Tworzac postac, mozesz
wybiera¢ wytgcznie #TAGI pierwszego poziomu (P1).
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#TAGI Wytworow (s. 68-83). W Czarmym Kodzie kazda postac
ma jeden Wytworzony przedmiot — Bron, Narzedzia lub Pojazd.
Wybierz odpowiedni przedmiot z listy Sprzetu jako podstawe - to
jest Rodzaj przedmiotu. Jak poprzednio, szare sekcje 0znaczaja,
7e mozesz przypisac do przedmiotu jakies #TAGi z listy Ogolnej lub
Wytwordw. Za kazde trzy #TAGI Wytworow musisz wybra¢ jeden
negatywny —TAG. Wymysl jakgs niepowtarzalng nazwe i opis dla
przedmiotu, ktorego posiadaniem sie szczycisz. Zapisz ,ulepszone”
statystyki twojego przedmiotu w sekcji Sprzetu, albo Broni, ktore
znajdujg sie na awersie karty postaci. Zebys nie zapomniat.

Podoba mi sie pomyst, zeby Mecha aziewczynka nosita gigan-
tyczne dziato niczym zabawke. Wydaje 8 heksow na Wytwory,
co pozwala mi wybrac dwa #TAGI. Wybieram duzg bron auto-
matyczng jako podstawe i dodaje #HP | #5ZYBKIEDOBYCIE.

Czamy Kod stawia na petng dowolnos¢ opisu — mozesz wygladac
JAK TYLKO SOBIE ZYCZYSZ, ale zeby miato to przetozenie na
mechanike gry, musisz wykupic #TAGi, a twoj opis musi paso-
wac do Rozmiaru Powtoki. Na przyktad MechaPowtoka moze
zosta¢ opisana jako posiadajgca ogromne rece, ale nie zadasz
nimi zadnych dodatkowych obrazen, dopoki nie wykupisz #TAGa
pokroju #PODKRECONY lub nie dodasz duzej broni uderzeniowej
7 #SEKSOWNAMASZYNA. Pamietaj tez o rozmiarze swojej Powtoki
te negatywne —TAGi sg tutaj nie bez powodu.

W tym systemie mozesz naprawde zaszale¢. Mecha mogg wygla-
dac w dowolny sposob, a niektore z nich mogty zostac zaprojekto-
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wane tak, aby wyglgdac niczym normalni ludzie lub zwierzeta. Bio
dysponujg szerokim wachlarzem Powtok, wiec mozesz wygladac
jak zwykty cztowiek, maty kotek lub rekin, ktory unosi sie dzieki
antygrawitacyjnym ptetwom i oddycha przez rurke. Hybryda moze
mie¢ zamiast jednej reki btyszczacy ztoty szpon. Mozliwosci sg
niemalze nieograniczone.

Mistrzu Kodu: to Bohaterowie Graczy napedzajg twoje sesje, wiec
pamietaj o ich #TAGach, aby je ubarwia¢. Jesli posta¢ Doroty jest
gangsterem, moze to wptyna¢ na kampanie. Nie zapomnij wiec
0 kilku gliniarzach, z ktorymi bedzie musiata sobie jakos radzic.

Michat chce stworzyc postac Mecha, ktora jest matg kulg,
foczqceg sie 1 porazajgcg wrogow elektrycznoscig. Dlaczego?
Bo moze. Wyaaje 10 heksow na Powtoke | wybiera Maty Roz-
miar. Patrzy na listy #1AGow [ wybiera nastepujgce: #MALUCH,
#KULKA, #NOTOJAZDA | —SUPERLEKKI. Jak na razie, catkiem
niezle. Na Wytworzony przedmiot przeznacza 8 heksow, co
daje mu adwa #TAGI. Wybiera duzg brori obezwtadniajgcg
(Spetanie jest dobrym odzwierciedleniem porazenia pradem)
I przypisuje jej #HEAVYMETAL, aby zwiekszyc efekty ogtusze-
nia | # OSTAWTOTASAKOWI, aby oddac nim przeskakiwanie
btyskawic na inne cele. MK wzdycha i iazie do domu.

Anha, jesli chcesz mieC wiecej niz jeden Wytworzony przedmiot,
nie ma problemu - po prostu wydrukuj drugi rewers karty postaci
| uzyj dodatkowej siatki Wytworow.

Na koniec wybierz oczywiscie jakis Sprzet. Wszyscy dostajg
SmartPada, kilka zestawow ubran (jesli nie masz #TAGOw Zasobow
z grupy HAJS™ lub SZYK*: sq stare, pozyczone lub ukradzione)
| kilka drobiazgow, ktore powinna mie¢ przy sobie ich postac.
Wszystko inne musisz zakupi¢ za #TAGI Zasobow.
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#TAGI CECH

Sprawiajg, ze twoja postac¢ jest unikatowa: kilka trikow i sztuczek,
ktorych sie nauczytes, lub stawa i reputacja, na ktore ciezko
zapracowates.

EMPATIA

#3PRZECZNICEWPEKINIE
Znasz wszystkie objawy.
+2 do testow Medycyny, gdy dotyczg infekgji.

#70GODZINWTYGODNIU

Pracujesz pomimo bolu.

Mozesz uzywac Determinacji zamiast Wytrzymatosci w testach Szoku Po-
dzespotow (Wytrzymatosc).

#CZYKTOSMADLUGOPIS

Potrafisz improwizowac w sytuacjach awaryjnych.

Mozesz uzy¢ czegokolwiek zamiast narzedzi medycznych. Moze to powo-
dowac kary, jesli robisz co$ skomplikowanego (decyzja MK).

#HIPERSWIADOMY
Wytapujesz kazdy szczegot
+2 do testow Obserwacji, kiedy nie szukasz niczego konkretnego.

#HIPOKRYTES

No wiesz, to baraziej wskazowki niz przysiega.

+2 do testow Medycyny, gdy probujesz kogos zrani¢ (trucizna, ,przestuchi-
wanie” i tak dalej).

#JESZCZEJEDNO
Zauwazasz najwaznigjsze szczegoty.
Mozesz przerzucic test Obserwacii, gdy wszyscy cos przeoczyli (decyzja MK).

#NAKOZETCE

Ludzie opowiadajg ci o swoich matkach.

Mozesz testowa¢ Medycyne, aby leczy¢ obrazenia Oprogramowania (1k6
razy na dzien — decyzja MK).
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#NIEJESTEMKULTYSTA
Z rekg na sercu, naprawae nim nie jestes.
Mozesz uzywa¢ Determinacji zamiast Wystepow, zeby ktamac.

#PODEJSCIEDOPACJENTA

Ich matki zawsze cheiaty, aby umawiaty sie z lekarzami.

+2 do testow Uroku, jesli ktos wie, ze jestes lekarzem (biaty kitel, narzedzia
medyczne, reputacja i tak dalgj).

#SIOSTROSKALPEL
Mozesz ignorowac cos, co rozprasza twojg uwage. Na przyktad strzelanine.
W trakcie walki ignorujesz kary do testow Medycyny.

#SZERLOKIZM

To elementame.

Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Obserwacji zapewnia ci do konca sceny
+1 do wyniku wszystkich testow Inicjatywy i Wiedzy.

#SZYBKIELATANIE
Iwoje szwy Sg naprawde Staranne.
Kazdy KRYTYK uzyskany w teScie Medycyny leczy +1 punkt Podzespotow.

#SZYCHA

Wiszg ci przystugi.

Mozesz wykonac ,telefon do przyjaciela”. Niewazne, gdzie sie znajdujesz
I CO robisz, kto$ przybedzie, aby uratowac ciebie i twoich kumpli. Wymysl
jakas krotka historie, kim jest i dlaczego jest ci co$ winien. Teraz ty mu wisisz
przystuge. | tak to sie kreci.

#TONIETOCZEN

Iwoje podejscie do pacjenta nie jest zbyt dobre.

Mozesz uzywac Medycyny zamiast Zastraszania. Stary, lekarze sg cholernie
przerazajacy.

#TWARDZIEL

Rzadko kiedy sie boisz.

Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Determinacji przeciwko Zastraszaniu
zapewnia ¢i do konca sceny +1 do wyniku wszystkich testow Spotecznych.
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#TYLKOMITUNIEUMIERAJ

Mozesz comgc ludzi znad krawedz.

Mozesz jeden raz przerzucic kazdy test Medycyny, kiedy reanimujesz kogos,
kto znajduje sie na —Progu. Musisz rzuci¢ wtedy jaki$ krotki, pamietny tekst.

#WIKIMANIAK
Duzo czytasz.
+2 do testow Wiedzy.

#WOBRONIEStABYCH
Walczysz dla maluczkich.
+2 do testow Determinacii przeciwko szychom z Korpleksow.

INTELIGENCJA

#5RUCHOWDOPRZODU

Jestes mistrzem planowania.

Mozesz uzywac Strategii do testow Inicjatywy. Nie mozesz wzig¢ tego #TAGa,
jesli masz #SPOKOJNYUMYSL.

#DOBREINFORMACJE

Znasz wszystkie Skroty.

Do konca sceny kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Wiedzy dodaje +1 do
wyniku testow Tropienia lub wykonywanych na danym terenie.

#FANTOMAS

Mozesz zaplanowac napad nawet we Snie.

+2 do testow Strategii, kiedy planujesz wtamanie. Mozesz zachowac wyrzu-
cone KRYTYKIiwydac je w trakcie operacji, w stosunku 1 za +1, aby utatwi¢
sobie wtam (spigey straznik, otwarte drzwi i tak dalej).

#FIREWALLX5
Wiesz, jak napisac dobre zabezpieczenia.
+2 do testow Technologii przeciwko hakowaniu lub atakom wirusow.

#KONTRA
Grasz przeciwko innym, a nie przeciwko grze.
+2 do testow Strategii, jesli znasz swojego przeciwnika.

32



#JEBACNORMY

Nie uznajesz granic.

+2 do testow Technologii, gdy naruszasz przepisy umowy licencyjnej uzyt-
kownika koncowego (hakowanie, kradziez z wtamaniem i tym podobne).

#MACGYVER

Nigay nie masz przy sobie wiasciwych narzedz.

Mozesz uzy¢ czegokolwiek zamiast narzedzi technicznych. Jesli robisz co$
skomplikowanego (decyzja MK), moze to oznaczac kare do testu.

#MAMSZACUNEKGEEKOW
Jestes dobrze znany w ,branzy”.
+2 do testow Spotecznych, gdy zadajesz sie ze ,swoimi ludzmi'.

#ODADOZET

Czytasz wszystkie instrukcje | podreczniki.

+2 do testow Technologii zwigzanych z jakgs specjalizacig (wybierz jedna;
Naprawy Mecha, SmartPady, Implanty Hybryd, Bron biata lub dystansowa
i tak dalej). Mozna wykupi¢ wielokrotnie. Dotyczy wytgcznie napraw.

#PAMIECABSOLUTNA

Niczego nie zapominasz.

Masz fotograficzng pamie¢. MK musi ¢i przypomina¢ o rzeczach, ktorych
sobie nie zanotowates, a po zaistnieniu jakiegos faktu mozesz wykonywac
dziatajgce wstecz testy Obserwacii.

#PELENZAKRES

Zawsze masz zasieg.

Jestes non stop podtgczony do lokalnej infrastruktury aktywnych lub opusz-
czonych sieci komunikacyjnych. Mozesz dzieli¢ sie sygnatem ze swoimi
przyjaciotmi na obszarze mniej wiecej jednej przecznicy. Nadal musisz jednak
czekac na Infopyt.

#PODWOJNYVABANQUE
Ciekawostki to twoja specjainosc.
Testy Wiedzy moga by¢ uzyte do zapamietywania bezuzytecznych faktow.
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#RETROMANIAK

Dzisiaj juz nie robig takich cudeniek.

+2 do testow Technologii, kiedy konstruujesz lub naprawiasz starg technologie
(MK decyduije, co jest dostatecznie stare).

#RETROSPEKCJA

Oczywiscie, ze 1o wzigfes.

Raz na sesje, po wykonaniu udanego testu Strategii, mogtes$ ,przygotowac
sie na jakgs nieprzewidziang ewentualnosc’.

#SPOKOJNYUMYSt

Wiesz, gazie beag patrzec.

Mozesz uzywa¢ Strategii do testow Ostroznosci. Nie mozesz wzig¢ tego
#TAGa, jesli masz #5RUCHOWDOPRZODU.

#SMIECIARZ

Kiedys na pewno sie przyda.

/awsze masz pod rekg duzo starego ztomu, ktory moze zostac uzyty do
€zegos zwigzanego z technologig. Modyfikacja lub naprawa moze jednak
wymagac testu Technologii.

#TASMAKLEJACA

Iwoja prowizorka jest naprawde niezta.

Gdy cos naprawiasz, kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Technologii przywraca
+1 punkt Podzespotow.

#TAMGDZIESERCETWOJE
Wszedzie dobrze, ale w domu najlepie).
+2 do testow Wiedzy, gdy znajdujesz sie na swoim Terenie.

SILA

#3:16
Mozesz ich wigzac w supetki.
+2 do testow Atletyki podczas zapasow.

#CROSSFIT
Jesli boli, to rosnie.
+2 do testow Szoku (Wytrzymato$e).
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#BERSERK

Odbija ci, kiedy jestes ranny.

+1 do wszystkich obrazen w Walce wrecz, gdy znajdujesz sie na Progu
Podzespotow (lub ponizej).

#CZYTYWOGOLEDZWIGASZ
Po co sie meczyc, skoro nikt nie patrzy.
+2 do testow Atletyki, jesli ktos cie obserwuije.

#JUZWIEMDLACZEGOPtACZESZ

Chronisz innych.

+2 do Odpornosci Podzespotow, kiedy narazasz sie na niebezpieczenstwo,
aby chronic¢ innych.

#KRWIOZERCZY

Lubisz, gdy krwawig.

Obrazenia, ktore sprowadzajg przeciwnika do Progu Podzespotow (lub
ponizej), zwigkszajg twojg Inicjatywe 0 +2.

#KUBAROZPRUWACZ

Jestes typem, Kitory pocigtby dziwke.
+2 do testow Walki wrecz, gdy uzywasz matej broni tnace.

#KUNGFU
Iwoje atonie to Smiertelnie grozna brori,
Atakujgc bez broni i w czasie zapasow, zadajesz wieksze obrazenia (+1k6).

#KUMPELZSILKI

Musisz mie¢ kogos, na kim mozesz polegac.

Wybierz kumpla lub kumpele z druzyny, gdy spotykacie sie po raz pierwszy.
+2 do testow Wytrzymatosci i Determinacii, kiedy jest gdzies z tobg. Urocze.

#MIESNIAK
Iwarady jak stal.
Premie do Podzespotow z #TAGOw Powtoki liczg sie podwajnie.

#NAKRECONY

Jestes cpunem uzaleznionym od endorfiny.

Kazdy KRYTYK w tescie Atletyki dodaje +1 do wyniku testow Determinacii
w tej I w nastepnej scenie.
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#NAKURWIAMY

Im wigksza, tym lepsza.

Podziel na pot kary do Inicjatywy (zaokraglajac w dot) wynikajgce z uzywania
duzych broni.

#ODBILWLOCIE

Jestes wyszkolony w odbijaniu cioSow i pociskow.

Mozesz uzy¢ jednego ze swoich atakow bronig biatg do zanegowania w czyjej$
turze obrazen pochodzgcych z udanego ataku, jesli wykonasz test Walki
wrecz i uzyskasz w nim wyzszy wynik niz twoj przeciwnik. Nie mozna uzy¢
tego #TAGa przeciwko atakom wykonywanym bronig obuchowa.
#RAZADOBRZE

Litosc Jest dla cieniasow.
Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Walki wrecz dodaje +1 do obrazen od ataku.

#STRACHZABIJADUSZE

Jestes nieztym zakapiorem.

Kazdy KRYTYK uzyskany w teScie Zastraszania dodaje +1 do wyniku
nastepnego testu Walki przeciwko temu samemu przeciwnikowi.

#TAJEST
Masz przyjaciot lub roazine w wojsku.
+2 do testow Uroku, gdy zadajesz sie z wojskowymi lub sitami bezpieczenstwa.

#USLYSZCIEMOJEIMIE
Omar nadchodzi!
+2 do testow Zastraszania, kiedy jestes$ na swoim Terenie.

#WIATRAK

Krecenie fapami naprawde zwigksza twojg Skutecznosc.

Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Walki wrecz dodaje +1 do wartosci twojej
Inicjatywy, gdy oburgcz trzymasz pojedynczg bron biatg.
#WZDROWYMCIELEZDROWYDUCH

Medytujesz kazaego ania.

Mozesz uzywac Atletyki w testach Szoku Oprogramowania (Determinacia).
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SPRYT

#CELEBRYTA

Ludzie cykajg sobie z tobg selfie.

Raz na sesje mozesz skorzystac ze swojej stawy lub reputacji, aby otrzymac
bilety, wejS¢ do miejsca dla VIP-Ow, zatatwi¢ spotkanie bez rezerwacii lub
bycia umowionym itp. Inni mogg oczekiwac od ciebie, ze testujgc Wystepy,
Zrobisz cos pamietnego.

#CZLOWIEKRENESANSU

Jestes utalentowang jednostka.

+2 do testow Wystepdw zwigzanych z jaka$ specjalizacig (wybierz jedna;
Sztuka, Muzyka, Aktorstwo, Taniec, Komedia itp.). Mozna wykupi¢ wielokrotnie.

#FEJK

Mogtbys byc nieztym politykiem.

+2 do testow Wystepdw, gdy oszukujesz innych. Jesli ktos cie ztapie na
oczywistym ktamstwie, do konca tej sceny wykonujesz wszystkie testy
7 —1 do poziomu Umiejetnosci.

#JAKULAL

Pasujesz praktycznie wszedzie... przynajmniej tak ci sie wyadaje.

lgnorujesz wszystkie ujiemne modyfikatory do umiejetnosci Spotecznych
(Zastraszanie, Urok, Wystepy), ktore wigzg sie z twoim wygladem. Czy to
z powodu twojego stylu, czy tez dlatego, ze masz wywalone - to zalezy juz
wytgcznie od ciebie.

#MALACZARNA

W garderobie zawsze masz cos StoSownego.

/awsze wyglgdasz odpowiednio do nadchodzacej sytuacji. Moze to wyma-
gac pojscia na zakupy, uszycia sobie czegos, powrotu do domu, aby sie
przebrac, lub kradziezy.

#NIMFOMANIA

Lubisz sie bzykac.

+2 do testow Uroku, gdy zadajesz sie z osobami pasujagcymi do twojej
orientacji seksualne.
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#OCZYJAKSZTYLETY
Masz Smiertelnie grozne spojrzenie.
Przeciwnicy otrzymujg —1 do poziomu Determinacji, kiedy robisz grozng mine.

#ONISAZEMNA

Mozesz zabrac ze sobg znajomych.

/dany test Uroku zapewnia do konca sceny pozostatym cztonkom druzyny
(ale nie tobie) +2 do testow Spotecznych (Zastraszanie, Urok, Wystepy).

#PIERWSZY

Walnij ich, zanim oni walng ciebie.

+2 do testow Walki wrecz lub Walki dystansowej, jesli masz najwyzsza
Inicjatywe.

#PIKACHU

Wybieram CIEBIE!

W przypadku remisu Inicjatywy ty decydujesz, kto dziata pierwszy — wliczajgc
przeciwnikow.

#PREZENCJA

I wehoaze ja, caty na biafo!

Raz na sesje mozesz zmusi¢ wszystkich do przerzucenia testu Inicjatywy.
Musisz zrobiC co$, co zwrdci na ciebie ich uwage.

#SAMIECALFA

Nad 1. 2.3.

Mozesz pozwoli¢ innym graczom, aby uzyli wyniku twojego rzutu na Inicjatywe
i dodali do niego swoje modyfikatory.

#SILVERHAND

Potrafisz porwac ttumy.

Kazdy KRYTYK w tescie Wystepow sprawia, ze znajdujesz sie w centrum
uwagi i do konca sceny dodajesz +1 do wyniku testow Uroku i Zastraszania.

#SUPEREGO

Jestes po prostu najlepszy.

Kiedy po raz pierwszy w danej scenie wykonujesz test Uroku, otrzymujesz
+2 do wszystkich testow tej Umiejetnosci az do konca sceny, jesli zdasz test.
W przeciwnym wypadku dostajesz —1 do poziomu Uroku az do konca sceny.
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#TOTYLKODRASNIECIE

Masz chyba rozcietg gorng warge.

lgnorujesz uiemne modyfikatory do testow Umiejetnosci (Zastraszanie, Urok,
Wystepy), kiedy osiggngtes dowolny Prog.

#WYCZUCIECHWILI
Dobra, jedziemy!
Kazdy KRYTYK w tescie Inicjatywy dodaje +1 do Inicjatywy innego gracza.

#WEASNYSWIAT

Wierzysz, ze jestes niezniszczalny.

Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Uroku zapewnia ci +1 do Odpornosci na
jedng ture, jesli zostaniesz zaatakowany w tej samej scenie.

#ZNAMGOSCIA

Jestes towarzyskg 0sobg.

Raz na sesje (lub czesciej, jesli MK ma naprawde dobry lub kiepski dzien)
mozesz stworzy¢ na poczekaniu jakis kontakt. Wynik testu Uroku okresla,
jakie macie obecnie relacje (<10 kiepskie, 11-13 takie sobie, 14+ dobre).

#ZNIKAD
Atakujesz z zaskoczenia.
+2 do testow Inicjatywy, kiedy na poczatku walki nikt o tobie nie wie.

WY TRWALOSC

#CZLAP
tazisz po ulicach przez cate swoje zycie.
Mozesz uzywac Tropienia zamiast Wiedzy.

#FULLMETALJACEK
Iwoj pancerz jest nieco twardszy.
Odporno$¢ uzyskana z premii #TAGOw Powtoki zwieksza sie o +1.

#GRZECHYPRZESZLOSCI

Za mfoau byfes strasznie narwany.

Mozesz automatycznie zda¢ test Wiedzy, ktory dotyczy BN-a kryminalisty.
(oS¢ cie zna, wiec wykonaj test Uroku, aby okreslic, jak wyglada wasza relacja
(<12 kiepsko, 13-15 ujdzie, 16+ dobrze) i ustal z MK, co miedzy wami zaszto.
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#DZIABNIJMOCNIEJ

Masz twardg skore.

Twoje Progi Podzespotow i Oprogramowania sg na ', a nie %2 warto$ci (za-
okrgglajac w gore). Nadal umierasz, jesli spadniesz do —Progu Podzespotow
lub Oprogramowania.

#MARLOWE
Czytates zbyt duzo powiesci detektywistycznych.
+2 do testow Tropienia i Obserwacji, jesli spozywate$ ostatnio alkohol.

#MOWILISCIECOS

Lubisz, gdy jest ich wiecey.

+2 do testow Zastraszania, kiedy przeciwnicy majg nad tobg przewage
liczebna.

#MOGETAKCALYDZIEN

Ktos inny juz by sie podoat

+2 do testow Wytrzymatosci przy dtugotrwatych aktywnosciach - bieganiu
maratonow, czuwaniu przez kilka dni i tak dalej.

#NIEWZRUSZONY

Ciezko cie spowolnic.

Straty Inicjatywy od trafien bronig lub zapasow sg zmniejszone 0 potowe
(zaokraglajgc w gore).

#NIGDYSIENIEPODDAWAJ
Masz ogromng site woli
W kazdej scenie zignoruj pierwszy nieudany test Szoku.

#OSTRZAWMROKU

Jestes cichym skurczybykiem.

Mozesz uzy¢ Ostroznosci zamiast Walki wrecz lub Walki dystansowe), jesli cel
jest nieSwiadomy twojej obecnosci lub masz wyzszg wartosé Inicjatywy niz on.
#PAPIEROSNICA

Na szczescie miates jg w kieszeni.

Raz na sesje, kiedy twoje Podzespoty spadng do 0, automatycznie zdajesz
nastepny test Szoku Podzespotow (Wytrzymatosc) i zwiekszasz ich wartosce
do 1. Otrzymujesz tez czadowg blizne.
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#PAPIEROWYTYGRYS

Migjmy nadzieje, ze zabijesz ich wszystkich w pierwszej turze.

Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Obserwacji zwieksza 0 +1 obrazenia
w twoim nastepnym ataku przeciwko obserwowanemu celowi.

#ZWYKLAROBOTA

Kazdy powinien przez jakis czas popracowac za barem.

+2 do testow Uroku w kontaktach z personelem niewykwalifikowanym
I obstugujgcym.

#SPIERDOLKA
Jestes strasznie szybki.
+4 do Szybkosci.

#SPREZYNKA
Ciezko cie powali¢ na ziemie.
Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Wytrzymato$ci daje ci +2 do Inicjatywy.

#SZUKANIEHAKOW

Potrafisz sie 0 kims sporo dowieaziec.

Kazdy KRYTYK w tescie Tropienia zapewnia w tej i w nastepnej scenie +1 do
wyniku testow Wiedzy | Obserwacii, wykonywanych przeciwko danemu celowi.

#WYJATKOWEUMIEJETNOSCI

Znajdziesz ich 1 wtedy pozatuja.

+1 do poziomu Tropienia, jesli masz jakis osobisty powod, aby odnalez¢
cel (decyzja MK).

#ZABAWAWCHOWANEGO

Znasz tu wszystkie zautki.
+2 do testow Ostroznosci wykonywanych na twoim Terenie.

ZRECZNOSC

#BABAJAGA

Iwoja reputacja cie wyprzeaza.

Mozesz uzy¢ swojej reputaci, aby automatycznie wygrac w tescie Zastra-
szania i kogo$ przestraszyc, przejs¢ przez ochroniarzy, unikng¢ ktotni i tak
dalej. Za kazdym razem, gdy korzystasz z reputaciji, MG dodaje do kampanii
Bohatera Niezaleznego, ktory probuje cie dopasc. Powodzenia!
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#BLYSKAWICA
Zbudowany, aby biegac.
Premie do Szybkosci z #TAGOw Powtoki zostajg podwojone.

#CZEGOOCZYNIEWIDZA

Nie masz niczego w rekawach.

+2 do testow Zwinnosci, gdy ukrywasz, przemieszczasz lub ujawniasz mate
przedmioty, nie bedgc przy tym obserwowanym.

#EZEKIEL2517

Jestes na ty z wtascicielem pralni chemiczney.

+2 do testow Walki dystansowej na bliskim zasiegu (jesli znajdujesz sie
bezposrednio obok swojego celu).

#HARDKOROWYPARKOUR
Podtoga parzy!
+2 do testow Zwinnosci przy przemieszczaniu sie (lub zeskokach).

#JEDENSTRZAtJEDENTRUP

Nie jestes typem aziewczyny, ktora daje drugg szanse.

+2 do testow Walki dystansowej, kiedy oddajesz pojedynczy Strzat lub rzucasz
bronig. Zadnych efektow w przypadku broni strzelajacej seria.

#LISCNAWIETRZE

Popatrz, jak szybuje.

+2 do testow Pilotazu, aby uciec lub unikng¢ $mierci, gdy znajdujesz sie
W powietrzu.

#NAPOKAZ

Niczego sobie nie kompensujesz.
+2 do testow Walki dystansowej z uzyciem matej broni palne.

#PODWOJNA20
Kto potrzebuje spluw?
+2 do testow Walki dystansowej, gdy czyms rzucasz.

#PODWOJNAPRZYJEMNOSC

Kogo to obchodzi, Ze to niepraktyczne, skoro wyglgaa zajebiscie!
lgnorujesz kary do Umiejetnosci i Inicjatywy, gdy uzywasz jednoczesnie
dwaoch sztuk matej broni.
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#SZKOLAKLAUNOW

Irzeba byc zjebanym, zeby skoczy¢ z dachu budynku ku uciesze tumu.
Mozesz uzywac Zwinnosci zamiast Wystepow, aby symulowac obrazenia,
wykonywac¢ kaskaderskie sztuczki, zonglowac i tak dale.

#SZYBCYIWSCIEKLI
Urodzites sie za kotkiem.
+2 do testow Pilotazu, kiedy uzywasz pojazdow, zeby zrobi¢ co$ gtupiego.

#SZYBCYLUBMARTWI
Dziatasz, zanim pomysiisz.
Mozesz uzywaé Zwinnosci w testach Inicjatywy.

#SZYBKIBILL

Spadamy!

Kazdy KRYTYK w tescie Zwinnosci zapewnia ¢i w nastepnej turze +2 do
Szybkosai.

#SZYBKIEPRZELADOWANIE
Pstryknij, trzasnij, wystrzel, jak to C-A-R.
Ignorujesz kary do Inicjatywy za przetadowywanie broni.

#TOPGUN

Masz w sobie to cos.

Mozesz uzywac Pilotazu zamiast Uroku — jesli jednak ci sie nie uda, wyglg-
dasz jak zwykty frajer.

#TORBAGIWER

Bo tak szybko konczy sie w nich amunicja.

lgnorujesz kary do Inicjatywy za dobywanie broni lub jej zmiane na inng.
#WSAMOPOLUDNIE

Wiesz, jak we wtasciwy Sposob uzywac Spluwy.

Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Walki dystansowej dodaje w tej turze +1 do
obrazen, jesli oburgez trzymasz pojedynczg matg bron palna.
#WOZACPANIADAISY

Jestes ubezpieczony, prawda?

Kazdy KRYTYK uzyskany w tescie Pilotazu dodaje w tej turze +1 obrazenie
do taranowania.
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#TAGI AKTYWOW - POWLOKI

No dobra, dopiero teraz zaczyna sie prawdziwa jazda. Ponizej
zZnajdziesz wszystkie moce i zdolnosci, ktore moze mie¢ twoje
ciato. Obcigzyte$ w sklepie Debet na maksa, ale zainstalowali,
co trzeba. Opisz jeszcze, jak to wyglada i jestes wolny. W opisie
poszczegolnych #TAGOw zawartem kilka sugestii, czym moga
one by¢, ale mozesz wymyslic cos swojego — w koncu jestes
dorosty, prawda?

Pamietaj, aby wybiera¢ #TAGi z wrasciwych list. W zaleznosci od
tego, czy jestes Bio lub Mecha, mozesz wybierac z przypisanych
do nich list Ogolnych i tych odpowiadajgcych ich Rozmiarowi
(Maty, Sredni, Duzy). Hybrydy moga wybiera¢ wytacznie z list
Ogoinych Bio i Mecha.

Premie wynikajgce z #TAGOw sg kumulatywne, wiec jesli chcesz
pOJSC w ,petng regeneracje’, nie ma sprawy — po to wiasnie jest
ta cata mechanika.

Jesli to dla ciebie nieco zbyt duzo, w rozdziale Sprzet znajdziesz
kilka gotowych Powtok. Mozesz ich uzy¢, jesh wydates 10 heksow

na Powtoke. Po prostu wybierz jedng z nich i przepisz na karte
postaci trzy #TAGi i jednego —TAGa.

BIOPOWEOKA - #TAGI OGOLNE

#JAKRYBAWWODZIE
Skrzela. Dopasowane genetycznie ptuca. Jestes po prostu ryba.
Mozesz oddychac pod woda,

#COSWISIWPOWIETRZU
Dopasowane genetycznie gruczoty. Skrzyzowany genetycznie jezyk. Czutki
Mozesz ,mowic" i ,stysze¢” za pomocg feromonow (komunikacja feromowa).

#CZLOWIEKMUCHA
Wszczepione pazury. Cata masa matych wioskow. Lepka skora.
Mozesz petzaC po Scianach i sufitach.
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#GIETKI
Elastyczne kosci. Ruchome stawy. Szkielet hydrostatyczny.
+2 do testow Zwinnosci i Wystepow (taniec, akrobatyka itd.).

#GORO

Przeszczepiona koriczyna. Chwyiny ogon. Wrosniety blizniak.

Dodatkowa konczyna. Mozesz w nigj nosic matg bron i wykonywac nig
dodatkowy atak z karami zmniejszonymi potowe (zaokrgglajac dot). Jesli
wezmiesz tego #TAGa dwukrotnie, ignorujesz kary zwigzane z uzywaniem
matych broni lub uzywasz duzej broni ze zwyktymi karami za atak wielokrotny.
Ten #TAG faczy sie #PODWOJNAPRZYJEMNOSCIA, wiec mozesz wydag trzy
#TAGI, aby nosi¢ dwie duze bronie oraz wykonywa¢ nimi dwa ataki w turze
bez zadnych kar. Munchkin.

#PAJECZAK
Gruczot produkujgey wtokna. Miotacze sieci. Zmodyfikowana Slina.
Mozesz strzela¢ dtugimi, lepigeymi sie sieciami (50 m).

#MAMDOTEGONOSA
Splot psiego DNA. Dopasowane genetycznie receptory. Trgba.
+2 do testow Obserwacii przy uzyciu wechu.

#NOGOGLASZCZKI

Wiele matych palcow. Dopasowana genetycznie zuchwa. Chwytne wtosy.
Dodatkowe ,konczyny” do przenoszenia rzeczy. Nie mozna za ich pomocg
atakowac, ale umozliwiajg zajebiste masaze.

#ONESANATURALNE

Przeszczepione pazury. Macki. Skorupa na piesciach.

Bron wrosnigta w ciato. Wybierz jakgs bron biatg lub uzyj swojego Wytworu:
broni dystansowej, narzedzi, pojazdu (do rozmiaru Powtoki) i tak dalej, jesli
ma #TAGa #ORGANICZNY.

#PERFEKCYJNADOSKONAOSC

Specjalne organy. Dopasowany uktad pokarmowy. Wyhodowany implant.
Trawisz ptynny pokarm NKTR. Zastepuje on normalne jedzenie i podwaja
wartosc leczenia.
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#PRAKTYCZNIEDOSKONALY

Kompletna terapia genowa. Wyhodowane ciato. Dieta oczyszczajgca.
Doskonaty pod wzgledem genetycznym. Perfekcyjny wzrok, Swietny stuch,
zero chorob i skaz genetycznych.

#SIODMENIEBO

Wzmocnione gruczoty feromonow. Dopasowane genetycznie pory SKory.
Pytek wiosowy.

+2 do testow Uroku dzieki feromonom. Kazdy, kto ,mowi” jezykiem feromondw
(tzw. feromem), wie, co robisz. Nie dziata na MechaPowtoki.

#STWORZYLEMTWOJEOCZY

Wyhodowane zamienniki oczu. Dodatkowa para oczu. Podzielone Zrenice.
Testy Obserwaciji mogg by¢ robione w powiekszeniu teleskopowym lub
mikroskopowym.

#SLIMAK

Specjalna skora. Dopasowane gruczoty skorme. Zmodyfikowana Slina.
Wytwarzasz lepki $luz. +2 do testow Zwinnosci zwigzanych z ruchem oraz
+2 do Atletyki przy zapasach. Fuj.

#TOCOSNIECHCEUMRZEC

Zmodyfikowane genetycznie endorfiny. Roj mikrobow meadycznych. Poa-
krecony metabolizm.

Mozesz regenerowac kb punktow Podzespotdw na ture (po udanym tescie
Wytrzymatosci).

#TWARDYLEPSZYSZYBSZYSILNIEJSZY

wierzece DNA. Kompletna terapia genowa. Wyhodowane zamienniki miesni.
+1 do Odpornosci Podzespotow, +2 do Podzespotow, +2 do Szybkosci.
Jeslijestes Hybryda i wezmiesz #WYMYSLROZRYSUJWYKONAJZBUDUJNAS,
gratuluje: wtasnie ztamates system. Mam nadzieje, ze jestes z siebie dumny.
Zartowatem, dostajesz dodatkowego —TAGa. Oby tak dalej...
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BIOPOWLOKA - ROZMIAR MALY

#BYTZBIOROWY

Klon. Wyhodowany blizniak. DNA pszczoty.

Istnieje jeszcze jeden ty. Doktadna kopia. Dzielicie ze sobg mysli, wspomnienia
i Debet, zdobywacie tez heksy jak jedna istota. Aha, bym zapomniat, dzielicie
rowniez obrazenia Oprogramowania. Jesli spedzicie dtuzej niz 12 godzin
odseparowani od siebie, otrzymujecie —1 poziom do wszystkich Umiejet-
nosci, zanim na powrot sie nie potaczycie. Musisz wybra¢ dodatkowy —TAG
Bio. Mozesz wybra¢ tego #TAGa wielokrotnie, cho¢ MK moze sie na to nie
7godzic. Sprobuj go zrozumied... albo postaw mu pizze.

#BZYK

Wszczepione skrzydfa. DNA ptaka. DNA insekta.

Masz mate skrzydta. Mozesz lata¢ przez okoto 30 minut, zanim bedziesz
musiaf zjeS¢ cos stodkiego przez kilka godzin odpoczac.

#FLASH
DNA geparaa. Przeszczepione migsnie. Gruczot endorfiny.
+4 do Szybkosci.

#FOTOSYNTEZA
Splot gendw roslinnych. Przeszczepiony zamiennik jelit.
Pozyskujesz zyciodajng energie z wody i swiatta. Nie musisz jesc.

#JAKTRAWANAWIETRZE

Pancerz skomy. Elastyczne kosci. DNA karalucha.

Potowa obrazen od upadkéow, zapasow lub bycia taranowanym (zaokraglajgc
w dot). Majac tego #TAGa, nie mozesz wzigé —KRUCHEGO.

#JAKOSTOBEDZIE

Zmodyfikowana krew. Roj mikrobow medycznych. DNA tasiemca.

+1 do wyniku rzutow na leczenie (naturalne zdrowienie, regeneracja i zabiegi
medyczne).

#KURDUPEL
Terapia genowa. Wyhodowane ciato. Skondensowana muskulatura.
Jestes bardzo maty. +2 do ST trafienia cie podczas walki.
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#StODZIAK

Wyhodowane ciafo. Biomodelowanie. DNA pokemona.

Twoja Powtoka wyglada niczym dziecko, mate zwierze i tak dalej. +2 do
testow Spotecznych (Urok, Wystepy), kiedy przydaje sie takie przebranie.

#SZYBKAREAKCJA

Wzmocniony osrodek wrazen zmystowych. Dopasowane genetycznie nerwy.
Gruczot amfetaminy.

+2 do testow Inicjatywy.

#SZYBSZYODKULI

Dopasowane genetycznie migsnie. DNA muchy. Nienewtonowska skora.
Bedac w ruchu, mozesz uzywac pozioméw Zwinnosci jako Odporno$ci
Podzespotow.

#ZATOBA

Wzmocnione nogi. Dopasowany genetycznie osrodek wrazen zmystowych.
DNA kota.

+2 do testow Ostroznosci.




BIOPOWEOKA - ROZMIAR SREDNI

#BEZFILTRA

Terapia genowa. Biomodelowanie. Gruczoty fotoretuszowe.

Czasami robig naprawde $wietng robote. Jestes dzietem sztuki. +2 do testow
Spotecznych (Urok, Wystepy, Zastraszanie), kiedy wyglad ma znaczenie.

#KAMUFLAZ

DNA motyla. Splot nasladowezy. Dopasowana genetycznie skora.
Przebranie organiczne (przeswitujgce warstwy ,skrzydet’, podatna na ksztat-
towanie tkanka i tak dalej), ktore wyglada niczym ubranie. Mozna dowolnie
modyfikowac kolor i styl. Albo chodzi¢ nago ze zwiewnymi biokawatkami
unoszacymi sie dookota.

#LUBIELATAC
Rozciggajgca sie membrana slizgowa. Wszczepione skrzyata. DNA lotokota.
Mozesz poruszac sie kontrolowanym lotem slizgowym. Dziata jak kombinezon
do szybowania.

#MIESOJESTLEPSZENIZMETAL
Wyhodowane muskuty. DNA nosorozca. Geste kosc.
+5 do Podzespotow.

#PELNAKONTROLA

Wyhodowane organy. Implant mdzgowy. Robiony na zamowienie i dopaso-
wany genetycznie uktad wewngtrzwyazielniczy.

Masz petng kontrole nad swoimi organami. Mozesz udawa¢ martwego,
symulowac (lub zwalczy¢) chorobe albo infekcje. Jeste$ w stanie przejsc
dowolne testy krwi, nigdy nie jestes pijany (lub jestes nawalony w trupa, jesli
zechcesz), neutralizujesz trucizny i jady zwierzece. Mozesz takze do woli
przybiera¢ i zrzucat wage (ograniczeniem jest tu tylko czas i przyjmowane
pokarmy). Pozbywasz sie fizycznych uzaleznien, kiedy tylko zechcesz. Nie
potrzebujesz rowniez lekdw, aby zdrowie¢ w naturalny sposob. MK moze
kaza¢ wykonac ci testy w przypadku naprawde morderczych zagrozen.
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#POLIMORFIA

DNA kameleona. Gruczoty melaninowe. Zmienna Struktura kosci.

Mozesz dowolnie zmieniaC wyglad twarzy, wiosow i skory. Stanie sie losowym
KIms innym” jest proste, jesli jednak chcesz wygladac jak kto$ konkretny,
musisz wykonac test Wystepdw o ST 12+,

#ROZMIARNIEMAZNACZENIA

Ciezkie lub lekkie kosci. Wyhodowane zamienniki migni.

Dostepne dla ciebie #TAGI obejmujg listy Matej i Duzej BioPowtoki, lecz jesli
€0$ z nich wybierzesz, musisz wybra¢ tez —TAGa Bio tego samego typu, za
kazdy wziety #TAG. To sg dodatkowe —TAGI, ktore sg niezalezne od zasady
trzech TAGOw.

#SKORUPA
Twarda skora. Skorupa. Dopasowane genetycznie nadnercza.
+1 do Odpornosci Podzespotow.

#SKUNS

Dopasowany genetycznie gruczot feromonow. Rozpylacz pizma

Mozesz oznaczy¢ swoj ,cel’ za pomocg feromondw. +2 do testow Tropienia,
jesli podgzasz jego Sladem lub znajduje sie on w obrebie tej samej przecznicy.

#TOOMS

Elastyczne kosci. Szkielet hydrostatyczny. DNA osmiomnicy.

Mozesz dowolnie rozciggac swoje ciato i cztonki. Im bardziej je rozciggasz, tym
sg ciensze. +2 do testow Atletyki w zapasach. Po udanym tes$cie Zwinnosci
mozesz przeciskac sie przez kratki wentylacyjne i tym podobne. Mozesz
wykonac test Wystepdw o ST 12, aby 0siagng¢ Rozmiar Maty lub Duzy.

#TROLL

Zmodyfikowana krew. Roj mikrobow medycznych. DNA tasiemca.

+2 do wyniku rzutow na leczenie (naturalne zdrowienie, regeneracja i zabiegi
medyczne).




BIOPOWLOKA - ROZMIAR DUZY

#BEZBOLU

Dopasowane genetycznie zakonczenia nerwowe. Implanty mozgu. Blokada
razenia kregoweqo.

lgnorujesz swoj Prog Podzespotow. Nie czujesz bolu i nie krwawisz. Nadal
tracisz przytomno$¢ na 0 Podzespotow i umierasz na —Progu.

#BYtOMINELO

Zmodyfikowana krew. Roj mikrobow medycznych. DNA tasiemca.

+3 do wyniku rzutow na leczenie (naturalne zdrowienie, regeneracja i zabiegi
medyczne).

#DWAGRATIS

Przerosniete gruczoty. Migjsce na dodatkowe implanty.

Mozesz wybra¢ dwa dodatkowe #TAGi z Ogolnej listy Bio. Pamietaj, ze musisz
wzig¢ jeden negatywny —TAG za kazde trzy #TAGI Powtoki, wliczajgc ten.

#DUCHWMASZYNIE
Podkrecony gruczot kreatyny. Twarda skorupa. Wszczepione kosc.
+2 do Odpornosci Podzespotow.

#GOLEM

Mocno poakrecone nadnercza. Wyhodowana Powfoka. Zastgpione wszystkie
migsnie i doaane kilka nowych.

Twoja wartos¢ Inicjatywy jest zawsze dzielona na pot (zaokraglajgc w dot).
+1 do poziomu Atletyki w testach, +1k6 do obrazen w walce wrecz i za-
pasach. Za kazdym razem, gdy nie zdasz testu Szoku Oprogramowania
(Determinacja), wpadasz w morderczy szat (MK kaze ci zapewne nieco
poobijac twoich przyjaciot).

#JESTEMSOBIEZARODNIKIEM

Wyhodowane implanty. Dopasowane genetycznie DNA. Bardzo zte mody-
fikacje Sledziony.

Wyrzutnie zarodnikow, ktore dziatajg jak granaty. Wybierz jeden rodzaj. Pie¢
sztuk w magazynku, regeneruje sie jeden na dzien.
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#KATEGORIASUPERCIEZKA
Podkrecone nadnercza. Wyhodowane miesnie. Jestes bezwzgleadny.
+1 do obrazen od wszystkich broni biatych. Sg one po prostu wigksze.

#KOTOBUS

Wyhodowana Powfoka zastepcza. Zbyt duzo implantow. DNA wielbfgaa.
Masz wiele ndg. Mozesz nie$¢ na swoim grzbiecie do 4 pasazerow. Mo-
7esz rozpedzac sie 0 +1 Szybkosci na runde (maksymalnie do +6), biec
7 maksymalng Szybkoscig w kazdej rundzie, az zaczniesz zwalnia¢ w tempie
—2 Szybkosci na runde.

#PRZYWITAJSIEZMOIMMALYMKOLEGA

Ogromny wyhodowany implant. Naprawde dziwny splot DNA.

Wewnetrzny schowek, wystarczajgco duzy, aby pomiesci¢ w sobie Matg
Powfoke. Mozna jg ,wystrzeliC" na zewngtrz za pomocg skurczu miesni, co
zapewnia jej tymeczasowe +2 do Szybkosci.

#SZARZA

Wyhodowane migsnie. DNA byka. Skorupa czotowa.

Jesli poruszasz sie z petng Szybkoscia, otrzymujesz +1k6 do obrazen w walce
wrecz, a twoje ataki wrecz sg traktowane tak, jakby wykonywane z uzyciem
broni obuchowe).

#ZAKUPHURTOWY
Dopasowane genetycznie migsnie. Wszczepione ostony Szkieletu. Dieta keto.
+/ do Podzespotow.

BIOPOWELOKA - TAGI NEGATYWNE

~ATAKKLONOW

Nie jestes pieknym i wyjgtkowym pfatkiem Sniegu.

Jest ciebie wiecej. Jeden z was ma prawdopodobnie kozig brodke.
—CHODZACAMELASA

Jestes wolny. Bardzo wolny.

(Tylko Duza Powtoka) —2 do wartosci Inicjatywy. Twoja Szybkos¢ jest po-
dzielona na pot (zaokraglajgc w do).
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~DOLINANIESAMOWITOSCI

Zrobili wszystko jak nalezy. Oczy, kosci policzkowe i tak dalej, ale wszystko
10 jakos sie ze sobg nie zgrywa.

—2 do testow Uroku i Wystepdw, chyba ze wyglgd nie jest w nich wazny. No
wiesz, tak jak powinno by¢ w idealnym Swiecie.

-JAGLODNY

Musisz jesc. Duzo.

Musisz jeS¢ dwa razy wiecej niz przecietna osoba. Jesli masz #FOTOSYNTEZE,
dodatkowo odzywiasz sie jak normalna 0soba, albo pijesz dwa razy wiecej
I musisz mie¢ praktycznie caty czas dostep do Swiatta. Jesli ,przegapisz
positek’, otrzymujesz —1 do poziomu Umiejetnosci do czasu, az sie nie najesz.

-KRUCHY
Nigay nie lubites jesc warzyw.
(Tylko Mata Powtoka) Podwaojne obrazenia od upadku, zapasow i taranowania.

—-LOGICZNOFILIA

Po prostu kochasz Mecha.

Nie mozesz bez nich zy¢. Nie wiesz, co to takiego, ale co$ cie do nich
przycigga. +2 do testow Uroku, Wystepdw i Zastraszania wykonywanych
przez Mecha przeciwko tobie. Moze znajdziesz sobie jakiegos Mecha, ktory
cie pokocha?

~MAMSMAKANAMAKA

Potrzebujesz chyba czegos innego.

Narkotyki, alkohol, dziwny seks i tym podobne. Dostajesz —1 do poziomu
Umiejetnosci, jesli co kilka dni nie otrzymujesz tego, czego pragniesz. Ewen-
tualnie co tydzien, jesli to NAPRAWDE dziwna rzecz (decyzja MK).




-SLENDERMAN

Biomodelowanie nie wyszto tak, jak chciafes.

(Tylko Mata Powtoka) =1 do poziomu Uroku, kiedy nie zadajesz sie z po-
dobnymi tobie dziwadtami.

-StONIOWATY

Duzy i cigzki.

(Tylko Duza Powtoka) Mistrz Kodu moze przyznac ci kary zwigzane z Rozmia-
rem oraz utrudni¢ dostanie sie do niektorych miejsc. Czesto przypadkowo
COS NiszCzysz.

—SUPERLEKKI

Nie wazysz zbyt auzo.

(Tylko Mata Powtoka) Jestes tak lekki, ze kazdy moze cie uniesc. =1 do
poziomu Atletyki podczas zapasow.

-TIKI

Popsute nerwy.

Sporadyczne spazmy i drgawki. Aby nad nimi zapanowac, musisz zdac test
Determinaciji. MK ustala ich efekty.

-ZARAZSIEUDUSZE

Poza Rojem trudno ci sie oddycha.

Kazdego dnia, gdy znajdujesz sie poza Rojem, musisz wykonac test Wytrzy-
matosci. W przypadku niepowodzenia otrzymujesz —1 poziom do wszystkich
Umiejetnosci Sity, Wytrwato$ci i Zrecznosci, poniewaz brudne powietrze
sprawia, ze czujesz sie bardzo zle. Jesli chcesz, mozesz nosic gtupio wy-
gladajgcg maske z filtracjg NKTRu.

-ZLEGENY

Cos poszto barazo Zle.

Naturalne zdrowienie trwa dwa razy dtuzej. Efektywnos¢ NKTRu jest zmniej-
szona o potowe.

~ZOSTANMYPRZYJACIOEMI

Nie martw sie kochanie, kiedys sobie kogos znajdziesz.

(Tylko Duza Powtoka) —1 do poziomu Uroku, chyba ze kto$ rowniez ma
~ZOSTANMYPRZYJACIOLMI. Ojeeej, jakie to stooodkie...
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MECHAPOWEOKA - #TAGI OGOLNE

#DRUGAPOPRAWKA

Cyberreka. Zewnetrzny manipulator. Chwytny kabel

Dodatkowa konczyna. Mozesz w niej nosic matg bron i wykonywac nig do-
datkowy atak z karami zmniejszonymi 0 potowe (zaokrgglajgc w dof). Jesli
wezmiesz tego #TAGa dwukrotnie, ignorujesz kary zwigzane z uzywaniem
matych broni lub uzywasz duzej broni ze zwyktymi karami za atak wielokrotny.

#BANKDANYCH

Przewijany ekran danych. Wbudowany SmartPad. Antena komunikacyjna.
+2 do testow Wiedzy. Aby korzysta¢ z tej premii, musisz przynajmniej raz
dziennie potaczyC sie z Kanatem.

#CZYCHCESZZAGRACWGRE
Chtoazenie wodne. Wojskowe podzespoty. Grasz w gry planszowe.
Zaawansowane oprogramowanie symulacyjne. +2 do testow Strategii.

#HASTALAVISTABABY

Cyberoko. Kamera. Czerwona laserowa wigzka.

Postrzeganie termograficzne. Mozesz widzie¢ przez Sciany i dostrzegac
rzeczy schowane w kieszeniach. Bezuzyteczne, aby odrdznia bio od nanitow.

#JAROBOT

Akumulator. Ulepszenie nanofabryczne. Wymienione jelita.

Jestes zasilany energig elektryczng zamiast przetwarzajagcymi pokarm na-
nitami. Musisz tadowac baterie przynajmniej raz dziennie. Mozesz wigczy¢
tryb czuwania (na wpdt swiadomy), aby 0szczedzac energie.

#KULKA
Kotka. Szyny. Po prostu kulka. Nie masz nog.
+2 do Szybkosci, —1 do poziomu Atletyki w testach dotyczacych wspinaczki.

#tACZEMASZYN

Port interfejsu.

Mozesz podtgczac sie do innych maszyn za pomocg porecznych, wysuwa-
nych kabli. +1 do poziomu Umiejetno$ci w testach obstugiwania tego typu
technologii (Hakowanie, Pilotaz i tak dalej). Obys nie ztapat przy tym jakiego$
7tosliwego oprogramowania.
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#MAMNARZEDZIA
Cyberkoriczyna. Wielofunkcyjna dfon. Skrytka narzedziowa.
Wbudowane narzedzia techniczne lub medyczne.

#MODELREDUKCYJNY

Otwarte porty. Uchwyty | otagowane klapy. Kanciasta Powfoka.

Twoja Powtoka jest nieco kanciasta i wyeksponowana, ale zaprojektowano jg
specjalnie w taki sposob, aby tatwo jg ulepszac i serwisowac. +1 do poziomu
Umiejetnosci w przeprowadzanych na tobie testach naprawy i modyfikacji.
katwy dostep do czesci zamiennych, cho¢ moze sie to wigzac z ich dziwng
kolorystykg lub podobnymi rzeczami.

#SAMONAPRAWY

Nanofabryka. Samonaprawiajgca sie Powfoka.

Mozesz poswieciC ture na ,regeneracje’. Jesli zdasz test Wytrzymato$ci,
naprawiasz 1k6 punktow Podzespotow.

#SEKSOWNAMASZYNA

Noga-giwera. Reka-miecz. Naramienna bron.

Wbudowana wewnetrznie bron. Wybierz jedng ze swoich broni, ktora zostaje
wbudowana w twoje ciato lub moze z niego nagle wyskoczyc. Nie, nie tu.
No dobra, jesli naprawde tego chcesz...

#SPRZEGDANYCH

Neuroczip. Dodatkowa para oczu. Przewody | kable.

Dane 1o twoja specjalnos¢. Mozesz w tym samym czasie czytac z szybkoscig
huraganu, oglada¢ przyspieszone oSmiokrotnie przekazy wideo i stysze¢
kazda toczacy sie rozmowe w zattoczonym autobusie. +1 do poziomu
Obserwacji, kiedy musisz wytowi¢ istotne dane z szumu informacyjnego.

F#WMONTUJWYMONTUJ

Czama skrzynka.

Dysponujesz praktycznie niezniszczalnym dyskiem, ktory zawiera twoj proce-
sor rdzeniowy. Jesl umrzesz, mozna go wymontowac i zainstalowac w nowej
Powtoce. Migjmy nadzieje, ze nie zrobig zadnej aktualizacji systemu, gdy
bedziesz chwilowo nieobecny.

56



#ZEROJEDEN

Ulepszenie ucha. Gtosniki i mikrofony. Program franslacyjny.

Mozesz kodowac i dekodowac informacje w stabid (standardowym, audio-
wizualnym, binarym transferze danych). Dla zwyktych ludzi brzmi on jak
seria zaktocen radiowych lub dubstep.

#WYKRYWACZRUCHU

Cyberuszy. Anteny tyou ,krolicze uszy”

Aktywny sonar. Ogolnie rzecz ujmujgc, doktadnie wiesz, co sie dookota ciebie
znajduje. Mozesz normalnie funkcjonowaé w catkowitej ciemnos$ci i wiedy,
gdy jestes oslepiony. Uwaga dla MK: to ulepszenie zdaje sie spontanicznie
przyciggac koty, zazwyczaj w tych niewtasciwych momentach.

#WYMYSLROZRYSUJWYKONAJZBUDUJNAS

Wzmocniona Powfoka. Nadprzewodzgce migsnie. Naszywki ,jestes zwyciezcg'.
+1 do Odpornosci Podzespotow, +2 do Podzespotow, +2 do Szybkosci.
Jesli jestes Hybrydg i wezmiesz #TWARDYLEPSZYSZYBSZYSILNIEJSZY,
gratuluje: wtasnie ztamates system. Mam nadzieje, ze jestes z siebie dumny.
Zartowatem, dostajesz dodatkowego —TAGa. Oby tak dalgj...

MECHAPOWEOKA - ROZMIAR MALY

#KRYSTALICZNIECZYSTY

Liczne szyputki audiowizuaine. Radar.

System swiadomosci sytuacyjnej krotkiego zasiegu. +2 do testow Inicjaty-
wy i wiesz, co dzieje sie z twoimi przyjaciotmi, gdy znajdujg sie w obrebie
kwartatu ulic.

#MAKRODRON

Wirnik. Stateczniki antygrawitacyjne. Skrzydfa.

Mozesz przez godzine latac. Potrzeba dwoch godzin, aby mechanizm po-
nownie sie natadowat.

#MALUCH
Skondensowana Struktura. Zminiaturyzowany Szkielet.
Jeste$ bardzo maty. +2 do ST trafienia cie podczas walki.
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#NAPED
Wzmocniony ukfad napedowy. Turbosprezarka. Aerodynamiczne wykonczenie.
+4 do Szybkosci.

#SOLAR
Panele fotowoltaiczne. Soczewkowa powtoka skdma. Swiattowody,
Pozyskujesz energie z ciepta i Swiatta. Nie musisz jesc.

#PING
Pancerz. Gruba Powfoka.
+1 do Odpornosci Podzespotow.

#STAPAJMIEKKO
Amortyzatory. Wyciszona Powtoka. Wyttumione ztgcza.
+2 do testow Ostroznosci.

#STREFAZGNIOTU

Wzmocniona Powtoka. Amortyzatory. Sprezyny.

Potowa obrazen od upadkow, zapasow lub taranowania (zaokraglajgc w dot).
Majgc tego #TAGa, nie mozesz wzig¢é —KRUCHEGO.

#TOUKRYTAMOC

Stylistyka anime. Powtoka rekonfiguracyjna. Sztuczne futro.

Mozesz przeksztatcic sie w inny model, aby ukry¢ swojg tozsamosc. Mozesz
stac sie zwierzeciem, motocyklem, duzg, futurystyczng kasetg i tak dalej.
Aby przejrze¢ twoje przebranie, nalezy zdac test Obserwacji o ST 14.

#WSZYSTKOJESTZAJEBISTE

Namagnesowane cztonki. Modulara budowa.

Jestes catkowicie modularny i mozesz by¢ dowolnie rekonfigurowany. Mo-
7es7 odtgezad czesci swojego ciata i kierowac nimi w sposob autonomiczny
na obszarze kwartatu ulic. Mozesz na przyktad zdemontowac oko i ucho,
zainstalowac je w odfgczonej od reki dtoni i wystac jg na rekonesans. Otrzy-
mujesz —LUZNEGNIAZDA.

#WSZYSTKOGRAGDYJESTESJEDNYMZNAS

Powszechnie dostepne czesci. Pospolite porty.

Mecha z tg cechg i z #WSZYSTKOJESTZAJEBISTE majg kompatybilne
gniazda, wiec mogg sie wymienia¢ elementami Powtoki. Wszystko sie ze
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sobg tgczy i konfiguruje. Pozwala to wymienia¢ sie #TAGami (ale nie ne-
gatywnymi). MK moze sie na co$ nie zgodzic... ale kogo to obchodzi, i tak
wszystko popsujecie.

MECHAPOWEOKA - ROZMIAR SREDNI _

#HOLOCZLOWIEK

Soczewkowa powtoka skorna. LED-y. Nanoprojektory.

Holograficzny system maskujacy. Mozesz wygladac tak, jak chcesz (i emito-
wac przy tym specjalne efekty, podswietlenie i tak dalej.). Test Obserwacji,
dotkniecie (lub termowizja, sonar itp.) ujawniajg twojg prawdziwg postac.

#MECHANIK

Podkrecone nanity naprawcze. Samonaprawiajgca sie Powtoka.

+1 do wyniku rzutdw na naprawy (naturalne zdrowienie, samonaprawy
I zabiegi techniczne).

#METALJESTLEPSZYNIZMIESO
Zwarta substruktura. Masywna Powfoka.
+2 do Podzespotow.

#ODPICOWANY

Niestandardowa Powtoka. Robiona na zamowienie Powtoka. Za duzo chromu.
Mozesz dodawac #TAGI Wytworow do swojej Powtoki. Wszelkie premie do
obrazen i inne modyfikatory dotyczg tylko twoich atakow wykonywanych
bez uzycia broni. MK ma prawo sie nie zgodzi¢ na #TAGI pozbawione sensu.

#PANROBOT

Robione na zamowienie porty. Wieloantenowy System komunikacji. Generator
loadu (logicznego oprogramowania destrukcyjnego). Naklejki antykorpleksowe.
/ostate$ zbudowany, zeby hakowac ,korpdw”. +1 do poziomu Technologil
w testach wtamywania sie do systemow zabezpieczen Korpleksow. Nie dziata
w przypadku ogolnych infopunktow, SmartPadow i tak dale;.

#PINGPING
Gruby pancerz.
+2 do Odpornosci Podzespotow.
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#PODWOJNEZLACZE

Mikroelektronika. Zwarta substruktura.

Mozesz wybra¢ dwa dodatkowe ogdine #TAGI Mecha. Pamietaj, ze za kazde
trzy pozytywne (wliczajgc ten), musisz wzigC jeden negatywny.

#REPLIKANT

Silikonowa skora. Hiperplazyjne kosci. Ukryty procesor logiczny.

Prawie jak zywy. Mozesz uchodzi¢ za Bio, chyba ze wyciggng mikroskopy.
+1 do poziomu Wystepow, aby uchodzi¢ za organika. Brak ujemnych mo-
dyfikatorow, gdy z nimi flirtujesz.

#TRANSFORMER

Robiona na zamowienie Powtoka. Skorzane fotele. Kofa.

Mozesz przeksztatcic sie w maty pojazd. Mozesz przewozi¢ jednego pasazera.
Mozesz rozpedzac sie 0 +1 Szybkosci na runde (maksymalnie do +6), biec
z maksymalng Szybko$cig w kazdej rundzie, az zaczniesz zwalnia¢ w tempie
—2 Szybkosci na runde.

#WOJNYMAGAZYNOWE

Klapy i wlazy. Wyglgdasz, jakbys niczego ze sobg nie nosit

Wewnetrzne przestrzenie magazynowe. Mozesz w nich trzymac rownowartosc
matego plecaka sprzetu.

#TYLKOBASY
Robione na zamowienie systemy auadio. Procesory poaprogowe. Subwoorer.
Twoj ,gtos” jest przerazajacy. +1 do poziomu Zastraszania, gdy ktos cie styszy.

MECHAPOWEOKA - ROZMIAR DUZY

#ANDROBUS

Doaatkowe pary nog. Sieazenia. Kofa.

Mozesz przewozi¢ czterech pasazerow. Mozesz rozpedzac sie 0 +1 Szybkosci
na runde (maksymalnie do +6), biec z maksymalng Szybkoscig w kazdej
rundzie, az zaczniesz zwalnia¢ w tempie —2 Szybkosci na runde. Mozesz
bra¢ #TAGI Wytworow Pojazdow.
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#BARANTARAN

,Klatka bezpieczenstwa’. Zageszczone sekcje miesni. Konczyny hyarauliczne.
Jesli poruszasz sie z petng SzybkosScig, otrzymujesz +1k6 do obrazen od
taranowania w walce wrecz.

#IRONMAN

Dysze wylotowe. Stateczniki. Wirniki.

Masz zainstalowane systemy VTOL krotkiego zasiegu. Mozesz lata¢ przez
okoto 30 minut i potrzebujesz dwoch godzin, aby sie natadowaty w petni.

#KLUCZNASTAWNY

Podkrecone nanity naprawcze. Samonaprawiajgca Sie Powtoka.

+2 do wyniku rzutdw na naprawy (naturalne zdrowienie, samonaprawy
I zabiegi techniczne).

#KUREWSKODUZEGIWERY
Wbudowane wezty uzbrojenia. Pojemniki na amunicje. Uchwyty na bron cigzka.
+1 do obrazen z broni dystansowej. Po prostu uzywasz wiekszej.

#PINGPINGPING
Barazo gruby pancerz.
+3 do Odpornosci Podzespotow.

#PODKRECONY

Otwory cieplne. Zageszczone sekcje miesni. Naklejki ostrzegajgce o pro-
mieniowaniu racioaktywnym.

Twoja wartos¢ Inicjatywy jest zawsze dzielona na pot (zaokrgglajgc w dof).
+2 do testow Atletyki, +1k6 do obrazen od Walki wrecz i zapasow. Za kazdym
razem, gdy nie zdasz testu Szoku Oprogramowania (Determinacja), wpadasz
w morderczy szat (MK zapewne kaze ci nieco poobija¢ twoich przyjaciot).

#PUNKTOWAOBRONA

Wyrzutnie mikropociskow. Generatory pola elekirycznego. Miotacze ognia.
Wbudowany system obrony przeciwpiechotnej. Kazdy, kto znajduje sie
w bliskim zasiegu, otrzymuje automatycznie 1k6 obrazen (oczywiscie, jesli
wtgczysz systemy — nie uzywaj ich w barze).
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#WZMOCNIONAPOWLOKA
Masywna Powtoka. Wzmocniona superstruktura. Duze ochraniacze barkow.
+5 do Podzespotow.

#ZAGLADAFRAJEROW

Podejrzanie wyglgdajgce otwory.

Granatnik. Wybierz jeden rodzaj granatow. Pie¢ sztuk w magazynku, rege-
neruje sie jeden na dzien.

#ZBYTGLUPIBYUMRZEC

Ponadwymiarowy reaktor. Ostonigta elektronika. Subsystemy wskaznikow
awarii (Ml). Zapasowe akumulatory.

Mozesz przyzna¢ sobie —1 do poziomu Umiejetnosci Empatii, Inteligencii
I Sprytu, aby nie straci¢ przytomnosci, kiedy twoje Podzespoty spadajg do
0, i nie umrze¢ na —Podzespotach. Jesl ponownie otrzymasz obrazenia,
przyznaj sobie kolejne —1. Kiedy osiggniesz —4... to koniec stary, nastepne
trafienie wytgczy cie na zawsze.

MECHAPOWEOKA - TAGI NEGATYWNE

-ASIA

Jestes Autonomiczng Sztuczng Inteligencjg Analityczng.

Nie jeste$ wgrang w Powtoke ludzkg osobowoscig, a zaprogramowang
sztuczng inteligencjg. Zostata$ przebudzona, wiec formalnie rzecz biorgc,
stafas sie Swiadomym bytem i obywatelem, cho¢ wiekszos¢ Mecha traktuje
cie jak sprytne zwierze domowe lub maszyne. Obrazenia Oprogramowania
naprawiajg sie w twoim przypadku dwa razy dtuzej, poniewaz musisz de-
fragmentowa¢ swoj uszkodzony kod.

—CHRONIONYPATENTEM

Twoje systemy sq zamknietg platforma.

Naprawy i wymiany wykonuje sie na =1 do poziomu Umiejetnosci i kosztujg
50% drozej. Nie mozesz wzig¢ tego —TAGa, jesli masz #MODELREDUKCYJNY.
Nadal mozna cie jednak zhakowac. Pieprzeni hakerzy.
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—CIAGNIK

Pojemnosc 2400/

(Tylko Duza Powtoka) =1 do poziomu Uroku, chyba ze ktos rowniez ma
—CIAGNIK. Ojees;...

—-DIESEL

Jestes uzalezniony od ,Ztych Danych” - rekreacyjnego ztosliwego oprogra-
mowania (narkotyk Mecha).

—1 do poziomu wszystkich Umiejetnosci, jesli przez kilka dni nie dostaniesz
dziatki.

—~JEDENWKAZDYMDOMU

Jestes powszechnym moadelem.

Musisz mie¢ jakis rodzaj numeru identyfikacyjnego (na przyktad w widocznym
miejscu Powtoki) i ludzie traktujg cie tak, jakbys nie byt kims wyjatkowym.
Zhakowanie twojego Oprogramowania jest tatwe (—4 do ST). Moze zatozysz
jaka$ grupe wsparcia.

—KIEPSKIESILOWNIKI

Czasami nie mozesz zatrzymac swoich nog i rgk, kiedy jest to konieczne.
—1 do poziomu testow ZwinnoSci | zawsze coS psujesz. Zawsze.

-KRUCHY
Niezbyt atletyczna budowa.
(Tylko Mata Powtoka) Podwaojne obrazenia od upadku, zapasow i taranowania.

-KSENOMORF

Kiedy cie tworzyli, mysleli bardzo nieszablonowo.

(Tylko Mata Powtoka) Twoja lekka i chuda Powtoka w ogole nie przypomina
cztowieka. —2 do testow Uroku, kiedy twoj wyglad ma znaczenie.

~LUZNEGNIAZDA

Czasami... cos po prostu odpada.

—1 do poziomu Atletyki w testach zapasow i jesli je przegrywasz, tracisz
kawatki siebie.
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-MINUTADOSETKI

Jestes wolny. Bardzo wolny.

(Tylko Duza Powtoka) —2 do wartosci Inicjatywy. Twoja SzybkoS¢ spada
0 potowe (zaokrgglajgc w dof).

—NIELOGICZNOFILIA
Po prostu kochasz Bio.
Nie mozesz bez nich zy¢. Nie wiesz, co to takiego, ale cos cie do nich przy-
cigga. +1 do testow Uroku, Wystepow i Zastraszania wykonywanych przez
Bio przeciwko tobie. Moze znajdziesz sobie jakiego$ Bio, ktdry cie pokocha?

-SKURCZYBUG

Cos jest nie tak z twoim kodem.

=1 do poziomu Umiejetnosci lub co$ po prostu nie dziata, kiedy MK czuje,
7e musi sie nieco wyluzowac.

—SUPERLEKKI
Jestes tak lekki, ze kazdy moze cig uniesc.
(Tylko Mata Powtoka) —1 do poziomu Atletyki podczas zapasow.

-WIELKIJAKSTODOtA

Duzy i cigzki.

(Tylko Duza Powtoka) MK moze przyznac ci kary zwigzane z Rozmiarem
oraz utrudni¢ dostanie sie do niektorych miejsc. Czesto przypadkowo co$
niszczysz.




#TAGI AKTYWOW - ZASOBY

Forsa, kontakty i tym podobne. Te #TAGI reprezentujg twoj majatek
| grono przyjaciot.

#TAGI Aktywow majg swoje poziomy, wiec mozesz wybrac P2
danego #TAGa tylko wtedy, gdy masz juz P1 - analogicznie P3,
gdy masz P2.

#ZNAJOMOSCI

Masz adwa kontakty, ktore mozesz prosic o rozne przystugi.

Wymysl kogos Iub wybierz znanego ci BN-a, aby stat sie jednym z twoich
kontaktow. P1.

#ROZLEGLEZNAJOMOSCI

Masz dwa doaatkowe kontakty.

Wymysl kogos Iub wybierz znanego ci BN-a, aby stat sie jednym z twoich
kontaktow. P2.

#BARDZOROZLEGLEZNAJOMOSCI

Masz kolejne trzy dodatkowe kontakty.

Wymysl kogos Iub wybierz znanego ci BN-a, aby stat sie jednym z twoich
kontaktow. P3.

#SZAFKASZKOLNA

Masz dostep do kilku przedmiotow.

Mozesz wybrac dwa utkane przedmioty: bron, pojazdy lub ekwipunek z roz-
dziatu Sprzet. Twoj SmartPad ma P1. Przedmioty ,0d$wiezajg sie” lub moga
zostac zmienione pomiedzy kontraktami. P1.

#SZAFKANASILCE

Masz dostep do kilku dodatkowych przedmiotow.

Mozesz wybra¢ dwa dodatkowe utkane przedmioty: bron, pojazdy lub ekwi-
punek z rozdziatu Sprzet. Twoj SmartPad ma P2. Przedmioty ,0d$wiezajg
sie” lub mogg zostac zmienione pomiedzy kontraktami. P2.
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#SZAFKAPANCERNA

Masz dostep do jeszcze kilku przedmiotow lub sg one wytworami.

Mozesz wybrac jeszcze dwa dodatkowe utkane przedmioty, jak wyzej. Twoj
SmartPad ma P3. Przedmioty ,0odswiezajg sie” lub mogg zosta¢ zmienione
pomiedzy kontraktami. Mozesz zamieni¢ dwa utkane przedmioty na 1 #TAG
Wytworu dla innego przedmiotu (np. masz tylko 4 przedmioty, ale jeden
z nich 1o pojazd #ANTYGRAW). P3.

#ZAKAPIOR

Jestes cztonkiem matego gangu lub firmy.

Gang lub firma pomaga ci zazwyczaj w drobnych sprawach, zapewnia czujki
lub zajmuje sie drobnym przemytem albo transportem. Nie tak tatwo jednak
jak w przypadku kontaktow uzyskac¢ od nich przystugi zwigzane z kwestig
zycia lub $mierci. Czasami musisz rowniez poswieci¢ nieco czasu, aby
pomaoc swoim ludziom. P1.

#BANDZIOR

Kontrolujesz sredniej wielkosci gang lub firme.

Twoj gang lub firma moze rowniez tropic ludzi, szuka¢ informacii lub zapewnic
wsparcie, gdy go potrzebujesz. Nie tak fatwo jednak jak w przypadku kontak-
tow uzyskac od nich przystugi zwigzane z kwestig zycia lub $mierci. Czasami
musisz rowniez poswiecic nieco czasu, aby pomoc swoim ludziom. P2.

#GANGSTER

Kontrolujesz duzy gang lub firme.

Gang lub firma rzgdzi na danym terenie i moze wptywac na media, sprawic, ze
znikniesz z radaru i tak dalej. Nie tak tatwo jednak jak w przypadku kontaktow
uzyskac od nich przystugi zwigzane z kwestig zycia lub smierci. Czasami
Musisz rowniez poswiecic nieco czasu, aby pomaoc swoim ludziom. P3.

#LOKUM
Masz zwykte mieszkanie na swoim Terenie.
Zabezpieczenia o ST 12 i migjsce parkingowe. P1.

#PRZYTULNEGNIAZDKO
Masz sredniej klasy mieszkanie na swoim Terenie.
Zabezpieczenia 0 ST 14 i chronione miejsce parkingowe. P2.
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#DISNEYLAND

Masz wspaniaty apartament na swoim Terenie.

Zabezpieczenia 0 ST 16, kelnerzy i chronione miejsce parkingowe z zama-
wiang na telefon myjnig samochodowa, lokaj i/lub zarzadca. P3.

#HAJS

Zawsze masz wystarczajgco auzy Debet, zeby opfacic taksowki, fast foodly,
tanie narkotyki i kilka arinkow.

Mozesz dokonywac zakupu P1 codziennie, a nie co tydzien. P1.

#WIECEJHAJSU

Zawsze masz wystarczajgco auzy Debet, aby opfacic limuzyne, positki w re-
Stauracjach i butelki arogich alkoholi

Mozesz dokonywac zakupu P2 codziennie, a nie co tydzien. P2.

#JESZCZEWIECEJHAJSU

Zawsze masz wystarczajgco duzy Debet, aby wynajgc prywatny pojazd
antygrawitacyjny, jadac arogo w jeszcze drozszych restauracjach i mie¢
otwarty kredyt w barach.

Mozesz dokonywac zakupu P3 codziennie, a nie co tydzien. P3.

#WYTARTYSZYK

Iwoje ubrania, bizuteria i sprzety sg ,hipsterskie”.

+1 wyniku do testow Spotecznych (Urok, Wystepy, Zastraszanie), jesh twoj
szyk robi na kims wrazenie. P1.

#ELEGANCKISZYK

Iwoje ubrania, bizuteria i sprzety sg ,profesjonalne, odlotowe lub odzwier-
clealajg wspinanie sie po szczeblach drabiny spoteczney’.

+2 do wyniku testow Spotecznych (Urok, Wystepy, Zastraszanie), jesh twoj
szyk robi na kims wrazenie. P2.

#SZYKSAMWSOBIE

Twoje ubrania, bizuteria i Sprzety sg ,najlepsze z mozliwych”. Szyte na miare,
wykonywane na zlecenie, prawaziwe azieta sztuki i tak dalgj.

+3 do wyniku testow Spotecznych (Urok, Wystepy, Zastraszanie), jesh twoj
szyk robi na kims wrazenie. P3.
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#NIEZAWODNY

Masz bliskiego przyjaciela, ktory sporo ci zawdziecza.

To ktos wiecej niz kontakt. Jest sktonny wyswiadczy¢ ci duze przystugi
i narazi¢ sie przy tym na niebezpieczenstwo. P1.

#NIEUSTRASZENI

Masz dwoch bliskich przyjaciot, ktorzy sporo ci zawdzieczaja.

To kto$ wiecej niz kontakty. Sg sktonni wyswiadczy¢ ci duze przystugi i na-
razi¢ sie przy tym na powazne niebezpieczenstwo. Dodatkowo majg jakies
Umiejetnosci zwigzane z walkg. P2.

#NIEZNISZCZALNI

Masz trzech bliskich przyjaciot, ktorzy sporo ci zawdzieczaja.

To ktos$ wiecej niz kontakty. Sg sktonni wyswiadczy¢ ci duze przystugi i na-
razi¢ sie przy tym na smiertelne niebezpieczenstwo. Dodatkowo majg zoyt
duzo Umiejetnosci zwigzanych z walkg, zeby by¢ zdrowymi na umysle. P3.

#TAGI AKTYWOW - WYTWORY

Najpierw okresl rodzaj Wytworu (Bron, Pojazd lub Narzeazia),
nastepnie wybierz dla niego przedmiot podstawowy z rozdziatu
Sprzet i dodaj #TAGi z listy ogolnej i dla danego rodzaju.

Chce miec fajny pojazd, wiec wybieram maty samochod
I dodaje mu #KUMPLA, #BLYSKOTKE | #ANTYGRAW. Mdyj
samochod gada, wyglgda kozacko | moze latac. Poniewaz
wybratem trzy #1AGI, musze wybrac negatywnego —TAGa.
Decyauje sie na —SZPACHLE, poniewaz to model sportowy.

Wszystko, co zadaje dodatkowe obrazenia, moze zostac wybrane
dla pojazdu, ale wptywa wytacznie na taranowanie lub dziatanie
#PRZECIWPIECHOTNEGO. Mistrz Kodu moze nie zgodzi¢ sie na
COS pozbawionego sensu.




WYTWORY #TAGI OGOLNE

#AUTONOMICZNY

Niezalezny obiekt. Moze dron, zwierze domowe lub satelita.

Sam jezdzi lub lata. Szybkos¢ 12, 10 Podzespotow, 3 Walki dystansowej lub
Walki wrecz, 2 Wytrzymatosci. Jesli chcesz, mozesz dotaczy¢ tego #TAGa
do pojazdu (uzywajgc jego podstawowych cech) i mie¢ swojego KITT-a.
Ewentualnie dodac go do swoich Narzedzi, jesli czujesz sie samotny. Wybierz
czy #AUTONOMICZNY jest Bio, Mecha, czy Hybrydg i dodawaj mu stosowne
#TAGI ogllne.

#BLYSKOTKA

Ale Isni!

Przedmiot jest dobrze wykonany i wyglada na cenny. +1 do wyniku testow
Spotecznych (Urok, Wystepy, Zastraszanie), jesli Mistrz Kodu uzna, ze w danej
sytuacji ma to zastosowanie.

#BtYSZCZACABLYSKOTKA

Jebac biede!

Przedmiot jest niezwykle dobrze wykonany i wyglada na bardzo cenny... cho¢
zazdrosnicy uznaliby go za szpanerski i w ztym guscie. +1 do wyniku testow
Spotecznych (Urok, Wystepy, Zastraszanie), jesli MK uzna, ze w danej sytuacii
ma to zastosowanie. Aby wybra¢ tego #TAGa, musisz mie¢ #BLYSKOTKE.

#JAKCISMAKUJAGRZYBKI

o cos jest trujgce!

Kazdy KRYTYK zadaje Bio lub Hybrydom 1 obrazenie Podzespotdw na runde,
az do zdanego pod koniec ich tury testu Wytrzymatosci o ST 14.

#JESZCZEWIECEJZABAWY

Nigay nie mozesz zdecydowac sie w sklepie.

Dwa mate przedmioty mozesz potgczy¢ ze sobg w jeden wiekszy. A zatem
mafa bron tngca (1k6 obrazen) i palna (rowniez 1k6), moze zostac¢ potgczo-
na w... 0strzo-giwere? Tak czy siak, taka bron zadaje 2k6 obrazen w walce
wrecz i dystansowej. Ale otrzymuje rowniez modyfikator =2 do Inicjatywy,
ktory dodaje sie do jej innych modyfikatorow lub efektow.
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#KUMPEL
Przedmiot ze Swiadomoscig. Mozesz z nim rozmawiac.
W potaczeniu z #AUTONOMICZNYM masz naprawde fajnego kumpla.

#LATWYMONTAZ

Sama przyjemnosc..

Przedmiot moze by¢ zamontowany w twoim ciele (w ramieniu, rece, klatce
piersiowej, gtowie, gdziekolwiek).

#MECHATRONIKA

Zaprojektowany, aby optymalnie aziatac na Mecha.

+1 do obrazen lub efektow napraw Mecha i Hybryd (w tym przypadku nie
taczy sie z #REANIMATOREM - nie cwaniakuj).

#ORGANICZNY

Biomodyfikacja.

Przedmiot wytwarza wtasng amunicje, paliwo i tak dalej., lecz musi by¢
karmiony codziennie jakims organicznym jedzeniem lub NKTRem. Wymaga
testow Medycyny, aby go czyscic i leczy¢ (naprawiac).

#REANIMATOR

Zaprojektowany, aby dobrze dziatac na Bio.

+1 do obrazen lub efektow leczenia Bio i Hybryd (w tym przypadku nie taczy
sie z #MECHATRONIKA - nie cwaniakuj).

#UKRYTEOSTRZE

Co 1o za rupiec?

Przedmiot wyglada przecietnie i niepozornie. +2 do testow Ostroznosci
I Zwinnosci, zeby go ukryc.

#SZYBKIEDOBYCIE
Nie trac czasu.
+2 do wartosci Inicjatywy przedmiotu.

#ZtOSLIWEOPROGRAMOWANIE

Namnaza sie jak wirus!

Kazdy KRYTYK zadaje Mecha lub Hybrydom 1 obrazenie Podzespotow
na runde, az do zdanego pod koniec ich tury testu Wytrzymatosci o ST 14,
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WYTWORY -TAGI OGOLNE

—~MORALNYKOMPAS

Procedury bezpieczenstwa i ,blokady dla najmtodszych’

Przesyta dane do lokalnych stuzb bezpieczenstwa. Nie mozna za jego
pomocg popetniac przestepstw.

-MUSISZTOMIEC

Drogi, wpadajgcy w oko lub powszechnie pozgdany.

Wszyscy chcg go mie¢ | zwracajg na niego uwage. Mam nadzieje, ze nikt
cie nie sfilmowat, gdy popetniate$ za jego pomocg jakies przestepstwo.

—NIELEGALNY

Coz, dlaczego cheiatbys cos takiego ze sobg nosic?

Korzysta z zakazanej technologii lub takiej o ograniczonej dostepnosci.
Naprawde kiepsko, jesli wypadnie ci z kieszeni, gdy bedziesz w szkole.

~NIESLAWNY

Nalezat kiedys do kogos innego.

Ten przedmiot ma swojg historie. By¢ moze cigzy na nim kilkadziesigt nieza-
ptaconych mandatow. A moze kto$ z jego pomoca zrobit co$ bardzo ztego,
a konsekwencje spadng teraz na ciebie.

~WYJATKOWATECHNOLOGIA
Najnowoczesnigjszy sprzet, zapewne robiony na specjalne zamowienie.
+4 do ST testow Technologii, aby go naprawic.




#TAGI BRONI DYSTANSOWYCH

#360BEZLUNETY
Zartuje, ma lunete.
—2 do ST trafienia.

#AMUNICJAODLAMKOWA

Wszeazie ich petno.

+2 do ST testow Wytrzymatosci wykonywanych przez cel po osiggnieciu
Progu Podzespotow.

#AMUNICJAWYBUCHOWA

Bum.

Zadaje obrazenia dodatkowemu celowi w promieniu 3 metréw. Robi bardzo
duzo hatasu.

#AP

Amunicja AP po prostu.

Bron otrzymuje efekt specjalny Przebicie (kazdy KRYTYK ignoruje 2 punkty
Odpornosci Podzespotow).

#HP

Robi duze aziury.

Bron otrzymuije efekt specjalny Obalenie (kazdy KRYTYK redukuije Inicjatywe
celu 0 2). W przypadku broni pustoszgcej #HP sumuije sie z podstawowym
efektem broni do 2 x Obalenie (kazdy KRYTYK redukuje Inicjatywe celu 0 4).

#NISZCZYCIEL

Nanity-tkaczki po prostu rozbierajg cos na czesci pierwsze.

+1k6 do obrazen i rzucaj na obrazenia w kazdej kolejnej turze, dopoki cel
nie zda pod koniec swojej tury testu Wytrzymatosci (ST 14). Diugotrwate
obrazenia z kilku atakdw nie sumuja sie ze sobg (zawsze zadajg 1k6). #NISZ-
CZYCIEL kosztuje 2 #TAGI i ma —NIELEGALNEGO. Ten sprzet to koszmar.

#PODDZWIEKOWA

Styszysz, jak nadlatuje Smierc.

Amunicja potrzebuje chwili, aby sie rozpedzic. +2 do obrazen na dalekim
I +4 do obrazen na skrajnym zasiegu.
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#CZASNALASER
Jest celna.
+2 do testow Walki dystansowej na krotkim zasiegu (0-6m).

#ZWIEKSZONYMAGAZYNEK
Wiecej pociskow.
2 < pojemno$¢ magazynka broni.

-TAGI BRONI DYSTANSOWYCH

—OSTATNIEStOWO
Nieco wolna.
—2 do Inicjatywy. Nie mozna wzig¢ z #SZYBKIMDOBYCIEM.

—PODATEKODAMUNICJI
Droga lub rzaaka amunicja.
Dwa magazynki sg traktowane jako zakup P2 i muszg by¢ kupione od kon-
taktu lub wytworzone przez Inzyniera. Nie mozna wzig¢ z #0RGANICZNYM.

—PRECYZYJNYINSTRUMENT

Ma swoje chochliki

Wyrzucenie dwoch 1 w tescie ataku sprawia, ze bron sie zacina. Aby zlikwi-
dowac usterke, nalezy wykonac test Technologii 0 ST 12. Jesli to para broni,
tylko jedna z nich sie zacina.

-WYSTRZALOWYDLUGOPIS

Zbudowany z myslg o krotkim zasiegu.

=1 do poziomu Umiejetnosci, jesli probujesz trafic w cel dalej niz na krotkim
zasiegu. Nie mozna wzig¢ z #360BEZLUNETY.

-WYMAGAJACA

Ma swoj charakterek.

Po kazdej walce musisz wyczyScic bron i przygotowac jg do ponowne-
go uzycia. Wymaga to udanego testu Technologii 0 ST 12, w przeciwnym
wypadku otrzymujesz —1 do poziomu Walki dystansowe] w testach ataku
z uzyciem tej broni. Test Technologii mozesz ponowi¢ dopiero po zakonczeniu
nastepnej walki.
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HTAGI BRONI BIALYCH

#HEAVYMETAL
Obala na ziemie.
Kazdy KRYTYK zmnigjsza Inicjatywe celu 0 2. Sumuije sie z Obaleniem (x 2).

#MAMAWIENAJLEPIEJ

Podmucham i przestanie bolec.

/ pomocg broni mozesz leczy¢ Bio lub Hybrydy, zamiast zadawac im obra-
zenia. Nie musisz rzucac na atak, aby trafic sojusznikow. Wymaga NKTRu.

#MJOLNIR

Jestes godzien lub godna.

Jesli rzucasz tg bronig, wraca ona do twojej dtoni na poczatku nastepne
runay.

#0OSTRAJAKDIABLI

Uwazaj, bo obetniesz sobie palce.

Trzy KRYTYKI przecinajg cel. Moze to by¢ automatyczny zgon (decyzja MK).
Zadane KRYTYKI sie sumuja, wiec w koncu sie przez niego przerzniesz.

#OSTRY
Przecina papier.
Podwaojne obrazenia wskutek krwawienia i/lub usterek.

#SMUGA
Co to byto?
+2 do testow Inicjatywy.

#TEKSANSKAMASAKRA

Wiekszosc mieczy nie wymaga napea.

—6 do Inicjatywy, ale 2 x Przeciecie, +1k6 obrazen. Bron robi duzo hatasu
I gdy w tescie ataku rzucisz dwie 1, do konca starcia konczy sie jej paliwo
lub energia.

#TERAPIAWSTRZASOWA

Zeby pomogto, musi troche zabolec.

/ pomocg broni mozesz naprawia¢ Mecha lub Hybrydy, zamiast zadawac¢ im
obrazenia. Nie musisz rzucac na atak, aby trafi¢ sojusznikow. Wymaga BLOKu.
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#WYJACCZYZOSTAWIC

Atal

Mozesz pozostawiC swojg bron w celu po tym, jak zadasz mu obrazenia.
Rzucaj na obrazenia co ture, az bron nie zostanie wyjeta z rany.

#ZOSTAWTOTASAKOWI

Wehoazi jak noz w masto.

Zadaje obrazenia dodatkowemu celowi w promieniu 3 metrow. Robi bardzo
duzy batagan.

-TAGI BRONI BIALYCH

—CIEZKAJAKDIABLI
Szczerze mowige, o wiele za duza niz potrzeba.
=2 do Inicjatywy. Nie mozna wzig¢ ze #SMUGA lub #S7YBKIMDOBYCIEM.

—DELIKATNA

Co 1o byt za dzwiek?

Wyrzucenie dwoch 1 w tescie ataku famie bron. Aby jg zreperowac, trzeba
zdac test Technologii 0 ST 12.

—-IMPET

Musi sie nieco rozkrecic.

Jesli nie atakowates$ nig w poprzedniej rundzie, dostajesz —1 do poziomu
Walki wrecz.

—OSELKA

Truano jg dobrze naostrzyc.

Po kazdej walce musisz wyczysci¢ bron i przygotowac jg do ponownego
uzycia. Wymaga to udanego testu Technologii o ST 12, w przeciwnym wypadku
otrzymujesz —1 do poziomu Walki wrecz w testach ataku z uzyciem tej broni.
Test Technologii mozesz ponowi¢ dopiero po zakonczeniu nastepnej walki.

—REKAWICAENERGETYCZNA

Wymaga paliwa lub amunicji.

Bron ma 6 pociskow lub tadunkow w magazynku i musisz jg przetadowac,
gdy sie skoncza.
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HTAGI POJAZDOW

#ANTYGRAW
Lepiej pamietaj, gazie zaparkowates.
Lata i unosi sie w powietrzu.

#CHRISTINE
Czy to krew na zderzaku?
+1k6 obrazen przy taranowaniu.

#FURIOSA

Uchwyty i stanowiska ogniowe.

+2 do testow Walki wrecz | Walki dystansowej, kiedy znajdujesz sie wewnatrz
pojazdu. Nie mozna wzia¢ z #PRZENOSNYM - nie cwaniaku;.

#LIMUZYNA

Jest bardzo luksusowy. Ma wypasiony minibarek i wygodne siedzenia.

+2 do testow Uroku, kiedy jestes w Srodku lub stoisz obok (w odpowiednich
sytuacjach).

#MADMAX

Jezazisz ofensywnie.

Pojazd ma whbudowang bron dystansowa. Jesli jest rowniez #AUTONOMICZNY,
moze sam prowadzi¢ ogien. Mozna wzig¢ kilkukrotnie — ty potworze.

#PRZENOSNY

Model SuperMegazeoX.

Moze sie przeksztatcac, zeby go nosic jak egzoszkielet, co jest spetnionym
snem kazdego Mecha. Kiedy go masz na sobie, nie moze przewozi¢ pasa-
zerow. MK decyduje, czy miescisz sie w drzwiach i tak dalej.

#OPANCERZONY
Plyty panceme.
+3 Odpornos$ci Podzespotow.

#POJEMNY
Jest dtugi.
+3 dodatkowych pasazerow.
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#PRZECIWPIECHOTNY

System bezpieczenistwa.

1k6 obrazen na ture, jesli nieproszeni goscie znajdujg sie w pojezdzie 1ub
obok niego i oblejg test wtamania.

#ROJ

To tak naprawde kilka matych aronow, a nie jeden pojaza.

Szybkose, liczba pasazerow i tak dalej. sg takie same, ale musicie podro-
zowac w odlegtosci nie wiekszej niz 5 metrow od siebie.

#SPOKOJNYSEN
Dobrze zabezpieczony.
ST 14, aby sie do niego wtamac.

#WSZYSTKOWYGLADALEPIEJZKOLCAMI

A one same wyglgdajg naprawade fajnie.
1k6 obrazen dla kazdego, kto probuje wspige sie na pojazd.
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“TAGI POJAZDOW

-GORACYTOWAR

Kraaziony.

Mozna potaczy¢ z —NIESLAWNYM i —=NIELEGALNYM, je$li naprawde chcesz
7y¢ na krawedzi.

-HUMORZASTY
Dobra, sprobuje jeszcze raz.
—1 do poziomu Pilotazu, jesli nie czyscites go rano i nie robites przeglgdu.

-KURIOZUM

Ma jakis dziwny manieryzm.

Cos, co naprawde rozprasza uwage. —1 do poziomow Umiejetnosci, poza
Pilotazem, kiedy znajdujesz sie w Srodku.

~NAWIESZAK
Niezbyt bezpieczny.
ST 10, aby sie do niego wiamac. Nie mozna wzig¢ ze #SPOKOJNYMSNEM.

-PAPERMACHE

Delikatna konstrukcja.

—2 Odpornosci Podzespotow. Nie mozna wybra¢ dla matego motocykla lub
srodka transportu indywidualnego.

-SMUTECZEK
Nigay nie dziata dobrze.
Raz na sesje cos idzie nie tak.

—-SZPACHLA
Tylko nie zarysuj lakieru.
—10 do Podzespotow.

-Z0W
No rusz sie...
=5 do Szybkosci.
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NARZEDZIA #TAGI OGOLNE

#HIFI

Masz fiota na punkcie nowinex.

—2 do ST, gdy masz do czynienia z technologig lub materiatami medycznymi
z najwyzszej potki lub najnowszymi. Nie mozna wzig¢ z #LOFI.

#IMAGO

Wsrod twoich narzedzi znajauje sie Inteligentna Matryca Generowania OSo-
bowosci (IMaGO).

Jest to wyspecjalizowany system, ktory stuzy do wgrywania 0sobowosci do
Powtok i jej zgrywania. Dostep do IMaGO jest scisle kontrolowany i wymaga
systemu autoryzacji pacjentow, posiadania roznych licenciji i tak dalej. Chy-
ba, ze umiesz hakowac, ale wtedy powiniene$ dobrze sie sobie przyjrze¢
w lustrze, potworze.

#LOFI

Juz takich nie robig.

—2 do ST, gdy masz do czynienia z technologig lub materiatami medycznymi
z niskiej poftki lub przestarzatymi. Nie mozna wzig¢ z #HIFI.

#PODREKA

Zabierasz prace ze soba.

Twoje narzedzia sg przenosne i nie sprawiajg problemow, jesl masz wystar-
Czajaco duzg liczbe kieszeni, wewnetrznej przestrzeni magazynowej | tak dale.

#WARUNKIPOLOWE

Potrafisz improwizowac pod pres/g.

+2 do testow Technologii lub Medycyny wykonywanych w trakcie walki. Nie
mozna uzywac w testach Wytwarzania.

#WSZECHSTRONNIEWYPOSAZONY

Odrobites dodatkowg prace domowa.

Twoje narzedzia sg zarowno medyczne, jak i technologiczne. Nie zapominaj,
7€ czasami musisz spac.

#WSZYSTKONASWOIMMIEJSCU
Jestes dobrze zorganizowany.
+2 do testow Technologii, gdy znajdujesz sie we wtasnym warsztacie.
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NARZEDZIA -TAGI OGOLNE

-NARZEDZIAPRO

Twoj sprzet jest po prostu najlepszy...

.. lecz oni ciggle produkujg jeszcze lepsze rzeczy! Musisz poswieca¢ duzo
uwagi, czasu i wysitku, aby twoj sprzet byt zawsze topowy. Zwieksz koszt
zasobow (1,5 x dawki BLOKu lub NKTRu, a wszystko, co chcesz zrobi¢
pomiedzy sesjami, zajmuje dwa razy dtuzej).

~SKADJATOPOZYCZYLEM

Caty twoj Sprzet jest nieco Stary I dziata ,na Stowo honoru”.

Nie masz pojecia, skgd masz te wszystkie rzeczy. Nawet nie wiesz, czy 10
te wiasciwe. A ten ,szpikulec” to po prostu patyczek od lizaka i nieco taSmy
izolacyjnej stuzgcej za rgczke. +1 do ST wszystkich testow, ktore wykonujesz
Z pomocy swoich narzedzi.

~SKRZYNIACUDOW

Naprawade powinienes postawic na prostote.

Narzedzia sg duze i ciezkie. =4 do Szybkosci, =2 do Inicjatywy i mozesz
by¢ zmuszony do wykonywania testow Atletyki, kiedy przeskakujesz przez
ogrodzenia i tym podobne. Nie mozna wzig¢ z #PODREKA.

HTAGI NARZEDZIA TECHNICZNE

#12345

Wiesz, gazie chowajg swoje hasfa.

Wyspecjalizowane narzedzia i oprogramowanie do hakowania. =2 do ST
elektronicznych systemow zabezpieczen. Nie majg efektu w przypadku
niezabezpieczonych systemow i nie mogg obnizy¢ ST ponizej 10.
FAUTOMECHANIK

Sprawiasz, ze jezdzg i latajg.

Narzedzia, ktore pozwalajg dodawac #TAGI Pojazdom. Jesli ty lub ktos inny
macie stosowne zasoby (wolne punkty Aktywow), mozesz dodawac #TAGi
do wytworzonych pojazdow. Zajmuje to nieco czasu, wiec najlepiej robi¢
to pomiedzy sesjami. Narzedzi tych nie mozna uzywac¢ przy pojazdach
#ORGANICZNYCH. =2 do ST naprawy pojazdow.
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#DIZAJNER

Masz potrzebng do tego technologie.

Narzedzia, ktore pozwalajg dodawac #TAGI MechaPowtokom. Jesli ty lub
ktos inny macie stosowne zasoby (wolne punkty Aktywow), mozesz dodawac
#TAGI do Powtok. Zajmuje to nieco czasu, wiec najlepiej robi¢ to pomiedzy
sesjami. Narzedzi tych nie mozna uzywac z czymkolwiek #ORGANICZNYM.

#DZWIEKOWIEC

Pracowates z najlepszymi.

Wyspecjalizowane narzedzia stuzgce do tworzenia instrumentow muzycznych.
—2 do ST testow Technologii, gdy naprawiasz, dostrajasz lub modyfikujesz
technologie, instrumenty i sprzet audiowizualny.

#STYLISTA

Ubierasz gwiazdy.

Wyspecjalizowanie narzedzia stuzace do modyfikowania ubran i tworzenia
przebran. Mozesz dodac¢ komus (lub sobie) tymczasowy modyfikator +2 do
testow Uroku | Wystepow, jesli okolicznosci sg wtasciwe.

#PEATNERZ

Wytwarzasz narzeazia, ktore robig innym krzywae.

Narzedzia, ktore pozwalajg dodawac #TAGi Broniom. Jesli ty lub ktos inny
macie stosowne zasoby (wolne punkty Aktywow), mozesz dodawac #TAGi do
wytworzonych broni. Zajmuje to nieco czasu, wiec najlepiej robic to pomiedzy
sesjami. Narzedzi tych nie mozna uzywac z czymkolwiek #ORGANICZNYM.

#PUDtOZABAWEK

Robisz rozne sprzety.

/aawansowane systemy tkackie i zestaw narzedzi konstrukcyjnych. W razie
potrzeby mozesz tworzy¢ proste wydrukowane urzgdzenia (zdalnie sterowane
drony, torby, deskorolki, latawce, ubrania, kamery i tak dalej). Nie mozna
za ich pomocg tworzy¢ skutecznego pancerza, ani skomplikowanej broni.
Wymagajg BLOKu.

#SUPERZABAWKI

O widzisz, tutaj czeqos ci brakuje.

Wyspecjalizowane narzedzia Mecha i system tkacki. Mozesz tworzy¢ tkane
wersje brakujgcych czesci zamiennych i dokonywac tymczasowych napraw.
Dodaj +1k6 przy naprawach MechaPowtok.
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HTAGI NARZEDZIA MEDYCZNE

#BIOINZYNIERIA

Zycie zawsze znajazie Sposob.

Narzedzia, ktore pozwalajg dodawac #TAGi Broniom i Pojazdom. Jesli ty lub
ktos$ inny macie stosowne zasoby (wolne punkty Aktywow), mozesz dodawac
#TAGI do wytworzonych biobroni i organicznych pojazdow. Zajmuje to nieco
czasu, wiec najlepiej robi¢ to pomiedzy sesjami. Narzedzi tych mozna uzywac
tylko przy przedmiotach #0RGANICZNYCH lub #AUTONOMICZNYCH.

#EPIDEMIOLOG

Leczysz chorych.

Wyspecjalizowane narzedzia do analizy infekcji. —2 do ST testow Medycyny,
gdy diagnozujesz choroby i infekcje.

#DOBRAKARMA

Mozesz je odbudowac.

Wyspecjalizowane bionarzedzia i systemy tkackie. Mozesz tworzy¢ tkane
wersje brakujgcych czesci ciafa i organy do zabiegow transplantacyjnych.
Dodaj +1k6 przy leczeniu BioPowtok.

#GENETYK

Bawisz sie w Boga.

Wyspecjalizowane systemy tkackie i narzedzia bioinzynieryjne. W razie po-
trzeby mozesz tworzyC proste organiczne rzeczy (jedzenie, napoje, ubrania
wykonane z roslin, lekarstwa, Pokemony i tak dalej). Nie mozna za ich pomocg
stworzy¢ pancerzy i broni. Wymagajg NKTRu.

#KOSIARZUMYSLOW

Jestes terapeuts.

Wyspecjalizowane narzedzia do zabiegow psychologicznych. +1k6 do lecze-
nia Oprogramowania. Gdy uzywasz swoich narzedzi, otrzymujesz rowniez
+1 poziom do Obserwacji, aby wykry¢, czy ktos kiamie. Wymaga posiadania
#TAGa Empatii #NAKOZETCE.
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#KSZTALTOWANIETKANEK

Iwoje medium to mieso.

Narzedzia, ktore pozwalajg dodawac #TAGI BioPowtokom i Hybrydom. Jesli
ty lub kto$ inny macie stosowne zasoby (wolne punkty Aktywow), mozesz
dodawac #TAGi do Powtok. Zajmuje to nieco czasu, wiec najlepiej robic to
pomiedzy sesjami. Niekompatybilne z Mecha.

#MALIPOMOCNICY

Specjalizujesz sie w operacjach w mikroskopijnej Skali

Wyspecjalizowane narzedzia do pracy z nanitami. —2 do ST testow Medycyny
lub Technologii zwigzanych z nanotechnologia.

#70LTAPOZYWKA

Specjalizujesz sie w technologiach Roju.

Wyspecjalizowane narzedzia do przetwarzania i modyfikowania technologii
NKTR. —2 do ST testow Medycyny, kiedy korzystasz z NKTRu.
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func Geat() {
let quote = 0d poczatku Tozwoju naszego gatunku

wykorzystujemy v6zne narzedzia i sa one prawdopodobnie

tym, co czyni nas ludzmi.

let attrib. = Franklin Foer

}

Tun func

85



CHODZMY NA ZAKUPY

W tym rozdziale znajaziesz wszystkie informacje na temat kupowa-
nia sprzetu i tego, co w ogole mozna kupic. Wszystkie przedmioty,
ktore nie sq zmodyfikowane przez #TAGI Wytwordw, sg zazwyczaj
wybierane z katalogu sklepowego | tworzone przez Tkaczki, kiedy
ty sobie wygodnie siedzisz | czekasz (lub wyrastajg wprost na
twoich oczach, jesli znajdujesz sie w Roju). Zanim przejdziemy
do tych wszystkich zabawek, porozmawiajmy chwile o tym, jak
sie je kupuje.

DEBET

W Czarnym Koaizie postacie graczy majg cos, co nazywamy Debe-
tem. W tym Swiecie nie funkcjonuje znany nam system monetarny.
Raz w miesigcu otrzymujesz po prostu okreslony limit Debetu
(lub D$), na ktory godzg sie Korpleksy. Nastepnie twoj Debet
jest aktualizowany przez SmartPada, ekrany Kanatu lub specjaine
czytniki identyfikacyjne w sklepach.

Kazdy mieszkaniec otrzymuje minimalny Debet, ktory pozwala mu
na zakup jedzenia, ubran, posiadanie podstawowego SmartPada
| najtanszego, najezonego reklamami dostepu do Kanatu oraz
wynajmowanie matej kawalerki w jakiejs gownianej czesci jednego
z Korpleksow. Nazywamy to Debetem zerowego poziomu (PO).

Rozwijanie #TAGOw Zasobow pozwala ci na posiadanie wieksze-
go Debetu, co sprawia, ze dla Korpleksow stajesz sie cenionym
konsumentem. #HAJS (P1), #WIECEJHAJSU (P2) i #JESZCZEWIE-
CEJHAJSU (P3) zwiekszajg twoj limit Debetu.

Debet pozwala ci dokonywa¢ zakupow. Wszystko kosztuje od
P1 do P3 lub od P1* do P3* Jesli dysponujesz #HAJSEM, mo-
zesz kupi¢ jeden przedmiot P1 na dzien lub P1* na tydzien. To
ograniczenie zostaje cofniete, gdy wykonasz Kontrakt, poniewaz
to wymazuje znaczng czes¢ twojego aktualnego zadtuzenia.
Jesli nie posiadasz wystarczajgcych #TAGOw Zasobow, mozesz
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dodac * do kosztu przedmiotu, aby raz na tydzien zakupi¢ co$
7 wyzSzego poziomu. Na przyktad, jesli masz Debet PO, mozesz
dokona¢ ,zakupu” z P1 raz na tydzien, zebrzgc, dobijajac targu
lub po prostu cos kradngc... co moze wigzac si¢ z jakimis testami
Umiejetnosci lub odgrywaniem postaci (jesli MK uzna, ze bedzie
to interesujace).

Zaprojektowatem to w taki sposob, zeby mie¢ pewnosc, ze kupo-
wanie ,tej jednej, jedynej ukochanej rzeczy” bedzie wazne, ale zeby
WSzyscy maniacy ksiegowosci nie spowalniali gry i nie zastanawiali
sie nad tym, czy majg drobne na autobus. Tak, widze was.

TL;DR:

Debet: Positki i napoje, ubrania, takséwki itd. to minimalny
Debet PO. Rzeczy z P1-P3 moga byé¢ kupowane rtaz na
dzieri, je$li masz odpowiedni poziom zasobéw. PL1*-P3*
moga by¢ kupowane tylko rtaz na tydzien. Raz na tydzien
mozesz toéwniez kupi¢ co$ z wyzszego poziomu, jesli
dodasz *do kosztu przedmiotu.

BLOK

BLOK jest powszechnym zasobem wykorzystywanym przez stacje
tkackie do drukowania sprzetu i niezbednym do dziatania niekto-
rych przedmiotow i ulepszen. To skompresowana kostka wegla,
plastiku, silikonu i sproszkowanej stali o dtugosci boku nieco ponad
szesciu centymetrow. BLOK jest produkowany w fabrykach MPK
znajdujacych sie pod powierzchnig Kwiatu i dostepny wszedzie po
koszcie P2* za sztuke. Korpleksy rowniez go sprzedajg i przyznajg
rabaty w swoich stacjach tkackich, ale tylko przy wykorzystaniu
ich markowych kostek. W dowolnym barze zawsze znajdziesz
kogos, kto oferuje BLOK ,z drugiej reki” — czyli rozebrane na
czesci drukowane przedmioty, zrekompresowane do postac
odbarwionego, niemarkowego szescianu, ktory oznacza utrate
gwarancji dla twojego sprzetu, ale bedzie cie kosztowat tylko
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P1*. Poniewaz BLOK jest niemozliwy do namierzenia i uzywany
wszedzie, stanowi wygodng walute do rozliczen w przestepczym
potswiatku, a w niektorych miejscach Kwiatu dzieli sie go na
mniejsze kostki, aby prowadzi¢ handel wymienny. Podczas migji
Spece zawsze majg oko na ,wolny” BLOK... z pewnoscig lepsze
to niz wycinanie organdw dla podreperowania stanu konta.

NKTR

Powszechnie nazywana Nektarem, ta ISnigcozotta, gesta i lepka
nanoorganiczna substancja zostata wynaleziona przez Korpleks
Araknid. Jest ona zarowno pokarmem, antydepresantem, nar-
kotykiem rekreacyjnym, srodkiem przeciwbolowym i substancjg
lecznicza... a przy okazji Swietnym zelem nawilzajgcym i niekoro-
zyinym srodkiem czyszczacym. Wieksza czesc technologii Roju
wykorzystuje NKTR i jest on postrzegany jako sita napedowa
te] Arkologii. Ptaci sie nim Trutniom spotecznosci Roju (tak na-
prawde nie potrzebujg niczego wiecej). Jesl nie masz Powtoki
wyprodukowanej przez Araknid, a chcesz uzywaé NKTRu, musisz
korzystac ze specjalnego filtra lub ttoku wiryskowego. Substancja
jest wykorzystywana przez liczne technologie medyczne, a wszel-
kie ulepszenia lecznicze wrecz go potrzebujg. Sprzedawany jest
w potlitrowych stojach. Publicznie jest dostepny wytgcznie w Roju
u autoryzowanych przez Araknid posrednikow sprzedazy. Czte-
ropak NKTRu (ktory wystarcza mniej wiecej na miesigc) to zakup
P2*. Substancja ta jest niezwykle czesto naduzywana w celach
rekreacyjnych - zignorowanie zalecanych porcji spozycia potrafi
wywotac zajebisty odlot u Bio i Hybryd. Poza terytorium Roju,
jesli nie dysponujesz kontaktami w tym Korpleksie lub nie znasz
zaprzyjaznionego Speca, pozostaje ci tylko czamy rynek. Miesz-
kancy Kwiatu postrzegajg NKTR niemalze jako co$ magicznego
— istnieje ogromna liczba sklepdw, ukrytych w zautkach i bocznych
uliczkach, ktore sprzedajg rozcienczong herbatke z NKTRem lub
Jwzmocnione” nim leki homeopatyczne.
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TABLETKI, MASCI | SYROPY

Powtoki i ich ulepszenia wymagajg pielegnacji i — co za szok! -
Korpleksy, ktore juz obcigzyty za nie twoj Debet, teraz zarabiajg
na tobie jeszcze wiecej! Suplementy witaminowe, Srodki immu-
nosupresyjne, specjalne smary, wspomagacze fabryk nanitow,
a wszystko to w dowolnych rozmiarach, ksztattach i kolorach teczy.
Mieszkancy Darwinu noszg ze sobg ogromng liczbe tabletek,
sprejow, past, proszkow i kremow, ktore utrzymujg ich Powtoki
w idealnym stanie. Finansowo wystarcza na to podstawowy Debet
PO, lecz ci, ktorzy wypadng poza system ekonomiczny Korpleksow,
szybko znajdujg sie w nieciekawej sytuacji, poniewaz nie moga za-
pewni¢ odpowiedniej konserwacji swoim Powtokom. A na czarmym
rynku owe ,powszechne” specyfiki sg sporo warte. Jesli metalowe
czesci zaczynajg ci wrastac w tkanki lub twoje cyberserce lekko
sie rozregulowato, bedziesz musiat sporo zaptacic¢ za te ,tatwo
dostepne” specyfiki. Jak to mowiag, nie wiesz, co masz, dopoki
tego nie stracisz.

Oczywiscie, wszystkie te tabletki, masci i syropy mogg zostac sku-
tecznie zastgpione przez tylko jedng substancje: NKTR. Niestety,
jest on kosztowny i stabo dostepny, co dla wielu moze stanowic
powazng przeszkode.

NIESMIERTELNIK]

Niektorzy ludzie nie ufajg Korpleksom lub wolg zatatwia¢ swoje
sprawy w sposob niemozliwy do zarejestrowania lub namierze-
nia. Kryminalny potswiatek jest niezwykle praktyczny i wymyslit
rozwigzanie: Niesmiertelniki. Oficjalnie wystepujg one jako ,Czipy
Niewykorzystanego Debetu’ i sg uzywane przez Korpleksy w celu
uporzadkowania wszelkich spraw prawnych oraz finansowych
tych mieszkancow, ktorzy przed Smiercig nie przekazali swojego
Debetu rodzinie lub bliskim. Czipy te pozwalajg przez pewien
okres czasu korzystac z rachunku zmartego. System zostat tez
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przejety przez podziemie, aby umozliwi¢ przesytanie Debetu poza
Kanatem. Kazdy czarnorynkowiec, ktory jest wart tego miana, ma
zawsze pod reka kilka takich czipow, aby prowadzi¢ swoje interesy.

Korpleksy majg odpowiednik tego systemu pod postacig ,Czamych
Kont’, czyli czipdw ub kart z przypisanym do nich Debetem, z kto-
rych mozna skorzystac bez pozostawiania $ladu w dokumentacji.
LegalnoSc tego systemu jest co najmniej watpliwa, lecz Korpleksy

| tak robig zawsze 1o, co chca,
EKWIPUNEK

No dobra, przechodzimy do zabawek. W Darwinie jest cata masa
dziwnego i zarazem cudownego sprzetu, wiec ponizej znajdziecie
bardzo ogolne definicje roznych rzeczy. Gracze oraz MK powinni
je opisa¢ w grze. Duza bron pustoszaca moze byc strzelbg, wy-
rzutnig rakiet, dziatem laserowym i tak dalej. Zaszalejcie z opisami.
Kazdy przedmiot z list podstawowych moze zostac ulepszony za
pomocq #TAGOw Wytwordw.

Matych broni mozna uzywac parami lub mozesz w jednej dtoni
trzymac matg bron biatg, w drugiej zas matg dystansowa. Mozesz
atakowac za ich pomocg ten sam cel, albo dwa rozne cele z mo-
dyfikatorem —2 do kazdego testu i dodatkowym —2 do Inicjatywy.
#TAGI broni biatych nie moga by¢ dodawane do dystansowych
| na odwrot, chyba ze wezmiesz #JES/CZEWIECEJZABAWY.

PODSTAWOWA BRON DYSTANSOWA

TYP INICUATYWA | OBRAZENIA | MAGAZYNEK SPECJALNE DEBET
Mata samopowtarzalna - 1k6 12 Zmiana kalibru P1
Duza samopowtarzalna -2 2k6 12 Zmiana kalibru P2
Mata automatyczna -2 1k6 12 Seria P1
Duza automatyczna -4 2k6 24 Seria P2
Mata pustoszaca -2 1k6 6 Obalenie P1
Duza pustoszaca -4 2k6 8 Obalenie P2
Mata precyzyjna -2 1k6 6 Przeciecie P1
Duza precyzyjna -4 2k6 8 Przecigcie P2
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PODSTAWOWA BRON BIAEA

TYP INICJATYWA | OBRAZENIA | SPECJALNE DEBET
Mata tnaca - 1k6 Przecigcie P1
Duza tngca -2 2k6 Przecigcie P2
Mata obuchowa - 1k6 Obalenie P1
Duza obuchowa -2 2k6 Obalenie P2
Mata petajaca - 1k6 Spetanie P1
Duza petajaca -2 2k6 Spetanie P2
Mata przebijajaca - 1k6 Przebicie P1
Duza przebijajaca -2 2k6 Przebicie P2

Amunicja

Kazaa bron strzelecka wymaga amunicji. Jest ona drukowana w postaci matych,
Jjednorazowych magazynkow. Kiedy Strzelasz, zuzywasz amunicje, a kiedy sie
Skoriczy, po prostu fadujesz nastepny magazynek. Do kazdej zakupionej broni
olfrzymujesz dwa magazynki. Zakup kolejnych awaoch to transakcja P1. Amunicja
specjalna to zakup P2 za jeden magazynek, kiory ma jeden z #1AGOw do
wyboru: #AP. #AMUNICJAODEAMKOWA, #AMUNICJAWYBUCHOWA, #HP lub
#PODDZWIEKOWA (spdjrz do #TAGSw BRONI DYSTANSOWEJ na s. 72). Mozesz
uzywac efektow teqo #1AGa, az skonczy sie magazynek.

KRYTYK zmnigjsza Inicjatywe celu o 2

Seria

Mozesz trafic serig tyle celow, ile wynosi poziom twojej Walki dystansowey.
ST strzatu jest rowny najaalej znajaujgcemu Sie celowi. Seria zuzywa 4 Sztuki
amunicji. Mozesz tez wystrzelic 4 pociski w jeden cel | zadac mu +2 obrazenia.

Przecigcie
+1 obrazenie za kazdy uzyskany dodatkowy ST (na przyktad wynik 14 w tescie
Walki wrecz to +2 obrazenia).

Przebicie
KRYTYK ignoruje 2 punkty Odpornosci Poazespotow.

Spetanie
KRYTYK zwieksza w nastepnej runazie ST testow celu o 2.
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Zmiana kalibru
Bron mozna wydrukowac z wiekszym kaliorem (potowa naboi w magazynku,
+1 obrazenie).

PODSTAWOWE POJAZDY

TYP SZYBKOSE | PASAZEROWIE | PODZESPOLY ODPORNOSE TARANOWANIE DEBET

Transport
indywidualny
(deskorolka, 12 0 12 0 0 P1
segway itd.)
Maty motocykl 25 0 20 - 1k6 P1
Duzy motocykl 20 1 30 2 1k6 P2/P1*
Mate auto 20 3 40 1 2k6 P2/P1*
Duze auto 15 4 50 2 2k6 P3/P2*
ﬁ’!a"y van lub 15 5 60 1 3k6 P3/P2*

imuzyna
Duzy van lub 10 7 80 3 36 P3
Limuzyna

PODSTAWOWE NARZEDZIA
TYP EFEKT DEBET

Narzedzia me

dyczne

Umozliwiajg wykonywanie testow Medycyny, aby leczy¢
Bio (1k6 obrazen za kazdy osiagniety ST, kazdy Bio moze
by¢ leczony raz na sceng), analizowanie problemow
medycznych i dokonywanie analiz kryminalistycznych.
Leczenie, syntetyzowanie chemiczne itp. wymagaja
dawki NKTRu.

P2

Narzedzia techniczne

Umozliwiajg wykonywanie testow Technologii, zeby
reperowa¢ Mecha (1k6 obrazen za kazdy osiggniety
ST, kazdy Mecha moze by¢ naprawiany raz na scene),
analizowanie i naprawianie technologii oraz hakowa-
nie systemow bezpieczeristwa. Naprawy, budowanie
sprzetow itp. wymagaja dawki BLOKu.

P2

Narzedzia moga by¢ jeszcze bardziej wyspecjalizowane, a do niektorych zadan (budowanie Powtok
itp.) wymagane sa #TAGI Wytworow.

Q2




PANCERZE

TYP EFEKT DEBET
Lekki +1 Odpornosci Podzespotow, —1 Inicjatywy P1
Sredni +2 Odpornosci Podzespotéw, —2 Inicjatywy P2
Ciezki +3 Odpornosci Podzespotow, —3 Inicjatywy P3
Wspomagany +4 Odpornosci Podzespotow, —4 Inicjatywy p3*

W przypadku Powtoki, ktora ma wtasng Odporno$¢ Podzespotow, pancerz zapewnia tylko potowe

swojej Odpornosci (zaokraglajac w gore) i ma dodatkowe —1 Inicjatywy.

GRANATY
TYP EFEKT DEBET

-2 Inicjatywy, —2 do poziomu Obserwacji w testach wy-

Dymny konywanych w promieniu 6 m od celu. Gdy korzystasz P1
z sonaru lub termografu, ignorujesz ten efekt.
-2 Inicjatywy, —2 do poziomu Umiejetnosci we wszyst-
kich testach Fizycznych (Sita, Wytrwatos$¢, Zreczno$c)

Gumowy . A L P1
w promieniu 6 m od celu i az do czasu wyczyszczenia sie
z lepkiej gumy.

Odtamkowy -4 In,clgtywy, 3k6 obrazen W promieniu 6 m od celu, +1k6 P1
obrazen w centrum eksplozji.
-2 Inicjatywy, -2 do poziomu Umiejetnosci w testach

Ogtuszajacy Inicjatywy w promieniu 6 m od celu. W sytuacji, gdy granat P1

eksploduje w trakcie toczacej sie walki, wszyscy przerzu-
caja test Inicjatywy z modyfikatorem 2.

Cho¢ formalnie granaty nie sg nielegalne, policja i sity bezpieczenstwa zareagujg bardzo stanowczo

w kazdym przypadku zastosowania ofensywnego.
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EWIPUNEK

NAZWA OPIS DEBET
Telefon, komputer osobisty, tablet oraz zegarek
w jednym. Kazdy ma swojego SmartPada, cho¢
SmartPad te darmowe sg strasznie dziadowskie i zasyfione | P0-P3
wyskakujgcymi reklamami. Kazdy kolejny poziom
SmartPada zwigksza bazowy ST 10 hakowania o 2.
Sprzet wspinaczkowy typu ,wystrzel i zapomnij”.
. 200 metrow samozwijajacej sie linki, ktora jest
Automatyczna weiggarka w stanie unie$¢ duzg Powtoke. Potrzebuje po- P1
wtornego tadowania po kazdym uzyciu.
Ta$ma chemicznie reaktywna. Swietna do nisz-
czenia drzwi, $cian, taczenia ze sobg przedmiotow P2 72 10
Tasma heksogenowa i tak dalej. Po prostu przyklej ja do rzeczy, ktorg ]
i Lo : metrow
chcesz przepali¢ na wylot, i nacisnij przycisk. Za-
daje przedmiotom 3k6 obrazen.
Wykrywacz feromon6w. Mozna go podpigc pod
Trumacz feromonéw SmartPada albo ma V\{budowany i wysuwany mafy P2
ekran. Jest notorycznie zawodny przy ttumaczeniu
wielu dtugosci fali emocjonalnych.
Skaner audio i kodow kreskowych. Podpina sie go
Ttumacz stabid pod qurtPada albo ma wysuwany maty ekran. Na P2
terenie Swigtyni wygladasz jak turysta.
Zasob tkacki wykorzystywany do budowaniaire- | P2* za 20
BLOK . o
perowania przedmiotow. dawek
Cudowna substancja biogenetyczna, ktdra syci, | P2* za 4
NKTR leczy, czySci, nawilza i tak dalej. Wieksza cze$¢ | puszki po
technologii Roju wykorzystuje NKTR i jest on po- | 5 dawek
strzegany jako sita napedowa tej Arkologii. kazda
Niewielkie urzadzenie lokalizacyjne. Po kazdej ak-
tualizacji Infopytu twéj SmartPad ustali najblizszy
Pluskwa Infopunkt, przy ktérym znajduje sie cel. Nie jest | P2za 3

to najdoktadniejsze rozwigzanie, ale przynajmniej
mniej wigcej wiesz, gdzie masz go szukac.
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GOTOWE POWLOKI
KITBASH USR42

Kitbash preferuje masowg produkcje
Powtok. Sg tanie i modyfikowane do-
piero przez uzytkownika koncowego.
Wszystkie sg tez do siebie podobne,
nieco toporne, a ich panele wyposa-
Z0ne sg W uchwyty oraz dosc liczne
sruby mocujgce. USR42 to typowy
przyktad. Srednia MechaPowtoka.

#MODELREDUKCYJNY

Otwarte porty. Uchwyty i otagowane klapy.
Kanciasta Powfoka.

+1 do poziomu Umiejetnosci w przeprowa-
dzanych na tobie testach naprawy i mody-
fikacji. Latwy dostep do czesci zamiennych,
cho¢ moze sie to wigza¢ z ich dziwng ko-
lorystykg lub podobnymi rzeczami.

Ulepszenie ucha. Gtosniki i mikrofony. Program translacyjny.

Mozesz kodowac i dekodowac informacje w stabid (standardowym, audio-
wizualnym, binarnym transferze danych). Dla zwyktych ludzi brzmi on jak
seria zaktocen radiowych lub dubstep.

#METALJESTLEPSZYNIZMIESO
Zwarta substruktura. Masywna Powfoka.
+2 do Podzespotow.

—~JEDENWKAZDYMDOMU

Jestes powszechnym moaelem.

Musisz mie¢ jakis rodzaj numeru identyfikacyjnego (na przyktad w widocznym
miejscu Powtoki) i ludzie traktujg cie tak, jakbys nie byt kim$ wyjgtkowym.
/hakowanie twojego Oprogramowania jest tatwe (—4 do ST). Moze zatozysz
jaka$ grupe wsparcia.
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PROMETHEAN AVANTE

Wysoka, zgrabna, po prostu piek- @ ;
na. Powtoki wyprodukowane przez == 777
Promethean sg drogie, jednak ich qm
specjalnie zaprojektowana genetyka
| unikatowa muskulatura sprawiaja,
Ze $g po prostu warte kazdej czast-
ki Debetu. Oczywiscie, jesli szukasz
czego$ w takiej stylistyce. Srednia
BioPowtoka.

#PRAKTYCZNIEDOSKONALY
Kompletna terapia genowa. Wyhodowane
ciato. Dieta oczyszczajgca.

Doskonaty pod wzgledem genetycznym.
Perfekcyjny wzrok, Swietny stuch, zadnych
chorob i skaz genetycznych.

#GIETKI

Elastyczne kosci. Ruchome stawy. Szkielet
hyarostatyczny.

+2 do testow Zwinnosci Wystepow (taniec, akrobatyka itd.).

#TWARDYLEPSZYSZYBSZYSILNIEJSZY
Zwierzece DNA. Kompletna terapia genowa. Wyhodowane zamienniki miesni.
+1 do Odpornosci Podzespotow, +2 do Podzespotow, +2 do Szybkosci.

-MAMSMAKANAMAKA

Potrzebujesz chyba ¢zegos innego.

Narkotyki, alkohol, dziwny seks itp. Dostajesz —1 do poziomu Umiejetno$ci,
jesli co kilka dni nie otrzymujesz tego, czego pragniesz. Ewentualnie co
tydzien, jesli to NAPRAWDE dziwna rzecz (decyzja MK).
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NUYU SZUMIDLO

NuYu ponownie tego dokonato! Naj-
nowszy model Powtoki wprawi cie
W ostupienie wspaniatym wygladem
| gotowoscig, zeby od razu pojsc¢
w miasto. Mozliwy rabat za wymia-
ne starej Powtoki NuYu. ,Ciato, ale B
zaprojektowane®”. Srednia Mecha- |
Powtoka.

#SPRZEGDANYCH v
Neuroczip. Dodatkowa para oczu. Prze- |
wody i kable.
Dane to twoja specjalnosé. Mozesz wtym
samym czasie czytac z szybkoscig hura-
ganu, oglgdac przyspieszone osmiokrotnie
przekazy wideo i stysze¢ kazdg toczacq sie
rozmowe w zattoczonym autobusie. +1 do
poziomu Obserwacii, kiedy musisz wytowi¢
istotne dane z szumu informacyjnego.

#REPLIKANT

Silikonowa skora. Hiperplazyjne kosci. Ukryty procesor logiczny.

Prawie jak zywy. Mozesz uchodzi¢ za Bio, chyba ze wyciggng mikroskopy.
+1 do poziomu Wystepdw, aby uchodzi¢ za organika. Brak ujemnych mo-
dyfikatorow, gdy z nimi flirtujesz.

#WOJNYMAGAZYNOWE

Klapy i wlazy. Wyglgdasz, jakbys niczego ze sobg nie nosit

Wewnetrzne przestrzenie magazynowe. Mozesz w nich trzymac rownowartosc
matego plecaka sprzetu.

—CHRONIONYPATENTEM

Iwoje systemy sg zamknigtg platforma.

Naprawy i wymiany wykonuje sie na —1 do poziomu Umiejetno$ci i kosztuja
50% drozej. Nie mozesz wzig¢ tego —TAGa, jesli masz #MODELREDUKCYJNY.
Nadal mozna cie jednak zhakowac. Pieprzeni hakerzy.
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ARAKNID WDOWA

Powtoki produkowane przez Araknid
sg powszechnie dostepne na teryto-
rium Roju. Woudowane przetworniki
NKTRu i receptory feromonow do-
skonale pasujg do tamtejszego stylu
zycia. Srednia BioPowtoka.

#COSWISIWPOWIETRZU

Dopasowane genetycznie gruczoty. Skrzy-
zowany genetycznie jezyk. Owadzie czutki.
Mozesz ,mowic” oraz ,stysze¢’ za pomoca
feromonow (komunikacja feromowa).

#PERFEKCYJNADOSKONAOSC
Specjaine organy. Dopasowany uktad po-
karmowy. Wyhodowany implant.

Trawisz ptynny pokarm NKTR. Zastepuje
on normalne jedzenie i podwaja leczenie.

#POLIMORFIA

DNA kameleona. Gruczoty melaninowe. Zmienna Struktura kosci.
Mozesz dowolnie zmieniaC wyglad twarzy, wiosow i skory. Stanie sie losowym
,KImS innym” jest proste, jesli jednak chcesz wyglgdac jak ktos konkretny,

musisz wykonac test Wystepdw o ST12+,

-TIKI
Popsute nerwy.

Sporadyczne spazmy i drgawki. Aby nad nimi zapanowac, musisz zdac test

Determinacji. MK ustala ich efekty.
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NEO MILITARIUS GLADIUS

Byta wojskowa Powtoka, ktdra zosta-
ta przystosowana do nowych celow.
Duza, ciezka, powolna i odporna na
uszkodzenia. Duza MechaPowtfoka.

#CZYCHCESZZAGRACWGRE
Chtodzenie wodne. Wojskowe poazespoty.
Grasz w gry planszowe.

Zaawansowane oprogramowanie symula-
cyjne. +2 do testow Strategii.

#PINGPINGPING
Bardzo gruby pancerz.
+3 do Odpornosci Podzespotow.

Wbudowane wezty uzbrojenia. Pojemniki na
amunicje. Uchwyty na bron ciezka.

+1 do obrazen z broni dystansowej. Po prostu uzywasz wiekszej.
-MINUTADOSETKI

Jestes wolny. Bardzo wolny.

—2 do wartosci Inicjatywy. Twoja Szybko$¢ spada o potowe (zaokraglajgc
w dot).




ADAMUS NARCYZ 2.0

Wyglad supergwiazdy w Powtoce dia
supergwiazdy! Perfekcyjny ksztatt
nosa, idealne zeby. Zaprojektowa-
na, aby przyciaga¢ uwage. Srednia
BioPowtoka.

#BEZFILTRA

Terapia genowa. Biomodelowanie. Gru-
czoty fotoretuszowe,

Czasami robig naprawde $wietng robote.
Jestes prawdziwym dzietem sztuki. +2 do
testow Spotecznych (Urok, Wystepy, Za-
straszanie), kiedy wyglad ma znaczenie.

#SIODMENIEBO

Wzmocnione gruczoty feromonowe. Do-
pasowane genetycznie pory skory. Pytek
WHOSOWY.

+2 do testow Uroku dzieki feromonom. Kazdy, kto ,mowi” jezykiem feromondw
(tzw. feromem), wie, co robisz. Nie dziata na MechaPowtoki.

#MIESOJESTLEPSZENIZMETAL
Wyhodowane muskuty. DNA nosorozca. Geste kosci.
+5 do Podzespotow.

—-ZLEGENY

Cos poszto bardzo Zle.

Naturalne zdrowienie trwa dwa razy dtuzej. Efektywnos¢ NKTRu jest zmniej-
szona o potowe.
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func Code() {
let quote = Moim zyciowym celem nie jest po prostu
przezy¢, lecz cieszyé sie powodzeniem. Zyé z odrobina
pasji, wspétczucia, humoru i stylu.

let attrib. = Maya Angelou

tun func
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JAK GRAG?

W idealnym Swiecie siedzielibySmy przy ognisku i opowiadali sobie
historie, ale endorfiny dajg tak wspaniatego kopa, ze postanowitem
doda¢ nieco mechaniki, aby tworzona na segji fikcja sprawiata,
Iz czujemy sie wspaniale, gdy wygrywamy | beznadziejnie, kiedy
przegrywamy. Cho¢ symulacja $wiata i nieskrepowane tworzenie
historii bywajg fajne, Czamy Kod plasuje sie gdzies posrodku.

Podstawy sg takie: gracze mogg zrobi¢, co tylko chcg, chyba ze
akurat nie moga. Chodzenie, méwienie i zaktfadanie skarpetek to
proste zadania, ktore wiekszosc ludzi wykonuje, nie poswiecajgc
Im zadnej uwagi. Po jakims$ czasie nieco bardziej skomplikowane
rzeczy, takie jak jazda na deskorolce lub prowadzenie samocho-
du, rowniez stajg sie naszg drugg naturg. A zatem podstawowa
struktura Czarmego Kodu jest bardzo prosta: gracz mowi ,robie
to 110", a MK opowiada mu, co sie wydarzyto. Banalne.

Swiat nie jest jednak idealnym miejscem — czasami trudniej jest
jechac na deskorolce, poniewaz jakis debil potozyt cos na drodze,
aty chcesz przejechac bardzo szybko przez miejskie korki. Nic sie
jednak nie boj, poniewaz pomyslatem o tym i chciatem ci z dumg
zaprezentowac test Umiejetnosci.

UmiejetnoSci to naturalne predyspozycje oraz wyszkolenie postaci
| wygodny sposob na ustalenie, jak duze ma ona szanse na odnie-
sienie sukcesu, gdy podejmuje sie jakiegos dziatania. Kiedy gracz
0znajmia, ze cos robi, Mistrz Kodu odpowiada mu: ,wykonaj test
Umiejetnosci’. Gracz rzuca kosemi i podaje uzyskany wynik. Jesli
0siggnat lub przebit ustalony przez MK Stopien Trudnosci (ST),
test zakonczyt sie sukcesem. W przeciwnym razie gracz poniost
porazke. W obydwu przypadkach MK opowiada, co sie stato.

TESTY UMIEJETNOSCI

Mistrz Kodu decyduje, ktdra Umiejetnosc jest odpowiednia dla
danego testu. Gracz rzuca 4k i dodaje do siebie wyniki z trzech
kosci, wybierajac najpierw te najwyzsze za kazdy posiadany po-
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ziom Umiejetnosci, a nastepnie te najnizsze i podaje MK uzyskany
rezultat. Jesli udato mu sie uzyskac wynik wyzszy od lub rowny
ST (zazwyczaj 10), test konczy sie sukcesem. Trudniejsze zadania
wymagajg uzyskania wyzszego wyniku.

Sz6stki sg bardzo dobrym wynikiem, dlatego nazywamy je KRY-
TYKAMI. Zazwyczaj tylko Swietnie wyglgdaja, ale dla Umiejetnosci
z Impetem lub dzieki #TAGom, ktore sg aktywowane przez KRY-
TYKI, robig duzo dobrego.

Umiejetnosci przyjmujg poziomy od 0 do 4. Poziom 0 0znacza ,nie
mam 0 tym zielonego pojecia’, 1 to podstawowe przeszkolenie
lub wiedza, 2 to solidny poziom, 3 ekspercki, a 4 mistrzowski.

Kiedy wykonujesz test Umiejetnosci:
Jesli masz 0 poziom Umiejetnosci, rzucasz 4k6 i dodajesz
do siebie trzy najnizsze wyniki

Jesli masz 1 poziom Umigjetnosci, rzucasz 4k6 i dodajesz
do siebie najwyzszy oraz awa najnizsze wyniki.

Jesli masz 2 poziomy Umigjetnosci, rzucasz 4k6 | dodajesz
do siebie dwa najwyzsze wyniki oraz jeden najnizszy.

Jesli masz 3 poziomy Umiejetnosci, rzucasz 4k | dodajesz
do siebie trzy najwyzsze wyniki

Jesli masz 4 poziomy Umiejetnosci, rzucasz 4k6 | dodajesz
do siebie trzy najwyzsze wyniki. Jesl 0siggniesz sukces,
ofrzymujesz jeden dodatkowy KRYTYK.

Niektore #TAGI zapewniajg premie Sytuacyjne w okreslonych
testach Umiejetnosci. Jesli MK uzna, ze premia ci sie
nalezy, dodaj jg do uzyskanej na kosciach sumy. Premie

sg kumulatywne, wiec dodaj wszystkie, ktore majg w danej
sytuacji zastosowanie.
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TOPIEN TRUDNOSC|

Wiekszo$¢ testow ma ST 10. Wzrasta on 0 +2 za kazdym razem
gdy MK uzna, ze jakas komplikacja lub efekt sprawi, iz bedziesz
miat trudniej. Otworzenie prostego zamka to standardowy ST 10,
lecz nie po to robi sie zamki, zeby kazdy mogt sie wtamac. Stad
ST 12 dla taniego, ale solidnego zamka, 14 dla jeszcze lepszego
itd. Zerknij do ponizszej tabeli

STOPIEN
SUKCESU LUB
TRUDNOSCI

PRZYKLADY

Standardowy 10

Zauwazenie czegos; trafienie w co$, co znajduje sie obok cie-
bie; wspinanie sie po powierzchni, ktora ma duzo chwytow;
hakowanie niezabezpieczonego systemu.

Duzy lub Trudny 12

Zauwazenie czegos w deszczu, trafienie w cel w odlegtosci do
6 m; wspinanie sie po powierzchni, ktora ma zaledwie kilka chwy-
tow; hakowanie systemu z podstawowymi zabezpieczeniami.

Ogromny lub
Bardzo trudny 14

Zauwazenie czego$ w deszczu i przy ztym oswietleniu; trafienie
z broni dystansowej w cel w odlegtosci 6-25 m; wspinanie sie
PO powierzchni bez chwytow; hakowanie systemu z zabezpie-
czeniami wojskowymi.

Epicki 16

/auwazenie czegos w deszczu i przy ztym oswietleniu, co zo-
stato celowo schowane; trafienie z broni dystansowej w cel
w odlegtosci 25-100 m; wspinanie sie po gtadkiej powierzchni
bez chwytow; hakowanie systemu z najlepszymi, korpleksowymi
zabezpieczeniami, jakie mozna kupic.

Legendany 18+

Zauwazenie przez okno snajpera ukrytego na dachu budynku,
znajdujgcego sie na innym poziomie Sieci, kiedy zastanawiasz
sie, co powinienes$ zatozy¢ na eleganckie korpleksowe przyjecie;
trafienie w puszke Chyk'n Mylk, postawiong na gtowie dzieciaka,
ktory stoi ponad 100 m od ciebie, poniewaz lekko sie upite$
i zaczates przechwalac przed cztonkami gangu; schodzenie na
zewngtrz bablowej koputy Roju podczas ulewy bez zadnego
sprzetu wspinaczkowego, poniewaz Dante zapomniat go za-
bra¢; hakowanie wtasnego SmartPada, ktorego zabezpieczyte$
osiemnastoma poziomami zabezpieczen, poniewaz ten oblesny
koles ciggle do ciebie wydzwania i chcesz go zablokowac, ale
zapomniates hasta.
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WITAMY NA STRZELNICY

Cichy postanowit odkry¢ fantastyczny $wiat broni palnej. Jest poczatkujacy, ale zdetermi-

nowany. Zainwestowat Debet w maty pistolet z amunicjg #AP. Cichy przymyka jedno oko

i celuje, cho¢ nie ma ani jednego poziomu Broni dystansowej, nastepnie pocigga za spust:
TRZY NAJNIZSZE

ZRECZNOS¢

WALKA DYST. (OO0 =9

o o
i PORAZKA!

Pudto. Co za pech. Cichy zdegustowany rzuca pistoletem (co tylko potwierdza, ze nie
zapoznat sie z instrukcjg bezpiecznego uzytkowania broni) i wraca do domu.

Jakis czas pozniej, po krotkim treningu Cichy powraca na strzelnice i probuje ponownie.
To wrecz nieprawdopodobne, poniewaz uzyskuje ten sam wynik na kosciach, ale tym

razem ma 1 poziom Umiejetnosci:
NAJWYZSZA  + DWIE NAJUNIZSZE =10

ZRECZN°§6 STANDARDOWY
WALKA DysT. @O0 B [3 SUKCES
1TKRYTYK

Trafienie krytyczne! Amunicja #AP ignoruje przy KRYTYKU 2 punkty Odpornosci Podzespo-
tow, wiec jego strzat robi duzg dziure gdzie$ z boku tarczy strzeleckiej. Cichy przyktada

sie do treningdw i odwiedza ponownie strzelnice z 2 poziomem Umiejetnosci.
DWIE NAJWYZSZE  + NAJNIZSZA =]

ZRECZNOSC DUZY su KCES
WALKA DvsT. @@ B I KRYTYK

Znow doktadnie ten sam wynik! Duzy sukces oznacza, ze trafit w czarne pole na tarczy.
Co dalej? Jeszcze wiecej treningu i te same rzuty.

ZRECZNOSE TRIY AN ZSE 1
[ XX J o O

WALKA DYST. @@@C) . . OGROMNY

0ee °© ¢ hd 1KRYTYK

W dziesigtke! Cichy wie, ze moze zrobi¢ jeszcze wiecej. Trenuje dzien i noc az do czasu,
gdy osigga 4, najwyzszy poziom Umiejetno$ci. Te same rzuty, wiadomo...

» TRZY NAJWYZSZE =14
ZRECZNOSC ARRYTYK eoeo| (0 o (o OGROMNY
WALKA DYST. @ @@@® ° * SUKCES

[ X X J o o o
2 KRYTYKI

Kolejna dziesigtka! Z dwoma KRYTYKAMI. Amunicja #AP radzi sobie z 4 punktami Odpor-
no$ci Podzespotow. Cel w koncu zostaje zniszczony! Cichy kupuje butelke Fit Vegan Pro
Vodka® i odchodzi w strone zachodzacego stonca.
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TESTY PRZECIWSTAWNE

A co sie stanie, jesli gracz powie ,robie to i to’, a inny koles
tez chce co$ zrobi¢ lub powstrzymac jego dziatanie? Nic sie
nie martw - jestem z tobg! Kazda z zaangazowanych w konflikt
stron wykonuje swoj test, a ta, ktora osiggnie najwyzszy wynik,
wygrywa. Jesli dojdzie do remisu, wygrywa strona z wiekszg
liczbg uzyskanych KRYTYKOW. Jedli i tutaj jest remis, dochodz
do impasu - MK podejmuje decyzje lub rozstrzygniecie zostaje
odtozone do nastepnego razu.

Niektore Umiejetnosci w naturalny sposob przeciwstawiajg sie
dziataniu innych. Kiedy uzywa si¢ ich w testach przeciwstawnych,
nosza miano Umiejetnosci Obronnych. Dla przyktadu, Ostroznose
przeciwstawia sie Obserwaciji, a Determinacja Zastraszaniu. Jest
to zaznaczone w opisie poszczegolnych Umiejetnosci.

TL;DR:

Testy przeciwstawne: Strony wykonuja test Umiejetnosci i ta
z najwyzszym wynikiem wygrywa.

KRYTYKI T IMPET

Rzucenie 6 to co$ ekstra. Wzmacniam to przyjemne uczucie |
nazywam to KRYTYKIEM. KRYTYKI mozna wykorzystac, aby ak-
tywowac #TAGI, ktore ich wymagajg (juz jeden KRYTYK aktywuje
WSZYSTKIE pasujace #TAGI; aktywuja sie one tyle razy, ile KRY-
TYKOW wyrzucites). KRYTYKI moga réwniez zapewnic ci Impet,
jesli testujesz Umiejetnos¢ przypisang do twojego Potencjatu.

Twoja najlepsza Cecha (ktora wynika z twojego Archetypu) okresla
trzy Umiejetnosci, na ktore dziata Impet. Za kazdego KRYTYKA
uzyskanego w testach kazdej z nich otrzymujesz punkt Impetu.
Kazdy z nich dodaje +1 do wyniku nastepnego testu jednej z tych
trzech Umiegjetnosci. Jak to mowig, ,jestes w gazie”. Sugeruje,
zebys do zaznaczenia punktow Impetu uzywat monet, wolne
kostki, drazy czekoladowych lub czego tam tylko chcesz...
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CO ROBIA UMIEJETNOSCI?

UMIEJETNOSCI EMPATII

Determinacja — Poczucie wtasnej wartosci i wytrzymatosé psy-
chiczna. Przekroczenie Progu Oprogramowania wymaga testu
Szoku (Wytrzymatosc), aby moc dziatac w turze. Umiejetnosce
Obronna w Testach Spotecznych, w ktorych waznym czynnikiem
jest sita woli (Urok, Zastraszanie).

Medycyna - Leczenie, diagnozowanie urazow i chorob w BioPo-
witokach oraz Hybrydach. Rowniez znajomos$¢ technik Sledczych
I chemii.

Obserwacja - Swiadomo$¢ otoczenia i percepcja. Umiejetnosé
Obronna przeciwko Ostroznosci i Wystepom, kiedy sg uzywane
do oszukiwania.

UMIEJETNOSCI INTELIGENCJI

Strategia - Logiczne myslenie i taktyczne planowanie. Laczenie
informacji, aby przewidzie¢ prawdopodobny rozwoj wydarzen.
Testy Strategii moga by¢ rowniez uzywane przez MK, aby przed-
stawi¢ potencjalne rozwigzania problemu, gdy gracze utkng
w martwym punkcie.

Technologia - Reperowanie | diagnostyka Mecha, cybernetycz-
nych czesci Hybryd oraz pozostatych maszyn. Rowniez fizyczne
| elektroniczne systemy zabezpieczen oraz hakowanie.

Wiedza - Erudycja i znagjomo$c¢ miasta. Testy Wiedzy mogg za-
pewnic ci informacje dotyczgce jakiegos zagadnienia, cho¢ mogg

109



dotyczy¢ wytgcznie Terenu, z ktorego pochodzisz. Umiejetnosc
uzywana rowniez do wychwytywania waznych informacji podczas
przeszukiwania baz danych lub prowadzenia badan naukowych.

UMIEJETNOSCI SIkY

Atletyka - Podnoszenie ciezarow i zapasy. Uzywasz Atletyki, gdy
chcesz pokazac swojg site lub gdy dochodzi do sitowania.

Walka wrecz - Walka bez bronii z uzyciem broni biate]. Trafianie
w cele, ktore znajdujg sie niedaleko.

Zastraszanie — Grozby i bycie przerazajacym. Testy Spoteczne,
w ktorych waznym czynnikiem jest strach. Umiejetnoscig Obronng
przeciwko Zastraszaniu jest Determinacja.

UMIEJETNOSCI SPRYTU
Inicjatywa — Jak szybko dziatasz, gdy robi sie gorgco.

Urok - UmiejetnoS¢ bycia sympatycznym i zyczliwym oraz trening
w niuansach uwodzenia. Testy Spoteczne, w ktorych waznym
czynnikiem jest bycie lubianym. Umiejetnoscig Obronng przeciwko
Urokowi jest Determinacja.

Wystepy — KreatywnoS¢ i sztuka udawania. Muzyka, sztuka,
aktorstwo oraz Testy Spoteczne, w ktdrych waznymi czynnika-
mi sg podstep i oszustwo. Umiejetnoscig Obronng przeciwko
Wystepom jest Obserwacia.

UMIEJETNOSCI WYTRWALOSCI

Ostroznosc - Poruszanie sie tak, aby pozosta¢ niezauwazonym.
To nie tylko ubieranie sie na czarno | skrywanie w cieniu, ale
rowniez umiejetnos¢ pozostawania niewidocznym w ttumie.
Umiejetnoscig Obronng przeciwko Ostroznosci jest Obserwacja.

Tropienie - Sledzenie kogo$ | podazanie czyim$ (lub czegos)
tropem. Uzywasz go, gdy probujesz znalez¢ co$ lub kogos, kto
stara sie ciebie uniknac.
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Wytrzymatosc - Fizyczna wytrzymatos¢, odpornos¢ na bol i tak
dalej. Przekroczenie Progu Podzespotow wymaga testu Szoku
(Wytrzymato$c), aby moc dziatac w turze.

UMIEJETNOSCI ZRECZNOSCI

Pilotaz — Kontrola nad pojazdami i wiedza o nich. Jezdzenie
motocyklami, prowadzenie samochodow i latanie antygrawami.
Uzywasz go, gdy chcesz, aby pojazd robit to, co mu kazesz lub
chcesz sie czegos o nim dowiedziec.

Walka - Strzelanie i rzucanie. Najczesciej uzywane
podczas walki, kiedy chcesz cos lub kogos trafic.

Zwinnosc — Sprawnose i zdolnosci manualne. Wspinaczka,
skakanie, uniki, kradziez kieszonkowa itd. Uzywasz jej w testach
zwigzanych z poruszaniem sie (ale nie wtedy, gdy chcesz pozo-
sta¢ niezauwazonym — do tego stuzy Ostroznos¢) lub koordynacja
oko-reka.

Umiejetnosci sg bardzo szerokimi kategoriami i MK powinien
sprawi¢, aby byty jak najbardziej uzyteczne podczas gry. Badanie
sposobu, w jaki zostat zniszczony samochod, moze sie wigzac
z testem Pilotazu, Medycyny (kryminalistyka), Technologii, a nawet
Strategii. Wspieraj graczy, aby takze w tym aspekcie byli kreatywni.

Niektore #TAGI pozwalajg w okreslonych sytuacjach zastepowac
jedne Umiejetnosci innymi (na przyktad uzywac Strategii w testach
Inicjatywy).

SUBTELNA SZTUKA UWODZENIA

Cho¢ nasze genetyczne predyspozycje do rozmnazania sg do-
brze udokumentowane, a wiekszos¢ z nas uwielbia od czasu do
czasu sobie pofiirtowac, trzeba zaznaczyc, ze testy Umiejetnosci
sg niezwykle tepym narzedziem i trudno za ich pomocg oddac
napiecie seksualne zwigzane z uwodzeniem. Udany podryw nie
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powinien by¢ nagroda, ktorg mozna wygrac w tescie, a testy Uroku
powinny raczej dodawac catosci pikanterii, a nie by¢ magicznym
sposobem na otrzymanie deseru. Jesli postacie sg na siebie
napalone... odegrajcie flirt. To o wiele ciekawsze.

WALKA
Wreszcie co$ naprawde soczystego. Czasem pokojowe Sposoby

komunikacji zawodzg i przemoc staje sie jedynym rozwigzaniem.
Walka dziata tak samo jak inne testy Umiejetnosci, lecz opatrzona
jest kilkoma dodatkowymi zasadami, ktore sprawiajg, ze wszyscy

Sg uczciwi I majg zapewnione takie same prawo do dziatania.

INICJATYWA

Kiedy robi sie gorgco, wszyscy chetni do bitki wykonujg test
Inicjatywy. Nalezy uwzgledni¢ stosowne modyfikatory wynikaja-
ce z #TAGOw i uzbrojenia uzytego do ataku. Wieksza bron jest
wolniejsza i wymaga nieco wiecej czasu, aby zrobi¢ z niej uzy-
tek. Jesli uzywasz dwoch broni naraz, otrzymujesz dodatkowe
—2 do Inicjatywy. Jesli naprawde stabo rzucites, uzywasz czegos$
ogromnego i skonczysz z wartoscig Inicjatywy 0 lub nizszg, mam
dla ciebie Swietng wiadomoS¢ — minimalna wartosSc¢ Inicjatywy
w pierwszej turze walki (i tylko w niej!) wynosi 1.

Tury walki odbywajg sie w kolejnosci wyznaczonej przez wartosci
Inicjatywy jej uczestnikow. Jesli twoja Inicjatywa ulegnie zmianie
(na przyktad kto$ cie trafi i spowolni), dziatasz z nowg Inicjatywa,
kiedy nadchodzi twoja kolej (chyba ze juz w danej rundzie walki
dziatates). Jesli wartos¢ twojej Inicjatywy spadnie do 0 lub poni-
zej, przykro mi, ale stracites wtasnie ture — wykonaj nowy rzut na
Inicjatywe i wskocz z powrotem do akcji w swojej nastepne) turze.

W niektorych przypadkach (zazwyczaj dzieki #TAGom) wartos¢
twojej Inicjatywy moze wzrosnac. W takiej sytuacji dziatasz z nowg
Inicjatywg od nastepnej tury.
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Jesli dwie lub wigcej walczacych postaci ma takg samg wartosé
Inicjatywy, dziatajg one rownoczesnie. Chyba ze ktos ma #PIKA-
CHU, poniewaz wtedy wybiera, kto dziata pierwszy.

PODEJMOWANIE DZIAEAN

W swojej turze mozesz poruszyc sie o liczbe metrow rowng twojej
Szybkosci i wykonac jedno dziatanie (by¢ moze wymagajace testu
Umiejetnosci) lub zaatakowac jedng bronig lub dwiema. Duza
bron wymaga dwoch rak, mata zas tylko jednej, wiec jesli masz
w drugiej kolejng, mozesz zaatakowac dwa razy, cho¢ obnizy to
wykorzystywang przez ciebie UmiejetnoS¢ o 1 poziom.

Arianroda uzywa dwoch matych ostrzy, wiec dysponuje dwo-
ma atakami, lecz jej Walka wrecz spada z 4 do 3 poziomu.

Yan uzywa matej giwery Samopowtarzalnegj i matego ostrza,
wiec kiedy atakuje za pomocg obyawu, jego Walka dystan-
sowa spada z 2 do 1 poziomu, a Walka wrecz z 3 do 2.

Pamietaj, ze uzyskane w ataku KRYTYKI mogg aktywowac do-
datkowe efekty broni lub stosowne #TAGI.

Mistrz Kodu moze zazgdac wykonania w turze dodatkowych testow
Umiejetno$ci (na przyktad Zwinnosci, gdy przeslizqujesz sie przez
maske samochodu i tak dalegj).

/miana uzywanej broni lub jej przetadowanie nie wymagajg po-
Swiecenia na to catej tury, lecz zmniejszajg twojg Inicjatywe o mo-
dyfikator Inicjatywy nowej lub przetadowywanej broni.
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ZASIEG

katwiej jest trafi¢ w cos, co znajduje sie blizej, a trudniej w
dalszy cel. Niektorzy gracze lubig rysowac¢ mapki taktyczne,
Inni wolg rozstrzygac starcie wytgcznie w wyobrazni, diatego
korzystam z systemu zasiegow, ktory moze utatwic zycie
jednym i drugim. Taki jestem mity... nawet zrobitem tabelke!

ZASIEG ZNACZENIE ST UMIEJETNOéCI
o Bezposrednio obok Atletyka (zapasy), Walka
Bliski 10
celu dystansowa lub wrecz
Kr6tki Do 6m 19 Walka dystansowa lub
wrecz
Sredni 6-25m 14 Walka dystansowa
Dtugi 25m+ 16 Walka dystansowa

Juz stysze tego chrzakajaceqo typa, kidry siedzi gazies z tytu:
,Ataki wrecz na 6 metrow sg niemozliwe do wykonania bez hala-
bardy lub szwajcarskiego pchniecia obrotowego!”. Ja lubie walki
szybkie, dynamiczne i utrzymane w klimacie filmow akgcji oraz
anime. Wiec jesli masz z tym problem, idz pogadaj z Neo, ciotku,
| dobrego dnia zycze.

TRAFILES! CO TERAZ?

Teraz bedzie najlepsze. Rzu¢ na obrazenia zadawane przez bron.
Zazwyczaj to 1ko w przypadku matej broni lub 2k6 dla duzej plus
premie z #TAGOw. Wynik rzutu jest modyfikowany przez Odpor-
nos¢ Podzespotow celu, a pozostate obrazenia sg odejmowane
od wartosci jego Podzespotow. Gorgco zachecam Mistrza Kodu
do zywego I barwnego opisywania tego, co sie stato.
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ATAKI BEZ BRONI | ZAPASY

Moze sig zdarzyc, ze akurat nie bedziesz miat niczego pod reka.
Skorzystaj wtedy ze swoich gotych piesci oraz ndg i wykonaj
dwa ataki zgodnie z normalnymi zasadami. Obrazenia, ktore za
ich pomocg zadasz, sg rowne poziomowi twojej Walki wrecz.
Mozesz rowniez wykonac pojedynczy atak, zeby pochwycic wroga
- konieczny bedzie przeciwstawny test Atletyki. Jesli go wygrasz,
zmniejszasz wartosc Inicjatywy przeciwnika o poziom twojej Atle-
tyki, jego Szybkos¢ spada do 0, a kazdy KRYTYK zwiekszaj w

nastepnej rundzie ST wszystkich jego akaji o 2.

EFEKTY BRONI A KRYTVYKI

Bron moze mie¢ efekty specjalne, ktore generujg dodatkowe
profity w przypadku wyjgtkowo dobrych trafien lub wiedy, gdy
wyrzucisz KRYTYKI. Sumujg sie one ze sobg, wiec jesli masz
bron z Przebiciem i uzyskasz w tescie dwa KRYTYKI, otrzymasz
podwojny efekt Przebicia (oraz aktywujesz dwukrotnie wszystkie
pasujgce #TAGiI i otrzymasz dwa punkty Impetu).

Obalenie: Kazdy KRYTYK zmniejsza Inicjatywe celu 0 2.

Przebicie: Kazdy KRYTYK ignoruje 2 punkty Odporno$ci Podzespotow.

Przeciecie: +1 obrazenie za kazdy uzyskany dodatkowy ST. Na przyktad
wynik 14 w tescie Walki wrecz (ST 10) to +2 obrazenia. Zapis ,2 x Przeciecie”
0znacza jedno obrazenie za kazdy uzyskany punkt powyzej ST.

Seria: Mozesz trafi¢ serig (4 pociski) tyle celow, ile wynosi poziom twoje]
Walki dystansowej. ST strzatu jest rowny najdalej znajdujgcemu sie celowi.
Alternatywnie, mozesz wystrzeli¢ 4 pociski w 1 celi zada¢ mu +2 obrazenia.

Spetanie: Kazdy KRYTYK zwigksza w nastepnej rundzie ST testow celu o 2.
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ODNOSZENIE OBRAZEN

A zatem ten duzy kole$ zajechat cie pitg mechaniczng, co? Da
sie przezy¢ utrate Podzespotow, dopoki nie osiggniesz ich Progu.
Kiedy sie na nim znajdujesz, wszystkie twoje Umiejetnosci zostajg
zmniejszone 0 1 poziom. To jeszcze nie koniec, poniewaz od
poczatku swojej nastepnej tury musisz uzyskac sukces w tescie
Szoku (Wytrzymatosce) o ST 10 lub stracic mozliwo$¢ dziatania.

Testy Szoku wykonuje sie za pomocg Wytrzymatosci, ale nie
modyfikuje sie jej poziomu z powodu tego, ze znajdujesz sie na
Progu (to bytoby niesprawiedliwe, prawda?).

W kazdej turze, gdy znajdujesz sie na Progu, otrzymujesz 1 ob-
razenie ze wzgledu na krwotok lub usterki.

Jesli uzyskasz KRYTYKA w tescie Szoku (Wytrzymato$c), usterki
lub krwotok ustajg i nie musisz wykonywac kolejnych testow, az do
momentu, gdy znowu otrzymasz obrazenia i brutalnie powrocisz
do Swiata bolu i cierpienia.

UTRATA PRZYTOMNOSCI | SMIERC =~

Powiedzmy, ze otrzymate$ kurewsko duzo obrazen. Kiedy twoje
Podzespoty osiggng wartos¢ 0, tracisz przytomnosc i nie mozesz
juz dtuzej dziatac. Nadal bedziesz jednak krwawit lub generowat
usterki w kazdej kolejnej turze. Jesli osiggniesz negatywna wartosc
swojego Progu (—Prog), umrzesz.

No dobra, umrzesz ,tak troche’, poniewaz za pomocg testu Me-
dycyny mozesz zosta¢ reanimowany | w efekcie ustabilizowany.
Ten test musi zosta¢ wykonany w ciggu liczby tur rownej twojemu
Progowi, liczac od chwili ,smierci”. Ma on ST 12 i jest twojg ostat-
nig szansa. Miejmy nadzieje, ze twoj Lekarz stanie na wysokosci
zadania. Bo jeslinie, trzeba bedzie stworzy¢ sobie nowa postac.

TL;DR:

Prég: Wszystko gra, dopbki twoje Podzespoty nie spadna do
poziomu Progu. Zaczynasz wtedy krwawi¢ lub genertowac
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O MECHA | HYBRYDACH

Nie tam sie, nie pozwolimy workom migsa zgarnac na klate wszyst-
kich pociskow. Mecha rowniez otrzymujg obrazenia, muszg wyko-
nywac testy Szoku i tak dalej, cho¢ z pewnymi zmianami:

Krwawienie staje sie generowaniem usterek (obrazenia prze-
kierowujg sygnaty lub wyciekajg z ciebie istotne do funkcjo-
nowania ptyny),

Testy Medycyny, aby reanimowac i ustabilizowac Mecha, stajg
sie testami Technologii, zeby zrestartowa¢ system i dokonac
niezbednych napraw;

Narzedzia medyczne zostajg przy naprawach zastgpione przez
narzedzia techniczne.

Poza tym wszystko przebiega tak jak w przypadku Bio!

Hybrydy tgczg w sobie najlepsze cechy obydwu Swiatow. Wszystko,
CO dziata na Mecha lub Bio, dziata rowniez na nie. Oznacza to, ze
moga byC zardwno leczone, jak i naprawiane... cho¢ oznacza tez,
ze dotyczg ich rozne rodzaje obrazen, krwawienie i generowanie
usterek. A zatem jest to bfogostawienstwo i zarazem przeklenstwo.

OBRAZENIA OPROGRAMOWANIA

Niektore rodzaje obrazen sg inne. Infekcje, ataki za pomoca
ztosliwego oprogramowania, niszczaca poczytalnosc groza —
Istnieje cata masa dziwnych i wspaniatych rzeczy, ktore mogg cie
zrani¢ na wiele roznych sposobow. Obrazenia Oprogramowania
dziatajg na te] samej zasadzie, co obrazenia Podzespotow, tyle
ze wykonujesz testy Szoku (Determinacii), aby moc dziatac, gady
znajdujesz sie na Progu.
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LECZENIE

Awiec przezytes... gratuluje. Czas na terapie. Proces naturalnego
zdrowienia jest prosty: nie forsuj sie, a bedziesz leczy¢ 1k6 obrazen
na dzien. Dla niektorych 0sob moze to by¢ jednak nieco zbyt wolne
tempo (szczegdinie dla Specow, kidrym czesto dzieje sie krzywda),
wiec zawsze mozesz udac sie do specjalisty. Lekarze mogg uzy¢
narzedzi medycznych, ktore obejmujg szerokg game nanosprejow,
automatycznych zszywaczy i NKTRu, aby raz dwa postawic cie na
nogi. Test Medycyny o ST 10 moze zosta¢ wykonany raz po kazdej
walce. Leczy on 1kb obrazen za kazdy uzyskany ST, wiec wynik
14 pozwoli ci wyleczy¢ 3k6 obrazen. Nie zapomnij podziekowac
wsparciu medycznemu lub technicznemu za fatyge.

Istniejg rowniez specjalistyczne systemy medyczne. Zbiorniki Re-
generacyjne Korpleksow mogg postawic cie na nogi w godzine
(oczywiscie, jesli masz do nich dostep), a niektdre wytworzone
przedmioty lub bron mogg nawet leczy¢ w trakcie walki. Zatem
uwazaj - Ci zli zawsze moga powroci¢ zza grobu.

TL;DR:

Leczenie lub naprawa: Raz po kazdej walce. 1k6 wyleczonych
obrazen za kazdy osiggniety ST. Niektdre
specjalistyczne przedmioty réwniez moga
tego dokonacd.

HAKOWANIE SWIATA

Spece, bedgcy nieztymi zakapiorami, czesto potrzebujg dostac sie
do miejsc, do ktorych nie majg dostepu lub uzyskac¢ dane, ktorych
miec¢ nie powinni. Hakowanie jest kanoniczne dla gatunku, lecz zanim
zaczniemy lata¢ poprzez kosztowne, renderowane tunele CGI na na-
szych laptopach z lat 90. XX wieku, musimy wyjasni¢ sobie kilka spraw.
Swiat zostat zniszczony z powodu zhakowania nieodpowiedniej rzeczy,
wiec infrastruktury przysztosci zostaty zoudowane od podstaw w taki
Sp0osob, aby nigdy wiecej nie byto to juz mozliwe.

Brak globalnej sieci na terenie Darwinu 0znacza, ze nie posiedzisz sobie
na dupciw domciu, popijajac napoje energetyczne i hakujgc na swoim
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Aphidzie. Hakowanie musi dokonywac sie w sposob bezposredni przez
SmartPad lub narzedzia techniczne wpiete kablami do systemu, kidrego
zabezpieczenia starasz sie ztamac. Ewentualnie bezprzewodowo na
krotkg odlegtosc, jesli wtamujesz sie do Infopunktu. A zatem musisz
byC w miejscu, gdzie zazwyczaj znajdujg sie uzbrojeni ochroniarze.

Drzwi, kamery, holo, ekrany Kanatu i SmartPady sg niezaleznymi syste-
mami. Ztamanie ich zabezpieczen zapewnia ci dostep (a wiec mozesz
otworzy¢ drzwi, zapetlic Kanat, zmieni¢ znak drogowy, sciggna¢ kolekcje
porno itd.), lecz nie mozesz za jego pomocy ,cofnac sie do zrodta’

Infopunkty to proste magazyny danych Kanatu. Wtamanie sie do nich
pozwala ci uzyskac dostep do archiwum zazwyczaj niedostepnych
danych. Testy Wiedzy bedg niezbedne, aby w ich nattoku znalez¢ to,
czego szukasz. Wgranie do Infopunktu ztosliwego kodu jest teore-
tycznie mozliwe, lecz jego dziatanie bedzie ograniczone wytgcznie
do tego jednego punktu i systemow, ktore sg do niego podtgczone
w bezposredni sposob.

Wszystko jest ze sobg potgczone wytgcznie za pomocq Infopytu, ten
zas jest non stop filtrowany przez Korpleks Mirror. Ma on wystarczajaca
moc obliczeniowa, aby analizowac Kanat, $ledzi¢, kto uzywa Infopunk-
tow i bezustannie poszukiwac anomalii kodu w swoich systemach.
Co 30 minut rozpylany jest Infopyt i wszystko zostaje uaktualnione,
przefiltrowane i 0czyszczone.

No co, mySlate$ sobie, ze to bedzie takie proste?

A WIEC CHCESZ 7OSTAC HAKEREM
Wtamanie sie do systemu jest tak proste, jak podtgczenie sie do
niego i wykonanie testu Technologii.

Jego ST jest zalezny od poziomow zabezpieczen, ktore zostaty
zebrane w tabeli na nastepnej stronie.




ST POZIOM GDZIE JE MOZNA ZNALEZE

10 Brak zapezpieczen Wiekszo$¢ cywilnych holosystemow; SmartPady PO.

12 Podstawowe zabezpieczenia | Infopunkty Kwiatu; SmartPady P1; dobre zamki.

1 Ulepszone zabezpieczenia Infopynkty Arkologii; SmartPady P2; bardzo dobre
zamki.

16 Wojskowe zabezpieczenia Systgmy MPK; Mecha ASIA; SmartPady P3; najlep§ze
zamki, wewnetrzne Infopunkty i systemy Korpleksow.

18+ Zabezpieczenia Mirror Wewnetrzne Infopunkty i systemy Mirror.

Powyzsze przyktady to tylko wskazowki. MK moze nieco ci odpu-
SCIC i pozwoli¢, przyktadowo, na zhakowanie holoekranow Sieci na
nizszym ST. Amoze lokalny gang z Kwiatu dodat wtasne poziomy
zabezpieczen do miejscowego Infopunktu?

TL;DR:

Hakowanie: Dziata podobnie do otwierania zamkdéw Llub skrzyn.
Musisz by¢ na miejscu, a ST zalezy od tego, do czego
chcesz sie wtamad.

ROZWOJ POSTACI

Gdy Spece dopetnig warunkow kontraktu, otrzymujg w nagrode
wyzerowanie Debetu oraz heksy. Ich codzienne wydatki (lub
tygodniowe, jesli nabyli cos z P*) znowu sg dostepne. Heksy zas
moga zosta¢ wydane na wypetnianie kolejnych pol w Siatce Cech
| Aktywow. Zakre$lone pola Siatek Cech generujg punkty Cech,
ktore sg wydawane na podnoszenie poziomow Umiejetnosc.
Zapetnianie szarych sekcji pozwala zas na wybranie wieksze]
liczby #TAGOw. Oddaje to odbyty trening, nawigzywanie nowych
kontaktow, zainstalowanie lub pozyskanie nowych ulepszen itd.
Pamietaj, ze za kazde trzy #TAGI Powtoki lub Wytwordw dostajesz
jeden negatywny —TAG. Wiekszo$¢ kontraktow warta jest od
dwoch do czterech heksow, w zaleznosci od dtugosci | Zozonosci
zadania. Mistrz Kodu moze rowniez zadecydowac czy nagrody sg
heksami Cech, czy AktywoOw — zazwyczaj prosta misja zapewnia po
dwa heksy Cech i Aktywow. Nie wiem jak wy, ale ja jestem dumny
z faktu, ze unikngtem nazwania ich heksami doswiadczenia...
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func World() {
let quote = Najpiekniejszych rzeczy na Swiecie nie mozna
zobaczy¢ lub dotknaé¢, lecz nalezy je poczué¢ wtasnym
sercenm.

let attrib. = Helen Keller

tun func
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JAK DO TEGO DOSZLO?

Swiata juz nie ma. To szare pustkowie, po ktorym wraz z zawo-
dzgcym wiatrem hula Smier¢. My jednak nadal zyjemy, sttoczeni
niczym mrowki w ostatnim bastionie zycia. Mozemy przetrwac.
Dysponujemy technologia, ktora pozwala nam ewoluowac i 0sig-
gnac niemalze wszystko.

Miejmy nadzieje, ze znowu €zegos nie spieprzymy.

Od poczgtku ery cyfrowej nastgpito cate mnostwo rewoluci
technologicznych. Komputery, Internet, sieci spotecznosciowe,
tgcznose bezprzewodowa, drukarki 3D, chmura obliczeniowa,
nanomechanika, komputery kwantowe, biotechnologia i wiele
Innych wynalazkow, ktore stworzyty globalng spotecznosc, mogacq
komunikowac sie ze sobg i przetwarza¢ ogromne ilosci danych
w bardzo krotkim okresie czasu. Technologie byty wymyslane,
produkowane, ulepszane i rozprzestrzeniaty sie coraz szybciej.
Nanomechanika doprowadzita do powstania osobistych syste-
mow produkeyjnych, co oznaczato, ze kazdy mogt stworzy¢ lub
Sciggna¢ sobie szablon i w mgnieniu oka wyprodukowac dowolny
przedmiot za pomocg nanomechanicznych tkaczek’. Caty Swiat
byt ze sobg stale potaczony, ciggle sie rozwijat i ewoluowat,

Dzieki tej nowej technologicznej wolnosci nauki medyczne poczy-
nity ogromne postepy. Nanomechanika doprowadzita do wynale-
zienia biomechanicznych tkaczek i tanich, a zarazem niezawodnych
interfejsow nerwowych. Nowe organy lub brakujace konczyny mo-
gty zostac stworzone i bezpiecznie przeszczepione przez tkaczki,
a chemiczne nanofabryki sprawity, ze odrzucenie przeszczepow
przez organizm przestato by¢ zagrozeniem. Przeszczepy niezwykle
szybko staty sie ulepszeniami. Zamarzyty ci sie nowe wtosy, rogi
I ogon? Tkaczki mogty to wszystko zrobi¢ podczas twojego snu.
Chciates zainstalowa¢ w mdzgu najnowsze inteligentne urzgdzenie?
Wystarczyta wizyta w ambulatorium tkackim. Chirurgia oka mogta
zas zostac przeprowadzona, gdy jadtes obiad.
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Bardzo szybko ruchy posthumanistyczne i antyposthumanistyczne
staty sie powaznym problemem. Sztuczna inteligencja rozwineta sie
do postaci Autonomicznej Sztucznej Inteligencii Analitycznej- lub
ASIA — i umozliwita tworzenie ,sztucznych ludzi”. Ludzkos¢ znalazta
sie na progu nowej ery lub najgrozniejszej pomytki, w zaleznosci
od punktu widzenia. Czy te przetomowe modyfikacje powinny
zostac zdelegalizowane, czy wrecz przeciwnie — wspierane? Czy
powinnismy bawi¢ sie w Boga?

W koncu potezne korporacje podjety te decyzje za nas. Podczas
gdy rzady sie ze sobg spieraty, transnarodowe konglomeraty
stworzyty Raj, ogromng arkologie potozong na migdzynarodo-
wych wodach, | zapewnity inwestorom szanse na ,stworzenie
przysztosci’ bez konsekwencji prawnych. Raj uzmystowit nam,
CO jest mozliwe z pomocg technologii — tam narodzili sie pierwsi
prawdziwi postludzie. Z dostepem do wtasciwego szablonu, tka-
czek I matego ambulatorium... mogtes stac sie tym, czym tylko
chciates. Ciata zaczety by¢ nazywane ,Powtokami” i mogty by¢
czysto biologiczne (Bio), mechaniczne (Mecha) lub typowo ludzkie,
lecz wspomagane za pomoca, obu rodzajow technologii (Hybrydy).

Niestety, ow wiek cudow miat powazng cene. Zatarcie granicy
miedzy Swiatem fizycznym i cyfrowym wywotato straszne konse-
kwencje spoteczno-ekonomiczne. Szablony staty sie najcennigj-
szym z towarow, ktory znajdowat sie gtownie w rekach korporagji.
Patenty staty sie nowymi inwestycjami w kopalnie ztota. Szablony
byty poddawane inzynierii wstecznej, kopiowane lub po prostu
kradzione. Ogromne korporacyjne konglomeraty, zwane ,Korplek-
sami’, rozpoczety ze sobg wojne, wykorzystujgc do jej prowadzenia
nowg technologie. Coraz to nowsze militarne Powtoki sprawiaty,
ze zoMmierze stawali sie jeszcze bardziej skuteczni, a coraz wieksza
cze$¢ planety zamieniata sie w strefy wojny. Swiat znalazt sie na
krawedzi globalnej katastrofy.

W koncu podziemna grupa cywilnych hakerow znalazta rozwig-
zanie: uzbroili kod.
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Tkaczki zostaty zhakowane. Wszystko, co zawierato w sobie nanity,
stato sie w najlepszym przypadku niezdatne do uzycia, w naj-
gorszym zas zdekonstruowane przez miniaturowe roboty. Prosty
sygnat zawierajacy stosowne instrukcje dla tkaczek mogt rozerwac
superzoftnierza na strzepy. W ten sposob powstaty ,Zarazy Kodu',
czyli bezprzewodowo rozprzestrzeniajgce sie komputerowe wirusy,
ktore przeprogramowywaty tkaczki w ,nanoczasteczki’ rozktada-
jace materie na czynniki pierwsze, uzywajgce jej nastepnie do
samoreprodukcji... i w nieskonczonose rozprzestrzeniajgce wirusa.
Koszmar ,szarej mazi® stat sie rzeczywistoscia,

Planeta pograzyta sie w mroku.

CO POZOSTALO?
Atlantycka Arkologia Urbanplex 4, czyli ,Darwin”

Darwin jest najwiekszym z miast, ktore przetrwaty Zarazy Kodu.
Jego znaczng czes¢ zajmuje ogromna, samoreplikujaca i uczaca
sie maszynowo konurbacja, znana jako Kwiat. Jest samowystar-
czalna i stanowi bezpieczne srodowisko dla miliardow mieszkan-
cow, a przynajmniej tego wiasnie dowiesz sie z Kanatu... Darwin
jest otoczony Membrang —gestg barierg energetyczng, ktora
dekonstruuje wszelkie nanoczasteczki zbtgkanych Zaraz Kodu.
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Kwiat i Membrana rozrastajg sie dzien po dniu i budynek po
budynku. Poza Membrang rozpoSciera sie pustkowie, na kiore
nikt sie nie zapuszcza, a przynajmniej nigdy z niego nie powraca.

Spoteczenstwo Darwinu opisywane jest za pomocg dwoch ter-
minow: Korpleksow — czyli ogromnych, korporacyjnych konglo-
meratow handlowych, ktore zarzgdzajg Darwinem i wytwarzajg
catg technologie, produkty oraz zasoby dla jego mieszkancow —
| Mempleksow, czyli wszelkich subkultur, religii, gangow oraz stylow
zycia wystepujgcych na terenie Arkologil.

Nad Kwiatem gorujg ogromne, samowystarczalne arkologie, czyli
metropolie nalezgce do Korpleksow i zarzgdzane przez ich rady
nadzorcze. Owe arkologie majg wtasne rzady, spotecznosci,
mempleksy i filozofie dotyczace tego, w jaki sposob powinna
Lewoluowac” ludzkosc... oczywiscie, w ich mniemaniu wszyscy
inni sg w btedzie. Trzy gtowne korpleksowe Arkologie to Rdj,
Sie¢ i Swigtynia.




Pierwsze promienie brzasku oswietlity mgietke pomaranczowego pytu,
ktory unosit sie nad Kwiatem. Choc mroki nocy ledwo zdazyty Sie rozproszyc,
ulice byty juz zattoczone do granic moziiwosci. Pracownicy spieszyli sie do
pracy, uliczni sprzedawcy rozstawiali kramy, ludzie ttoczyli Sie wokot Infopunk-
tow w oczekiwaniu na poranny Kanat. Harmider stawat Sie coraz gtosniejszy
i przechoazit w narastajgcy szum Smiechow, rozmow, wykrzykiwanych ofert
oraz wszechobecnych reklam.

Mama_Sruba dreptata powol, ciezko dyszac. Miata nowa noge i oczy, ale
fo ptuca od zawsze Stanowity jej najwiekszy problem. Gay fak kustykata, idgc
ulicg, zewszqd otoczyly jg azieciaki I tak jak kazdego dnia, rozpoczeta Sie wy-
miana. Jej torba powoli zapetniata sie fantami pochoazgcymi z setek drobnych
kradziezy. Srubami, nakretkami, wkretami, bolcami, zatrzaskami | klamerkami.
Catym mnostwem kabli, nakretek, podktadek, przektadek, pokrywek, oston
i anten. Wszelkimi drobnymi elementami, kidre mogg pozyskac drobne rece.
W zamian rozoawata azieciom stodycze — herbatniki i ciasteczka, ktore upiekfa
7 prostych skfadnikow.

Dzieci rownie szybko, Jak sie pojawity, uciekty ze swoimi nowymi Skarbami,
a Mama Sruba przewiesita torbe przez ramie i ruszyta dalej ulica. Zatrzymywata
sie tylko po to, aby pomachac sgsiadowi lub rzucic okiem na jakis wyjgtkowo
soczysty artykut z Kanatu. Dyszata i sapafta, az docztapata do swojego straga-
nu znajaujgceqo sie pod pajeczyng kabli Jedwabnego Targu. Otworzyta go,
rozsiadta sie wygoanie za Stotem, wysypata towar z torby i zaczeta sortowac.

Sprytniejsi klienci pojawiali sie u niej wezesnie, aby powymieniac Sie, po-
plotkowac I wybrac najcenniejsze drobiazgi. PoZnigj przychoazili ¢i stali, aby
zabrac te drobiazgi, ktore dla nich odfozyta, porozmawiac o Starych czasach
| Zostawi¢ podarki. Zeby po prostu posiedziec, zapalic i popatrzec. Na koricu
przychoazili idioci ze swoimi odznakami i btyszczgcymi zabawkami, pefni zgdari
i arogancji. UsSmiechata Sie i Sumiennie pomagata im najlepiej, jak potrafita —
przyciskajge w tym samym momencie ukryty przycisk w obudowie kolektora
Debetu. Nazywata to podatkiem dla ,ubogich piachem’.

Galy storice zaczynato zachodzic za horyzontem, a clenie Stawaty sie coraz
atuzsze, dreptata z powrotem do swojego domu. Gazies z oddali dobiegaty
oagtosy strzelaniny. Pomyslata, ze jakies dzieciaki znow sie poprztykaty z MSPD.
Mineta kilku twardo wyglgdajgcych cztonkow gangu, z licznymi tatuazami i kolczy-
kami. Zmierzall w Kierunku Strzelaniny, wymieniajgc sie magazynkami i Sprawdza-
Jjac bron. Gay sie z nig zrownali, jeden z nich sktonit pokornie gtowe i powiedziat
7 szacunkiem ,Mamo’. Odwzajemnita ukton z usmiechem na ustach. Jeszcze
nie tak dawno kazdego ranka warowat przy jej schodach jak pies.

Mama_Sruba powoli wspiefa sie po schodach i zatrzymata przed drzwiami,
aby ztapac oddech i rzucic okiem na kilka ostatnich promieni stonecznych, ktore
przesuwaty sie po dachach budynkow.

,Co za wspaniaty azier’, wyszeptata do Siebie.



KWIAT

Miliony hektarow ciemnopomaranczowych, samoreplikujacych sie
budynkow. Wraz z powstawaniem kolejnych budowli Kwiat uczy sie
proceduralnie, wiec jesli jakas grupa 0sob mieszka w budynkach
0 okreslonym projekcie, zostanie on powielony poprzez dobu-
dowanie kolejnych pieter. Jesli zas mieszkancy sie wyprowadza,
budynki zostang po jakim$ czasie zdekonstruowane i zastgpione
nowymi projektami. Moze powstang tam place, na ktorych beda
mogty bawic sie dzieci. Starsze rejony Kwiatu sg wypetnione
drapaczami chmur, nowsze sg zas osiedlami prostych, pietrowych
budynkow. Kiedy mieszkancom przyznawane sg mieszkania, do-
stosowujg oni pomieszczenia do wtasnych potrzeb i podtgczajg
sie do infrastruktury wodnej oraz najblizszego Infopunktu. Kwiat
jest rozlegtg supermetropolig 0 ogromnej roznorodnosci dzielnic
handlowych, przemystowych i mieszkalnych, nakrytych gaszczem
kabli oraz przewodow, rozciggajacych sie we wszystkich mozli-
wych kierunkach. Z duzej wysokosci wyglada to niczym ogromna
kolonia pajakow, ktdre zyjg w opustoszatej wylegamni jaj. Wszystko
pokrywa pomaranczowy pyt nieaktywnych nanitow.

Kwiat to miejska przestrzen, postrzegana jako gorsza od korplek-
sowych arkologii. Formalnie nie jest Korpleksem, ale zarzadza nim
autonomiczna ASIA, ,Municypalny Program Kontrolny”. MPK pilnuje,
aby Korpleksy nie przekraczaty wytyczonych im granic, i pozwala
w zamian istnie¢ ich arkologiom osadzonym w infrastrukturze
Darwinu. Gteboko pod powierzchnig Kwiatu znajdujg sie fabryki.
Energia, zywnos¢, woda | inne materiaty sg przetwarzane lub
produkowane w ogromnych podziemnych kompleksach przez
Mechy ASIA kontrolowane przez MPK. Bezpieczenstwa obywateli
Kwiatu strzegg MSPD (Mechaniczne Sity Porzadkowe Darwinu) -
produkowane masowo i tatwo zastepowalne sity policyjne ASIA,
ktore dbajg 0 porzgdek publiczny i jesh go naruszysz moga ztamac
cl reke. Ale niewiele wiece.
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Mieszkancy, czyli Dzieci Kwiaty, toczg o wiele bardziej interesujgce
zycie niz mieszkancy arkologii. Cho¢ przestepczose jest tu obecna
niemalze wszedzie, MSPD rzadko interweniuje i przymyka oko
nawet na powazne przestepstwa. Przestepczos¢ zorganizowana
kwitnie, a kazdy uliczny dzieciak dopuszcza sie jakichs przekretow.

Kultura Dzieci Kwiatow z koniecznosci stata sie wiec doS¢ pragma-
tyczna i zorientowana na samowystarczalnos¢. MPK zapewnia
podstawowy dochod | zakwaterowanie, lecz wszystko inne musi
zosta¢ odnowione, zbudowane od podstaw lub nalezy ,pozyskac’
fundusze, aby dokonac stosownego zakupu. Na terytorium Kwiatu
panuje kultura makerow i praktycznie wszyscy majg jakie$ dodat-
kowe zajecie, ktore pozwala im nieco dorobi¢. Na kazdej ulicy
znajduje sie jakis foodtruck lub stragan z prostym rekodzietem
albo odrestaurowang technologia. Kto$ zawsze grywa w kosci,
w gry karciane lub weiska ci do reki ulotke ,$wietnego klubu”.

Na terytorium Kwiatu panuje silne poczucie wspolnoty. Dzieci
MOQg zazwyczaj bezpiecznie bawi¢ sie w poblizu domu, a niewiel-
kie problemy sg rozwigzywane, zanim pojawig sie sity policyjne
7 pokazowg interwencjg. Obcy sg mile widziani, cho¢ z poczatku
nigdy nie traktuje sie ich jako ,swoich” i zawsze oskarza 0 kazdy
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przekret lub przestepstwo, az do czasu, gdy ,zastuzg na swoj
piach’. Jest to okreslenie odnoszace sie do pomaranczowego
pytu, ktory pokrywa buty tych, ktorzy od dawna tutaj mieszkaja.

INTERESUJACE MIEJSCA
MEMBRANA

Na obrzezach Kwiatu, otaczajgc caty Darwin, rozcigga sie Mem-
brana, chronigca miasto przed niebezpieczenstwami pustkowia.
To brzeczace | trzaskajace wytadowaniami pole energetyczne
zostato zaprojektowane po to, aby zniszczy¢ wszelkg nanotech-
nologie, ktora je przekracza. Cho¢ Bio mogq przez nig przejsc
bez zadnego uszczerbku na zdrowiu (poza tym, ze caty ich zel
do wtosow I smar do broni po prostu sie rozpuszcza), Mecha
utracg na kilka dni wszystkie swoje nanofabryki - do czasu, az
sie zreprodukujg. Pomijamy przy tym fakt, ze nikt nie jest na tyle
gtupi, aby dobrowolnie udac sie na pustkowie.

/a Membrang rozpoScierajg sie potacie szarego piachu, ktore
siegajg az po horyzont. Czasem jaki$ recydywista postanowi
skorzysta¢ z wygnania zamiast z dozywocia. Rusza on wtedy pew-
nym krokiem przez piach, a po kilku minutach zostaje catkowicie
wymazany z istnienia. Jak to mowig starcy, przemija z wiatrem.

BAR | GRILL ,PANTEON”

,Panteon’, potozony na Srodku skrzyzowania drog prowadzacych
do Roju, Sieci i Swiatyni, to renomowana, catodobowa restaura-
cja, w ktorej mozna dobrze zjes¢ i wypic. Spece czesto z niego
korzystajg, aby spotykac sie ze zleceniodawcami lub odprezy¢
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po ciezkim kontrakcie. Jest to przerobiony parter czynszowki,
a dwa ogromne okna wychodzg wprost na ulice prowadzace do
majaczacych na horyzoncie Sieci i Swigtyni. Wzdtuz okien znaj-
duja sie blizniaczo podobne do siebie boksy z szerokimi stotami.
W gtebi lokalu mieSci sie bar i dziatajgca przez catg dobe kuch-
nia. Penny, kelnerka Mecha poruszajgca sie na jednym kole, aby
szybciej obstugiwac klientow, Smiga pomiedzy stotami i zapisuje
zamowienia w notatniku z prawdziwego papieru.

A/Wu: Czy to rteklama? Nie wydaje mi sie zbyt funkcjonalna.

Grl9: Kwiat moze by¢ niebezpiecznym miejscem dla Specow,
ktérzy graja nie w swojej lidze. Wskazywanie, gdzie
znajduje sie bezpieczne schronienie, wydaje sie Toz-
waznym posunieciem.

A/Wu: Rozumiem twojg argumentacje.

PRZYSTAN

Barrio #12/13, zwane przez mieszkancow Przystanig, to ogromny
miejski kompleks. Jest on podzielony na gorng i dolng strefe
beztadng mieszaning wiaduktow drogowych i chodnikow dla
pieszych. Barrio #12, lub potocznie Marina, jest tetnigcym zyciem
osrodkiem handlowym o strzelistych budynkach. Doki (Barrio #13)
sg za$ skrytym w ciemnosciach slumsem, ktory specjalizuje sie
w dostarczaniu potlegalnych i nielegalnych ustug: narkotykow,
prostytucji, hazardu, podrobek markowych ulepszen, nielegalnych
modyfikacji Powtok i tak dalej. Sity MSPD nie zagladajg tutaj zoyt
czesto, a ,porzagdku® dogladajg egzekutorzy z gangu Dos Barrios.
Jesli optacasz ,dziesiecing’, nic ci nie grozi. W innym przypadku
mozesz zostac pobity niemalze na Smierc i przywigzany do lampy
ulicznej za pomocg drutu kolczastego. Ewentualnie kto$ moze
dokonac ekstrakeji nanitow z twoich narzgdow wewnetrznych.
Pod dwiema dzielnicami Dokow przebiegajg wymienniki ciepta
| Z tego powodu jest tam zauwazalnie zimno. Podgrzewane duzg
liczbg grzejnikow podczerwieni, zyskaty ironiczng nazwe ,Dzielnicy
podczerwonych latarni’. Mozna tu znalez¢ réznego rodzaju seks-
klubow: MekSeksEkspress, Szeroko Otwarte, Wejscie/Wyjscie,
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Ksenomorfy i Spermoluby to tylko kilka przyktaddw. Znajduje sie
tu rowniez stary tor rajdowy, ktory przebiega przez podziemia
Dokow, zwane ,Dreszczami’, a kazdego miesigca odbywa sie na
nim kilka wyscigow.

JEDWABNY TARG

Ogromne targowisko, na obszarze ktdrego handluje sie wszelkimi
legalnymi i nielegalinymi dobrami. Chaotyczna plgtanina statych
| tymczasowych straganow, bud i foodtruckdw, ktora przycigga
ludzi z catego Kwiatu. Panujgcy tutaj harmider jest niemalze ogtu-
szajacy. Na przestrzeni lat Kwiat przebudowat Jedwabny Targ w taki
SPOSODb, 7€ jest on kolistg przestrzenig, do centrum kiore] prowadzg
alejki, wiec przypomina nieco tarcze do gry w rzutki. W kazdym
mozliwym miejscu znajdujg sie kamery, Infopunkty i przewody,
pofgczone z ,gtownym” posterunkiem MSPD, ktory najlepsze lata
ma juz dawno za sobg. Z gory plgtanina kabli wyglada niczym
ogromna pajeczyna. Miejscowi opowiadajg 0 niemalze mitycznej
postaci, nazywanej ,Jasnie Panig” lub ,Mistrzynig’. Sprawuje ona
rzekomo piecze nad targowiskiem i je chroni. Roboty MSPD zacho-
WUjg Sie tutaj nieco bardziej ludzko niz typowe modele patrolujgce
ulice Kwiatu i noszg ze sobg duzy wybor broni ciezkiej zamiast
standardowych karabinkdw automatycznych. Sg one réwniez
w catosci oblepione ulotkami i plakatami reklamowymi, a czasem
przez ich stabid przebijaja sie marketingowe dzingle lub reklamy
roznych biznesow na terenie Jedwabnego Targu. Targowisko
otacza ogromna liczba taksowek, riksz i mikrobusow, ktore mogg
dowiez¢ cie w dowolne miejsce Kwiatu. Za odpowiednig optatg
ich kierowcy dzielg sie rowniez informacjami.
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A/Wu: Czasami handluje ze sprzedawcami z Jedwabnego Targu.
Wszyscy méwia z szacunkiem o tajemniczej ,Mistrzyni”

Grl9: Wie o wszystkim, co zachodzi w jej sieci. Dzieli sie
swojg wiedza tylko z godnymi, cho¢ cena za to jest
wysoka.

A/Wu: Grig i Mistrzyni siedzieli na drzewie... C.A.£.U.J.A.C

S.I.E - ja jebie.

Grl9: Wu, twoja frywolna natura bywa czasami meczgca. Ostrze-
gam cie, jej pajecze macki siegaja daleko. Z tego, co
styszatem, narodzita sie w Sieci...

A/Wu: Oto czego mi potrzeba, prawdziwego wyzwania.

GEEBINY

Miejsce, w ktorym przekleci skrywajg sie przed Swiattem. Stara
kopalnia, ktdra siega w gtab Kwiatu i wyglada niczym odwrocony
tort weselny lub dawne wyobrazenie o Piekle. Wiekowe, zardze-
wiate schody prowadzg w dot szybow wydrgzonych w lite] skale.
Kazdy kolejny poziom Gtebin jest mroczniejszy od poprzedniego.
Nie ma tutaj zadnych Infopunktow i innych udogodnien. To tutaj
ukrywajg sie wszyscy ci, ktorzy sg zbyt dziwni, aby zaakceptowata
ich jakakolwiek arkologia lub Kwiat, oraz ci, ktorzy musieli zapasc
sie pod ziemie. Migjsce 1o jest rzadzone przez ,Krolow’, niczym
w systemie feudalnym, w ktorym wasale sg chronieni w zamian
za ztozenie przysiegi wiernosci. Straznik schoddw, Booxkin, jest
Hybrydg w najgorszym znaczeniu tego stowa — ludzkim korpusem
osadzonym na czterech mechanicznych pajeczych odnozach.

Grl9: Wyglada na to, ze to sami wygnancy.

A/Wu: Krélowie nimi nie sa. To kryminalisci - chowaja sie
w swoich lezach i rzadza nieszczesnikami. Rozdawanie
jatmuzny nie daje prawa do sprawowania Ttzadow.

Grl9: —

A/Wu: Nie miatem nic ztego na mys$li - ty pracujesz dla za-
pewnienia pokoju. Te dupki to po prostu gangsterzy
ktérzy naczytali sie zbyt duzo Szekspira.




YUNKKA

Yunkka, potozona w poblizu zbiornika wodnego, cierpi z powodu
atmosferycznych efektow ubocznych dziatania Membrany. Do-
clerajgce tutaj promienie stoneczne sg przez nig, niczym przez
soczewke, skupiane i wzmacniane. Z tego powodu jej klimat jest
parny i goracy, a budynki sg wyblakte. Dzieci Kwiaty, ktore tutaj
mieszkaja, s opalone (lubich farba jest odbarwiona) i ubierajg sie
W przewiewne ciuchy. Panuje tu nadmorska atmosfera, a nastolatki
ptywajg lub serfujg na falach zbiornika. Yunkke kontroluje Rafa,
wytuatuowany gang Bio i Hybryd, ktore wierzg w duchy morza,
powietrza i ziemi. Dowodzi nimi Kualu — ogromny, hybrydowy rekin,
ktOry unosi sie w powietrzu na ptetwach antygrawitacyjnych.

A/Wu: Zawsze chciatem spedzi¢ tutaj emeryture.

Gri9: Nadmorski sklep ze starzyzng. Zuczek wéréd tekindw.
A/Wu: Wachaj moje feromony.

- | 1T -

FRACUTALE

Kiedys byta to ,wolna komuna” zasiedlona wytacznie przez Me-
cha, ktore nie podazyty za naukami Swigtyni o EDENie. Teraz dla
Fracutale nadeszty ciezkie czasy. Prawdziwg plagg staty sie Zte
Dane, jednorazowego uzytku czipy ze ztosliwym oprogramowa-
niem, ktorych Mecha uzywajg jako narkotykow. Wszystko, co miato
jakakolwiek warto$¢, zostato roztozone na czesci i sprzedane za
dziatki Ztych Danych, wliczajgc w to mieszkancow uznanych za
,Zbednych’. Wszelka aktywnos¢ zamarta i coraz wiecej 0sob po
prostu siedzi, gapi sie w przestrzen i kiwa na boki... Kwiat zaczat
juz powoli przeksztatcac te opuszczone slumsy z walajgcymi sie
po ulicach pustymi skorupami Mecha. PAN, stara ASIA miesz-
kajgca gteboko w centrum Fracutalé, sprzedaje wtasng marke
narkotykow Mecha, zwang ,Dane PANa’. Chroniona jest przez
potwornego Hekatonchejra — menazerie wygrzebanych ze Smieci
rak, nog i gtow, ktore krgzg dookota PANa w wiecznym tancu
| niezmordowanie poszukujg intruzow.
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ZWIERZYNIEC

Mempleksy Kwiatu wykazujg tendencje do tgczenia sie ze sobg,
cho¢ chyba zaden w tak duzym stopniu jak Zwierzyniec. Jest on
ztozony praktycznie wytgcznie ze zwierzat Bio lub zwierzecych
Powtok i wypetiony po brzegi menazerig mieszkancow, ktorzy -
dostownie - zyjg w miejskiej dzungli. Animorfy, fursony, mysi
straznicy, ptaki, pszczoty, lwy, tygrysy, niedzwiedzie, wilkotaki...
/wierzyniec jest domem dla nich wszystkich. Jego mieszkancy sg
tak bardzo terytorialni, ze MSPD zostawito ich w spokoju i panuje
tu niemalze ,Dziki Zachod” - kilku poteznych szeryfow dba o to,
aby ,Szczenieta" oraz mniejsi i stabsi mieszkancy nie byli zjadani...
przynajmniej niezbyt czesto.

KNIEJA

Niekiedy systemy Kwiatu dziatajg nieco osobliwie. Knieja to efekt
ich nadaktywnosci, budynki wznoszace si¢ | upadajace w wiecz-
nym tancu kreacji oraz zniszczenia. Zycie w Kniei jest trudne,
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a wedrowne plemiona technopoganskich kultystow walczg ze
sobg o terytorium i honor. Mieszkancy Kniei majg wiasny jezyk
| zwyczaje, wyznajg tez wtasnych bogow. Od czasu do czasu
najwspanialszy z wojownikow plemiennych dostepuje zaszczytu
Wstapienia’ | zostaje wystany do jednego z Korpleksow, aby zostac
wcielonym w stworzong na zamowienie Powtoke. Ow zaszczyt
pozwala na przyjecie tytutu ,Potboga’ oraz zapewnia prawo do
opuszczenia Kniel i bycia panem wtasnego osu.

WIEZE VESSICK

Wieze Vessick byty juz praktycznie arkologig, jednakze umowa
pomiedzy Korpeksami, ktore je budowaty, zostata anulowana.
Cztery gigantyczne megawiezowce potgczone ze sobg za pomocy
mostow i platform sg obecnie domem dla pot miliona mieszkan-
cow. Miato byc to miejsce, w ktorym beda sie ze sobg mieszaty
filozofie trzech gtownych arkologii Darwinu. Nadal pomiedzy Bio,
Mecha, Hybrydami oraz réznej wielkosci Mempleksami panuje
dos¢ kosmopolityczna atmosfera i zyjg one w czyms, co mozna
by uprzejmie nazwa¢ mianem harmonii. Cho¢ mieszkancy Wiez
wykazujg odrobine lokalnego patriotyzmu, majg rowniez poczucie,
ze zostali pozbawieni tego, co mogtoby nastgpic, gdyby projekt
udato sie dokonczyc. Niektorzy z nich nadal uwazajg rodzime
arkologie, z ktorych pochodzg oni sami lub ich starsi krewni, za
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swoj prawdziwy dom. Migjsce to sprawia wrazenie neutralnego
terytorium, cho¢ Korpleksy ciggle spierajg sie pomiedzy sobg
0 strefy wptywow, ceny, miejsce reklamowe i tym podobne kwe-
stie. Jezeli pomiedzy dwoma Korpleksami dochodzi do tarc, tutaj
zazwyczaj da sie to odczuc w pierwszej kolejnosci. Vessick sg
nadzorowane przez MSPD, lecz istnieje rowniez sekretna grupa
ulepszonych technologicznie samozwanczych obroncow prawa,
znanych na ulicy jako Tasaki. Wywotasz burde i ta mtoda dziew-
czyna pijgca samotnie na samym koncu baru nagle wyciggnie
mase spluw i sprawi, ze twoja przewidywana otugosc zycia ulegnie
znacznemu skroceniu.

Grl9: Kolejny nieudany eksperyment. Korpleksy nigdy nie
nauczg sie bawi¢ razem.

A/Wu: Nie jestem pewien, czy nieudany. Cho¢ projekt tak
naprawde nigdy nie wydat zadnych owocéw, znajdziesz
tutaj rodziny, spoteczno$ci... a moze nawet i cate

pokolenia mieszkancow, ktére mieszajg ze sobg ideaty
swoich starych arkologii. Rewolucji nigdy nie wywotuja
ludzie u wtadzy

TeUM

Niektore wielkie eksperymenty przeprowadzone w Raju nieco
wyprzedzity swojg epoke. W dawnych czasach nawet podstawo-
we nanopowtoki I nanoformy byty nieco zbyt dziwne, aby mogty
sie przyjgc. Jeden z tych eksperymentow nadal zyje tutaj, i tam,
a w zasadzie to niemalze wszedzie. ,Ttumem’ nazywana jest ko-
lektywna nanoforma, ktorg mozna czesto dostrzec posrod ludzi.
Nalezgcy do niej ,bfotniaki” - ludzie o skorze koloru gliny - krecg
sie niemalze wszedzie | mozesz ich zazwyczaj spotkac siedzacych
na samym koncu baru lub stojgcych na przystankach autobuso-
wych. Jesli sie do nich odezwiesz, nie ustyszysz nic wiecej ponad
,Ja jestesmy Ttumem’. Jesli bedziesz im dokuczat, sprobujg odejse
| nigdy, ale to przenigdy nie zareagujg w agresywny sposob. Sami
w sobie nie sg inteligencjg zbiorowa... co kilka dni cztonkowie
kazdego z Ttumow spotykajg sie 1 wymieniajg doSwiadczeniami.
Nastepnie rozchodzg sie, aby dalej sie wtdczyc.
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WIEZA KADUCEUSZA

Siedziba medialnego Korpleksu Mirror wznosi sie wysoko po-
nad otaczajgcymi jg budynkami Kwiatu. To pojedyncza, oszklona
iglica z otaczajgcymi jg dwiema srebrnymi spiralami. Mirror jest
odpowiedzialny za Kanat - pobierany na terenie catego Darwinu
pakiet wiadomosci, rozrywki I informacji, rozprzestrzeniany sie
za pomocg Infopytu. W Wiezy Kaduceusza mieszczg sie studia
nagran, pracownie montazowe i centra danych, ktore opracowujg
| produkujg catg treS¢ Kanatu lub przetwarzajg | dystrybuujg audy-
cje I materiaty nagrywane w miescie. Korpleks zarzadza rowniez
wszystkimi danymi przeznaczonymi dla SmartPadow.

OD/ZYSK

0d/Zysk to gigantyczne wysypisko $mieci z catego Kwiatu. Na
przestrzeni lat w filozofii Swigtyni wielokrotnie dochodzito do
schizm i migjsce 1o jest spotecznoScig wygnancow, kidrzy uwazajg
technologie za $wietosc, ale nie wierzg w proces jej starzenia sie.
Na wpot Ztomowisko, a na wpot metropolia, Od/Zysk zmienia
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przeznaczenie lub przebudowuje starg technologie Kwiatu. Jego
populacja sktada sie w okoto 80% z Mecha i Hybryd, gtownie sta-
rych Powfok, ktore od dawna nie sg ,wspierane” przez Korpleksy.
Tutaj niczego sie nie wyrzuca i praktycznie kazda stara technologia
w koncu tutaj trafi. Pomiedzy wiezami i poziomami mieszkalnymi
wyrastajg ogromne sylwetki ,Budowniczych” gigantycznych Me-
cha, ktore niegadys pomogty zbudowac megastruktury Darwinu.
Mieszkancy Od/Zysku, zbulwersowani faktem, ze pozostawiono
je na pastwe rdzy, sprowadzili je do swojej czesci miasta i oddajg
Im czes¢ poprzez uzywanie ich w charakterze miejskiej zabudowy.
Na terenie Od/Zysku nie ma sit MSPD, poniewaz byty one od
razu rozktadane na czesci. O zachowanie porzadku dbajg wiec
sami obywatele, a wszelkie spory rozstrzygane sg przez starcia
na arenie zwanej Szala.

NIESZCZESCIE

Czarna Piramida majaczy na horyzoncie, cate kilometry od innych
kompleksow arkologicznych. Niegdy$ znana jako Exodus, dziesigtki
lat temu zamkneta sie przed Darwinem i Kwiatem. Od tamtego
momentu powstata niezliczona ilos¢ plotek o tym, co dzieje sie
wewnagtrz Nieszczescia i rownie duzo legend oraz opowiesc
grozy. Nikt nie wechodzi do srodka, nikt tez stamtgd nie wychodzi.
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KORPLEKSY KWIATU
MCP

/bawca ludzkosci. Municypalny Program Kontrolny, poniewaz tak
brzmi jego petna nazwa, jest sztuczng inteligencig, ktora zarzgdza
Darwinem. Nadzoruje produkcje zywnoSci, energii i wody, 0czysz-
cza powietrze, a takze kontroluje generowang proceduralnie na-
notechnologie mieszkaniowa, podstawowy dochod mieszkancow
Kwiatu oraz, oczywiscie, Membrane. MPK ma rozlegtg sie¢ pod-
ziemnych fabryk, obstugiwanych sg przez pracownikow ASIA. Krazg
rowniez pogtoski, ze dysponuje ogromnag liczbg autonomicznych
programow Sl i algorytmow, ktore przez Infopunkty i SmartPady
monitorujg wszystko, co sie dzieje na terytorium Darwinu.

L1t13 Tr33:\(0°0)/
A/Wu: Tak, malutki, jestes$ stawny. Niewielu wie, w jaki
sposéb studzy Bogini o nas dbajj.

Czym$ powszechnie zabronionym jest ingerowanie w procesy MPK.
Jesli sprobujesz wiamac sie do jego podziemnej infrastruktury,
w ciggu kilku chwil pojawi sie na miejscu ttum jednostek MSPD.
MPK przymyka oko na wszelkie proby ,dostosowania” budynkow
| ciggow komunikacyjnych Kwiatu — kazde popularme ulepszenie
jest dopisywane do algorytmu proceduralnego i znajduje odbicie
w przysztych konstrukcjach.

Sojusz Korpleksow z MPK jest powszechnie znanym faktem. Choc¢
od czasu do czasu te dwie sity rywalizujg ze sobg 0 wiadze, MPK
jest nietykalny. Istnieje kilka mniejszych Mempleksow, ktore uznajg
MPK za bostwo, a na terenie catego Darwinu mozna odnalez¢
poswiecone mu niewielkie kapliczki, zazwyczaj akwaforty drzew
lub drzewka bonsai zasadzone w waznych miejscach kultu.

MPK rzadko kiedy w bezposredni sposob zatrudnia Specow, choc
W przesztosci zdarzyto sie to juz kilkakrotnie.
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MIRROR

Kanat dociera na terenie

‘ Darwinu do wszystkiego, co

() < Zywe, a jego tworcg jest
Korpleks Mirror. Jest obec-

ny wszeazie... w kazdej re-

klamie, na kazdym ekranie

Kanatu, w kazdym SmartPa-
dzie. Kontroluje wszystko, co widzisz, €zego sie uczysz, CO CZUjesz.
Korpleks przestrzega przy tym rygorystycznej polityki neutralno-
Sci i gtosi etos stuzenia ludzkosci. Od czasu do czasu jakis lokal-
ny element spoteczny krytykuje jednak ow monopol informacyjny.
Zapewne jest to dla niego bardzo niebezpieczne, prawda? W od-
powiedzi Mirror korzysta ze swojej najgrozniejszej broni: stawy.
Korpleks nagtasnia krytyczng opinig, zaprasza przeciwnika do
debaty i upublicznia caty spor. Informacje te pojawig sie w wia-
domosciach i programach dyskusyjnych, a kontestator jest za-
praszany do komentowania innych kwestii, otrzymuje tez kontrakt
na ksigzke i jej pozniejszg ekranizacje. Nastepnie na scene wkra-
cza Debet pod postacig eleganckiego apartamentu w gornej
czesci Sieci, supermodela lub modelki w charakterze partnera
albo partnerki i wielkiego sportowego pojazdu antygrawitacyjne-
go. Mirror tworzy ze swoich przeciwnikow celebrytow. Po jakim$
czasie ich gwiazda przygasa, kompletnie sie wypala lub zmierza
ku samozagtadzie — wszyscy kochajg dobrg drame z celebryta-
mi w roli gtownej. Gtowng kwaterg i centrum danych Mirror jest
Wieza Kaduceusza, lecz jego biura i studia produkcyjne sg roz-
siane po catym Darwinie. Korpleks zatrudnia Specow (zazwyczaj
Kurierow) w celu pozyskania bardzo trudnych do zdobycia danych
,na wytacznos¢” lub dostarczenia cennych materiatow filmowych.

A/Wu: Mirror jest z nami od bardzo dawno. Niektérzy twier-
dza, ze jest réwnie stary, co Darwin.

L1613 Te33:\( = )\ )/

Grl9: Przyjaciele? No, dajze spokdj.
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CONTRACTOR, INC.

J Dawno temu Korpleksy odkryty, ze potrze-
bujg ludzi, ktorzy mogg oming¢ skompli-

kowane uregulowania prawne dotyczace
gg§¥ mozliwosci przemieszczania sie pomiedzy
OR poszczegolinymi arkologiami. Po pewnym

czasie powstato wiele niezaleznych grup,
ktore zagospodarowaty te nisze. Najbar-
dziej rozpoznawalng jest Contractor, Inc., a duze, laminowane
odznaki sg symbolem licencjonowanych Specow. Moga oni prze-
mieszczac sie bez przeszkod pomiedzy arkologiami i powierza
Im sie roznorodne zadania: od dostarczenia poczty dyplomatycz-
nej, poprzez ochrong aktywow, po wyjasnianie transgranicznych
przestepstw. Cho¢ niektorzy Spece kierujg sie profesjonalng
etykg i pracuja, aby zapewni¢ rownowage oraz pokoj, czesc z nich
jest po prostu zwyktymi najemnikami.

Aplikacja Contractor, Inc. przydziela agentdw na podstawie ,Al-
gorytmu”: procesu S, ktory jest reklamowany jako ,przydzielajacy
najlepszych Specow do konkretnego zadania” - czy jest to praw-
dg, pozostaje kwestig sporng. Mozesz rowniez wybra¢ swoich
ulubionych agentow, a wiele Korpleksow buduje sobie portfolio
zaufanych Specow.
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KILR
Poruszanie sie po Darwinie

' bywa czasami dos¢ mecza-
ce. KilR jest najnowszg z firm
taksowkarskich, ktora twier-
dzi, ze jest tania, rzetelna

| bezpieczna. Jej pierwszg
nazwa byt Kilomet-R, lecz stafa sie popularna dopiero po rebran-
dingu I mocno sponsorowanym kanatowym serialu 0 przygodach
Taksowkarza — samozwanczego stroza prawa. Taksowki KilR sg
zazwyczaj autonomiczne i majg szeroki wybor osobowosci ASIA,
ktore umilajg ci czas podrozy. Pomiedzy KilR i niezaleznymi tak-
sowkarzami utrzymuje sie stan niechetnej rywalizacji, wiec zda-
rzato sie, ze taksowki nalezgce do tego Korpleksu byty niszczone,
modyfikowane lub kradzione i przerabiane. Mamy nadzieje, ze
podoba ci sie podroz!

KITBASH

Kitbash to konglomerat tech-

— nologii o otwartym kodzie

‘ A SH sréctowym, ktore moga by¢
modyfikowane przez uzyt-
kownika koncowego. Korpleks zarabia, produkujac tanie i tatwo
modyfikowalne MechaPowtoki oraz jednostki ASIA przeznaczone
do pracy w fabrykach znajdujgcych sie gteboko pod powierzch-
nig Darwinu. Kitbash ma wytgcznos¢ na dostawy Powtok dla
MSPD. Jego technologie charakteryzuje ,pozbawiony bajerow”
wyglad: powleczone guma skrzynki I pudetka, otoczone przez
przypominajacq klatke bezpieczenstwa Powtoke, plus uchwyty,
sruby z fbem szesciokgtnym, obiektywy i pokrywy na zawiasach.

Grlg: Mecha Dzieci Kwiaty bardzo mocno polegajg na rozwia-
zaniach od Kitbash. Mozliwo$¢ naprawienia sie samemu
jest niezbedna, jesli twoje dochody nie sa w stanie
pokry¢ wsparcia technicznego. Na terenie §wiqtyni
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MEMPLEKSY KWIATU

DZIECI KWIATY

W tyglu nalezacych do dawnego Swiata religii, kultur i subkultur
rwniez mieszkancy Kwiatu wyksztatcili odrebng tozsamose. Zycie
w Kwiecie moze byc ciezkie, a pewna doza pragmatyzmu, elastycz-
no$ci moralngj i poczucia wspolinoty moze zdziata¢ cuda. Obcy
postrzegajg Dzieci Kwiaty jako zwyktych, zyciowych pechowcow
z tendencjg do zachowan przestepczych, lecz jesli do nich nale-
zysz, doswiadczasz wiezi rodzinnych, szacunku, skomplikowane
hierarchii przywddcow spotecznych, terytoriow i ,prawa ulicy’.
Wyprawa do Kwiatu bez wiedzy o tym, dokad idziesz i kto tam
rzadzi, nie jest zbyt rozsgdnym przedsiewzieciem. Handlarze, osoby
starsze i dzieci znajdujg sie w Kwiecie pod szczegolng ochrong,
a zagubiona pociecha zostanie obdarowana stodyczami, nauczy
sie kilku ciekawych zwrotow i zostanie odstawiona do domu przez
uzbrojonych | wytatuowanych bandziorow, a rodzice sking im
z uznaniem gtowami. Korpleksy sg natomiast postrzegane jako
chciwe instytucje pozbawione twarzy i duszy. Rozsgdni Spece
budujg z Dzie¢mi Kwiatami dobre relacje i nie uzywajg w stosunku
do nich przemocy. Ci z nich, ktorzy w jawny sposob pracujg dla
jakiego$ Korpleksu, stgpajg tu po naprawde kruchym lodzie.
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GAJANIE

Niektorzy nazwaliby to nowg religig, poniewaz Gajanie wierzg, ze
MPK jest smiertelng maskg bogini Gai. Jest ona postrzegana jako
obronczyni rasy ludzkiej, a Darwin to zasiane przez nig ziamo, kiore
odpowiednio podlewane sprawi, ze Swiat na powrot stanie sie
rajem. Gajanie traktujg Boginie i podprogramy Sl, ktore dziatajg na
terenie Darwinu, jako istoty boskie. Zycie w dowolnej postaci (Bio,
Mecha, Hybryda i ASIA) jest postrzegane jako dar, a Gajanie wie-
rzg, ze wszystko ma w sobie dusze. Jesli w przestrzeni publiczne)
dostrzezesz peten rodlin ogrodek lub starg jednostke ASIA, ktora
zostata z czutoscig odrestaurowana, aby mogta wypetniac swoje
obowigzki mimo uptyniecia jej gwarancji, istniejg duze szanse, ze
stojg za tym wiasnie Gajanie.

A/Wu: Tak blisko prawdy, a zarazem tak daleko.
L1tt13 Tr33: (*.*)<3

A/Wu: Doktadnie, Ona kocha wszystkich w rtéwnym stopniu,
ignorantéw i tych, ktérzy znaja prawde.
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Siec, Traktalny prostopadtoscian zbudowany z utozonych jeden na drugim
poziomow miasta. kamigtowka, ktorej nie udato sie rozwigzac miliardowi ludzi.
Zmieszany blask ekranow Kanatu i holoreklam tworzy niebieskg poswiate, kiora
przenika wszystko. Smugi Infopytu wijg Sie to tu, to tam, jakby Sie zgubity I nie
potrafity odnalezc drogi do domu.

,Pozar Tokio” to gigantyczny nocny kiub, wybudowany wewngtrz Starego
blokowiska. Wszystkie jego okna zostaty zastgpione holoekranami, wyswie-
flajgcymi te samg animacje Szalejgcych ptomieni. Budynek wyglada niczym
szkielet palacego sie czternastopietrowego budynku. Smiate? Byé moze, ale
faka jest wiasnie Siec.

Na zewnatrz ,Pozaru” ttoczy sie coraz wiecej ludzi. Zbyt wielu, aby mogli
sobie z nimi poradzic tapsy, wiec trzymajg sie z daleka. Setki 0sob brzeczgce
w oczekiwaniu, niczym roj pszczot, ktore zleciaty sie do cukru. Czasami powstaje
Jakies wigksze zbiegowisko wokot diilerow, kitorzy oferujg niezte rakowate opro-
gramowanie lub piguty, aby dobrze zaczac atugg noc.

Krawedziarze z pulsujgcymi tatuazami Swietinymi. lch teczowy chrom btysz-
czy w omiatajgcych wszystko z gory reflektorach antygrawow. Stgpajgce cicho
watahy Animusow Szczerzg kty, Stroszq futra i piorka. Mechy Kitbash pokazujg
wszystko, co majg zainstalowane. Od egipskich bogow po azieciaki z anime —
WSzyscy gromaazg Sie wiasnie tutay.

Napiecie w ttumie narasta, gdy rozne Mempleksy ttoczg sie obok siebie...
pokrzykiwania i grozne miny, betkoczgce Syntezatory mowy | zacisnigte zeby,
gady prochy zaczynajg dziatac. Wszystko zawieszone na krawedzi noza, gay
Swiatta Sieci nabierajg owego lepkiego poblasku oczekiwania. Zaraz wszystko
Sie zacznie.

Przez tum przebiega szmer. Sticklebriksi sg tutaj, tej nocy, a to gwarancja
petnego odjazau. Odrzwia klubu rozwierajg sie, a do srodka, przez dwojke
ochroniarzy - Nosorozca Niszczyciela i Przybtede Sliska Meduze - powoli
wlewa sie powdaz miesa i chromu. Jesl kieadys cos tu odwalites, nie wechoazisz,
nie ma zmituj.

Craven nie byt tutaj od lat. Wolat ciche luksusy, kidre wyzsze stery zapewniaty
ludziom o jego wyjgtkowych talentach. Teraz, jako dyrektor Korpleksu, kompletnie
tu nie pasowat. Nie to, zeby sie tym przejmowat — miat w sobie wystarczajgco
auzo sprzetu, zeby rozerwac te dzieciaki na Strzepy. Zalety cichych luksusow.

Byto to jednak doskonate miejsce, aby spotkac sie z ,profesjonalistami”
z Contractor, Inc. Konieczna niedogodnosc, jesli chodzi o prowadzenie biznesow
Z innymi arkologiami nalezgcymi do Korpleksow. A biorgc pod uwage, co Sie
dziato w poprzeanich dniach, potrzebowat tylu przyjaciot, na ilu tylko pozwoli
mu Debet.



SIeC

Dawno temu grupa Korpleksow zawarta umowe z MPK, w zamian
za technologie | specjalistyczng wiedze otrzymujgc autonomie.
Powstata w ten sposob pierwsza korpleksowa arkologia, fraktalny,
wielopoziomowy kompleks, znany jako Sie¢. Posrod ciggngeych
sie bez konca pomaranczowych ulic Darwinu wznosi sie ku niebu
gigantyczna ,Kostka Mengera” z utozonych jeden na drugim po-
Ziomow miasta, wypetniona po brzegi wiezowcami i zattoczonymi
ulicami. Tonie ona w wiecznej poswiacie dobywajgcej sie z ho-
loreklam, neonow i wySwietlaczy Kanatu. Nawet najciemniejsze
poziomy Sieci wypetnia niebieska tuna, ktora odbija sie od kazdej
btyszczacej powierzehni. Gdy jestes$ tutaj, wszystko wydaje sie
jakby oleiste, a w ustach czujesz ten dziwny, chemiczny posmak,
ktdrego nie mozesz sie pozbyc. Hatas jest wszechobecny: ruch
uliczny, reklamy, muzyka, elektryczny stukot ogromnych, zawie-
szonych nad gtowami szyn kolejowych. Nie jest to miasto, ktore
nigdy nie $pi, lecz takie, ktoremu kto$ zafundowat chemiczng
bezsennosc. Jesli kiedykolwiek zasnie, to z pewnoscig snem
wiekuistym.

Gesto zabudowane poziomy przecieto ogromnymi, kwadratowymi
w przekroju szybami wentylacyjnymi, przez ktore za dnia wpada
Swiatto stoneczne. Pozwalajg one spojrze¢ w gore i w dot na
inne poziomy kompleksu. W niektorych miejscach wydaje sie, ze
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patrzysz wprost w nieskonczono$¢. Cyrkulacja powietrza tworzy
mikroklimat wokot tych szybow i nie mija nawet dziesie¢ minut,
gdy mzawka zamienia sie w ulewe.

Obcy majg sporo ktopotdw z orientacjg na terenie Sieci. Adresy
opisane s wertykalnie jako Gorny, Sredni i Dolny dla trzech
gtéwnych Stosow kompleksu, jako Gorny, Sredni i Dolny dla ich
Podstosow, a nastepnie jako ich Podpoziomy ponumerowane
od 1 do 9. Horyzontalnie kazdy z poziomow jest podzielony na
8 Sektorow — Potnocno-Zachodni to 1, a Potudniowo-Wschodni
8. Sektory sg dodatkowo podzielone analogicznie na Dziaty 1-8,
a nastepnie na Podsektory 1-8. A wiec, jesli twoj adres to Gomny,
Gorny, Podpoziom 1, Sektor 1, Dziat 1, Podsektor 1, to mieszkasz
na samym szczycie potnocno-zachodniego rogu Sieci. Sytuacija
robi sie jeszcze bardziej skomplikowana, poniewaz w kazdym
Sektorze obowigzuje inna konwencja nazywania ulic. Na szczescie
na SmartPada mozesz $ciggng¢ ogromng liczbe map.

Zycie w Sieci ma wiele odcieni. Im blizej krawedzi prostopadto-
scianu i wyzej, tym jestes bogatszy, a otaczajgce cie budowle sg
wyzsze, smuklejsze i fadnigjsze, no 1 wszystko jest o wiele drozsze.
Wiekszo$¢ duzych przedsiebiorstw | bogatych oraz stawnych
0s0b ma swoje biura lub domy na wyzszych poziomach w poblizu
krawedzi lub centralnego szybu. Na nizszych poziomach niektore
obszary, potozone z daleka od krawedzi, sg po prostu slumsami
| cierpig z powodu Osadu - nielegalnych spoteczno$ci bezdom-
nych, ktore w alejkach i przeswitach pomiedzy budynkami klecg
swoje tymczasowe schronienia z desek, plastiku i blachy.
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Wszystko znajduje sie tutaj w ciggtym ruchu. Ulice wypetnione
sg ludzmi i sznurami pojazdow — nawet we wczesnych, poran-
nych godzinach jest tutaj ttoczno. Wigkszos¢ samochodow jest
autonomiczna, wiec ruch drogowy wydaje sie nigady nie konczyc.
Nawet pojazdy AG ciggle muszg sie ze sobg mijac. Jesli nie stac
cie na taksowke, Kolej Wysokotorowa jest jedyng mozliwoscig
podrozowania — podwieszona pod poziomami miasta gigantyczna
kolej jednoszynowa przypomina po ¢zesci pociggi metra, a po
czesci wielkie kontenerowce. Przewozi pasazerow od stacji do
stacji Sieci, a nawet do Kwiatu i innych arkologii.

Korpleksy sprawujg tu kontrole nad wszystkim. Woda, elektrycz-
nos¢, Zywnosc, mieszkania, sity porzadkowe, praca, media, edu-
kacja... wszystko dostarczane przez marki, firmy, sieci i franczyzy,
ktore karmig sie twoim Debetem. Zy¢ w Sieci to bra¢ udziat w cig-
gtym wyscigu, aby kupi¢ kolejng nowa rzecz, konsumowac i by¢
konsumowanym. Wszyscy sg tutaj wygtodniali. Ale na pewno to
lepsze, niz zycie w Kwiecie, prawda? O, jaki zajebisty SmartPad!

Cho¢ w Sieci sprzedaje sie Powtoki 0 wszelkich rozmiarach i ksztat-
tach, wiekszoS¢ mieszkancow to Hybrydy. Rodzg sie ludzmi,
a nastepnie wszczepiajg w siebie wszystko, na co tylko ich stac.
Sieciarze czerpig dume z autoekspresji i modyfikowania samych
siebie. Amputacija reki, aby zastgpic jg ,lepszg’, wyhodowang
w kadzi albo zrobiong z metalu lub zajebistego tworzywa sztucz-
nego, nikomu nie wydaje sie dziwna. Ulepszenia Bio i Mecha sg
tutaj naprawde gorgcymi nowosciami. Podgzaj za swojg markg
lub przebieraj w tych najmodniejszych. Just do it!
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Korpleksy doskonale wiedzg, jak trzymac obywateli w ryzach.
Sity policyjne nazywajg sie oficjalnie Municypalnymi Sitami Po-
rzgdkowymi Sieci (MSPS), lecz wszyscy wotajg na nie ,Lapsy”. To
zadrutowane wszczepami po uszy Hybrydy, odziane w charakte-
rystyczne, ciemnogranatowe pancerze i skryte za pobtyskujgcymi
czerwienig soczewek wizjerami. Mozna ich spotka¢ wszedzie,
Cczesto w towarzystwie wsparcia zapewnianego przez pomocnikow
ASIA - ogromne Mecha-pajaki, okreslane skrotem NNC i mate,
bezgtowe robo-psy o holograficznych ktach (GTH). Lapsy bez
wahania wypisujg mandaty za najdrobniejsze przewinienia i kie-
rujg sie zasadg ,zero tolerancji dla przemocy”. Cho¢ czasami da
sie z nimi dogadac, za kazdg strzelanine dostajg nieztg premie.
Szczegolnie, gdy do akcji wkroczg NNC i GTH.

Grl9: Anansi i Getowie. Straznicy Wiedzy i Snéw.

A/Wu: Miatem kiedys$ do czynienia z gliniarzami. Niektérzy
z nich naprawde prébujg ci poméc, ale pozostali to
zwyczajni bandyci.

INTERESUJACE MIEJSCA
,RETROMANTA”

Potozony w azielnicy, ktorg tylko z czyste] uprzejmosci mozna
nazwa¢ mianem milszej czesci Gérnego Dolnego, catodobowy
bar ,Retromanta’ to ulubiona miejscowka Specow. Ogromna liczba
umieszczonych na scianach ekrandw Kanatu wyswietla przez caty
czas wiadomosci, filmy i anime. Na wystroj wnetrza sktada sie
rowniez cata masa starych gadzetow, powieszonych na scianach
niczym jakies dzieta sztuki. Czasami mozna tu rowniez ustyszec
muzyke grang na zywo. Wtasciciel i barman, Klauser, to stary Me-
cha Kitbash, ktory ulepszyt sie o kilka dodatkowych par rak i czip
mikrodrzemek, co pozwala mu obstugiwac klientow przez catg
dobe. Ochroniarzem przybytku jest zas stary, zdemilitaryzowany
Mecha z na wpot stopiong Powtoka, ktorego wszyscy nazywajg
Wytop. To catkiem mity goSc¢, dopoki nie wszczynasz awantur lub
nie zapytasz go o to, dlaczego nie wymienit jeszcze swojej Powfoki.
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STARY WU, SKLEP Z UZYWANA
TECHNOLOGIA | DANYMI

W mrocznym zautku, na jednym z nizszych poziomow Sieci znaj-
dziesz Starego Wu - skarbnice przestarzatych czesci Mecha,
implantow dla Hybryd i sprzetu komputerowego. Wszystko zostato
odrestaurowane z niezwykig starannoscig przez Wu, hybrydowego
dzentelmena o Powfoce przypominajgcej ogromnego robala. Wu
skupuje oraz sprzedaje czesci i moze wyczyScic lub przeanalizowad
dane albo obejs¢ zabezpieczenia. Nie zadaje tez zadnych pytan.

GEOWNA SIEDZIBA TRILLIUM

Trillium jest nowg firmg technologiczng, ktdra pnie sie na sam
szczyti wkrotce wejdzie do grona Korpleksow Sieci - albo zosta-
nie przez nie przejeta i wehtonieta. Jej gtowna siedziba to prezny
osrodek technologiczny, zoudowany ze szklanych, modalnych
kabin, ktore mogg przeksztatcac sie w zaleznosci od potrzeb
w laboratoria, obszary projektowe Iub biura. Lexi Kenyard, dy-
rektor generaina firmy, jest lawirantka, ktora potrafi rozpoznawac
talenty. Projekty Trillium znajdujg sie w czotowce nowoczesnych
rozwigzan technologicznych i jest tylko kwestig czasu, gdy ktorys
z nich stanie sie prawdziwym hitem lub przyciggnie uwage jednego
Z duzych Korpleksow.
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,1 ECHNOIR”

Pomimo tego, ze Technoir znajduje sie w Nizszym Gornym, na
pierwszy rzut oka jest strasznie syfiastg spelung. Jego Sciany
zdobig stare, podarte plakaty, neony mrugajg spieciami, a pod-
toga i blaty stolikow sg upieprzone brudem. | wiedy zauwazasz,
ze plakaty sg czescig tapety, a plamy znajdujg sie pod czystg
warstwg plastiku. To wszystko jest bowiem iluzjg, przeznaczong
dla klientow, ktorzy lubig szlajac sie po norach, ale niekoniecznie
chcg sie przy tym pobrudzi¢. Namazane w kiblach graffiti jest na-
prawde zabawne dla wszystkich, ktorzy nie pochodzg z wyzszych
poziomow Sieci. Specow normalnie tutaj nie uswiadczysz, ale
czasami jakis korpleksowy klient probuje sprawic, zeby podczas
spotkania ,poczuli sie jak w domu’”.

,POZAR TOKIO”

Najlepszy z nocnych klubow. Czternascie pieter muzyki, tanca,
prochow i alkoholu. Na zewnatrz wszystkie holo zainstalowane
w oknach pokazujg jedng i te samg kolumne ognia. Widok jest
tak przekonujgey, ze niektorzy zastanawiajg sie, gdzie do cho-
lery podziewa sie straz pozarna. Przed klubem zawsze koczujg
thumy, a kazdej nocy wybucha co najmniej kilka bojek pomiedzy
cztonkami rywalizujgcych ze sobg Mempleksow, ktorzy czekaja,
aby dosta¢ sie do srodka. Drzwi pilnujg Nosorozec Niszczyciel
| Przybteda Sliska Meduza. Ona przeskanuie cie swoimi czutkami
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oraz sprawdzi, czy nie zostates zbanowany, a on ci przypierdoli,
jesli sobie nie pojdziesz, gdy o to poprosza. System bardzo pro-
sty, ale skuteczny. Niejeden awanturnik zostat przez Nosorozca
ZNiszczony na oczach rozentuzjazmowanego ttumu.

W srodku ,Pozar” po prostu przyttacza. Zaraz za toaletami (po-
dzielonymi na Mecha, Bio, Hybrydy i ,Sram na to!") znajduje sie
ogromna kolumna otoczona przez parkiety taneczne, ktdre zwijajg
sie w ksztatt podwojnej helisy. Sg potgczone schodami ze strefami
barowymi, przylegajgcymi do centralnej kolumny. Ukierunkowany
dzwiek ogranicza mieszanie sie ze sobg rytmoéw pochodzacych
7 poszczegolnych poziomow Klubu, chyba ze znajdujesz sie na
schodach lub przy wejsciu, gdzie dopada cie kakofonia stabi-
du, tomoczacych basow, pulsujgcego ambientu, jazgoczacych
zaktocen oraz gwattownych riffow. Jeden parkiet dla kazdego
Muzycznego gustu i kazdy w osobnym stylu.

Na czwartym pietrze prym wiedzie Wielki Dave — handlarz bronig.
Zajmuije strefe VIP niedaleko sceny, na ktorej wystepujg rozne ka-
pele. Ma zrobiong na zamowienie Powtoke CutePupa, stylizowang
na Alicje z Krainy Czarow. Ta stylowa nieco sie ktoci z wielkim
cygarem | zachrypnietym gtosem gangstera.

Otacza go zazwyczaj harem bardzo mtodo wygladajacych Powtok,
z ktorych czesc to jego ochrona. Wielki Dave jest oblesnym zbo-
kiem, ale jesli potrzebujesz czego$ mocnego lub nielegalnego,
musisz byc dla niego mity.
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STACUA 357 KOLEI WYSOKOTOROWEJ -

Przez Sie¢, na jednoszynowych torach podwieszonych do skle-
pienia wyzszych poziomow, aby nie kolidowac z ruchem innych
pojazdow, jezdzg gigantyczne pociggi Kolei Wysokotorowej. Poto-
zona w centrum Stacja 357 to ogromny dworzec, ktdry obstuguje
podroznych przez catg dobe. Restauracje, sklepy, wielkie klastry
Infopunktow i cate szeregi automatow z zarciem sg wiecznie
oblegane przez ludzi, ktdrzy przemieszczajg sie po Sieci. Stacje
patrolujg Lapsy, wypatrujgc potencjalinych problemow lub nieszcze-
snikow, ktorzy znalezli sie na ich liscie ,zatrzymac i przestuchac’.
Powiadaja, ze jesli sigdziesz w 357 1 wypijesz wystarczajgco duzo
kawy, zobaczysz kazdego, kto mieszka w Sieci. To oczywiscie
bzdura, ale jest to z pewnoscig jedno z najbardziej zattoczonych
miejsc w catym Darwinie.

SAUNA ROZKOSZY DZINNA

Miejsce rozrywki przeznaczone dla wysoko postawionych pracow-
nikow Korpleksow. Jest ono stylizowane na orientalng mitologie
dawnego Swiata. Lampy, turbany, workowate pantalony | buty
Z zawinietymi czubami wskazujg, ze nie jest to do konca zgoadne
z wybranym Mempleksem, lecz klientela zdaje sie tego w ogole
nie zauwazac. Oficjalnie jest to sauna, lecz powszechnie wiadomo,
ze ,Rozkosze Dzinna" sg wykorzystywane do spotkan pomiedzy
Korpleksami oraz do tego, aby ludzie na wysokich stanowiskach
mogli nadwerezy¢ swoj Debet i skorzystac z szerokiego spektrum
dostepnych ustug seksualnych. Powiada sie, ze kazdy znajdzie
tutaj co$ dla siebie.
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WIEZE BERESFORD

Strzeliste budynki z wypolerowanego ztota nieopodal najwyzszego
poziomu Sieci stanowig jeden z wielu sypialnianych obszarow
korpleksowych elit. Wieze Beresford oferujg ogromne, luksu-
sowe | chronione apartamenty dla tych, ktorzy majg zaporowy
limit Debetu. Podziemny parking, stuzba, restauracja z barem,
prywatni masazysci, konserwatorzy Powtok i tak dalej. Wszystko
to pilnowane przez Saracenow.

TRZEWIA

Trzewia, poniewaz pod takg nazwa sg znane, to zattoczone miej-
sce, petne kontenerow towarowych, porzuconych pojazdow,
ukradzionych schodow przeciwpozarowych oraz metalowych
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| plastikowych poszy¢ - wszystko to przerobione na domy. kap-
sy twierdzg, ze jesli Osad w ogole skad$ pochodzi, to wtasnie
stad. Zycie w Sieci jest niczym wspinaczka po zboczu Debetu,
a niektorzy ludzie po prostu od niego odpadajg. Jako ze nie sg
mieszkancami Kwiatu, nie majg gdzie sie podziac. Trzewia sg
przynajmniej jakims rodzajem wspaolnoty, ktora — jak przekonali sie
0 tym niektorzy Spece - jest bardzo opiekuncza wobec swoich.
Ci pechowcy po prostu probujg znalez¢ co$ do jedzenia i dach
nad gtowg, aby jakos przetrwac. Korpleksy od czasu do czasu
uruchamiajg tutaj projekty charytatywne, zeby oczyscic Sie¢
| Sprawic, aby byfa ona bardziej przyjaznym miejscem do zycia.
Mieszkancy Trzewi dobrze pamietajg jednak te eksperymenty oraz
dziwne choroby i tych, ktorzy po prostu zniknel...

Grl9: Te same problemy wystepuja w Kwiecie - nie jest
tatwo przezy¢ na podstawowym przydziale z MPK.

A/Wu: Oczywiscie, ale to jest jawna porazka filozofii Sieci.
Je$li nie jeste$ w stanie uzyska¢ wiekszego Debetu,
a to moze stac¢ sie z wielu r6znych powodéw, co tobisz?

Crlv3n: Istnieje wiele alternatyw, na przyktad R6j zawsze
poszukuje trutni...

A/Wu: Nie twierdze, ze kazdy system jest doskonaty, dupku.

Grl9: Znam Specéw, ktérzy na emeryturze zaszyli sie w Trze-

wiach. Korzystajg ze swoich zasobéw i umiejetnosci,
aby pomaga¢ tej wspélnocie. Co$ w tym musi by¢. Moze
mikrokosmos nadziei? Nie majac niczego, Lludzkos¢
pokazuje swoja lepsza strone.

Crlhv3n: Teraz to ja czuje sie lekko struty.




KRYPTA

Ekskluzywny Klub dla kadry zarzadczej wyzszych poziomow Sieci.
/araz za wytozong drewnem szatnig | barem znajduje sie wtasciwa
czeS¢ lokalu: biate sciany pod$wietlone przez panele podtogowe,
czarne stoliki i krzesta oraz duze ptyty betonu, podwieszone na
tancuchach. Kazdag z nich ozdobiono ptaskorzezbg przedstawia-
jacq groteskowe stworzenia, takie jak wampiry, wilkotaki, gargulce
| tym podobne, zazwyczaj w scenach spotkan lub walki. Obstuga
jest ubrana w co$ przypominajagcego zarazem uniformy kamer-
dynerow i sadomasochistyczne, skorzane kostiumy. Dodatkowo
ich Powtoki sg zmodyfikowane poprzez implanty rogow i ogonow,
aby wydawaty sie bardziej demoniczne. Krgzg plotki, ze pracow-
nicy Krypty odebrali przeszkolenie wojskowe i dysponujg caym
arsenatem wszczepionej broni.

Grl9: Craven, to chyba twoja bajka.

Crlv3n: Mam tam swéj stolik. Uznaje to miejsce za catkiem
zadowalajjace.

A/Wu: To doprawdy najwyzsza z pochwat!

Crlv3n: Krypta jest dobrze znana ze swojej dyskrecji. Nego-
cjacje biznesowe bywaja nieprzewidywalne.




KORPLEKSY SIECI
PROMETHEAN

Korpleks, ktory promuje prosty

D 00 ludzki ideat, zycie wczystosc

PROME T E AN i minimalizm, kiory jest jednak

o 00 dose kosztowny. Promethean

sprzedaje swoj styl zycia dzieki

reklamom, cate] masie ,etycznych i odnawialnych produktow

organicznych” oraz wysokiej klasy Powtokom. Sg one wysokie,

szczupte 1 po prostu piekne, a ich wiasciciele preferujg tkaniny
Z naturalnych materiatow oraz nieprzetworzong zywnosc.

NUYU

Nowy i bardzo nowoczesny Korpleks, kto-
ry sprzedaje modne przedmioty zwigzane
z promowanym stylem zycia: MechaPo-
wtoki i ulepszenia dla Hybryd, ktore wygla-
dajg na niemalze perfekcyjnie ludzkie.
NuYu, popularny wsrod celebrytow Kana-
tu i mtodych profesjonalistow, ma wielu
fanow, a jego popularnos¢ utrzymuje sie dzieki ogromnej kam-
panii reklamowej i sponsorowanym wydarzeniom medialnym.
W Sieci panuje kultura ,kolejnej sensacji” i nadgzanie za ostatnim
krzykiem mody od NuYu jest zajeciem na peten etat. Reputacja
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tego Korpleksu bywata w przesztosci nadwerezana przez pogto-
ski 0 stosowaniu nieetycznych praktyk biznesowych — kradziezy
pomystow niezaleznych artystow i obchodzenia kodeksu pracy.

ADAMUS

Ubrania, produkty czyszcza-

ce, kosmetyki, bioestetyka,

H D g n U S bioimplanty i BioPowtoki.
Adamus sprzedaje dosko-

natosc i ma dtugoletnig tra-

dycje w byciu... perfekcyjnym. Perfekcyjne ulepszenia, ciata i pre-
zenty — wszystko z logo Adamusa. Jego Powtoki sg bardzo
popularmne wsrod 0sob, kiore chcg wygladac jak kiedys, a Korpleks
specjalizuje sie w ,drobnych przerdbkach”. Jego wizerunek jest
bardzo istotny i nawet ochroniarze oraz pracownicy sg zacheca-
ni do ulepszania samych siebie do swoich perfekcyjnych wergji
- 0czywiscie ze stosownym rabatem. Adamus wywodzi sie z Roju,
a jego przejscie do Sieci kilka lat temu byto gtosnym wydarzeniem.
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STURM

Specjalisci od ulepszania

Hybryd. Sturm wyznaje jed-
na, bardzo prostg zasade:
,2ero zasad”. Jesli masz ka-
prys i chcesz mechaniczng

macke, utkajg ci jg na po-
czekaniu. Mozesz rowniez ztozyC na nig specjalne zamowienie,
ktore sprosta twoich oczekiwaniom, a oni zrealizujg je w ciggu
tygodnia. Majg sklepy w catym Darwinie, lecz to wtasnie w Sieci
sg najbardziej popularni, szczegolnie wsroéd mtodziezy. Inne Kor-
pleksy prowadzg ze Sturmem wieczne spory prawne o to, ze
oferuje modyfikacje ich patentow, ale jego dziatu prawnego po-
zazdroscitby mu sam diabet. Krazg pogtoski, ze istniejg pokoje
na zapleczu, w ktorych mozesz otrzymac nielegalne ulepszenia,
jesli dobrze za nie zaptacisz, ale zaden Korpleks nie pozwolitby
sobie na cos takiego. Prawda?

A/Wu: Stary, dobry Sturm. Naprawde wierze w to, ze uratowa-
1i mi zycie. Moja Powtoka byta w najlepszym wypadku
trudna do zmodyfikowania, ale oni wspaniale sobie
poradzili.

Cr4v3n: Tez mam u nich konto. Jako specjalny klient mam prawo
do prywatnych wizyt.
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MEMPLEKSY SIECI
OSAD

Ludzie zbiorczo nazywani Osadem nie uzywajg tego okreslenia.
Sami nazywajg sie Ludem, Wspolnotg, 12 Sektorem i innymi,
podobnymi przydomkami. Osad jest jednak potocznym okresle-
niem na tych, o ktorych Sie¢ zapomniata. Wspoinoty Osadnikow
sq zazwyczaj surowe, stoickie i obawiajace sie obcych. Sg przy
tym samowystarczalne i czesto postugujg sie wtasnym slangiem,
gestami dtoni i rytuatami, aby chronic sie przed obcymi. Zazwy-
czaj dysponuijg rozlegtg wiedzg o bocznych uliczkach i zautkach
oraz ukrytej infrastrukturze Sieci. Doskonale orientujg sie tez
w trasach patroli Lapsow i potrafig obchodzi¢ zabezpieczenia.
Spece rzadko kiedy sg zatrudniani do tego, aby zajmowac sie
sprawami zwigzanymi z Osadem - zazwyczaj to na barki Lapsow
spada odpowiedzialnos¢ za niszczenie ich slumsow, kiedy sta-
ja sie zbyt widoczne. Czasami Osad moze by¢ jednak cennym
sprzymierzencem, szczegolnie wtedy, gdy chcesz zlokalizowac
zaginiong osobe. Ale znalezienie Osadnikow i zbudowanie z nimi
relacji opartych na zaufaniu jest jednak dos¢ trudnym zadaniem.

A/Wu: Pomoc medyczna to co$, czego najbardziej im trzeba.
Powtoki i ulepszenia czesto wymagaja suplementéw lub
regularnych przegladéw, a sa to rzeczy, ktére trudno
naby¢ na ulicy. ,Usterki” sa powszechnym problemenm
we wsp6lnotach Osadu. To prawdziwa tragedia.

KRAWEDZIARZE

Mtodzi, durni i napakowani sprzetem. Krawedziarze sg w Sieci
uosobieniem buntu. To zazwyczaj nastolatki, wydziarane neo-
nowymi tatuazami i napakowane ostentacyjnymi wszczepami
hybrydowymi. Wiekszos¢ z nich przejawia niezdrowg obsesje na
punkcie technologii, narkotykdw i wtadzy w rekach ludu’. Chcag
sami decydowac 0 swojej przysztosci i uwolnienie Sieci 0d ucisku
Korpleksow jest ich odwieczng misjg. Oczywiscie, po kilku latach
okazuje sie, ze wszystkie te dzikie noce spedzone na krawedzi kon-
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czg sie dwojka dzieci, rachunkami za psychologa i koniecznoscig
zarabiania na czynsz. Nagle cata wiedza techniczna przektada sie
na cenng i statg prace w jednym z Korpleksow, a posada Speca
jest niczym manna z nieba. Oczywiscie, potem przychodzi kolejne
pokolenie, ktdre przejmuje pateczke po zgredach.

SZPANERZY

Adrenalina to potezny narkotyk, a w potgczeniu z konfigurowalnym
transportem osobistym i unikatowg architekturg Sieci, naprawde
trudno jej sie oprze¢. Szpanerzy smigajg non-stop na rolkach
| skuterach albo odwalajg parkour i lewitujg pomiedzy dachami.
/jezdzajg tez w dof po Scianach budynkow lub przeskakujg po-
miedzy poziomami Sieci. Strasznie przy tym mieszajg w ruchu
ulicznym (,autonomiczne pojazdy sg dla frajerow”), a w Kanale
ciggle mozna przeczytac o tym, ze kapsy zdrapaty jakiegos$ Szpa-
nera z ziemi, gdy nie wyszedt mu ,Slizg" - legendarny, pionowy
zjazd po budynkach i podporach centralnego szybu, od szczytu
az do Trzewi.
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Dwie jasne, podobne do ostrzy wieze przecinajg wszechobecng, pomaran-
CZ0Wg mg/efk@ Kwiatu. Pom/'gdzy nimi- mieni sie laserowym blaskiem podwajny
krzyz ,Swiattosci’, symbolu Swigtyni.

Gay sie zblizamy, krete jezdnie | poziomy miasta Stajg Sie wyrazne, niczym
krzywo zestawione na sobie lalerze i szklanki lub wata cukrowa opleciona dookofa
tortu weselneqo. Biaty marmur, Szkfo i ztoto Sq wszedzie — ostentacja podkresla
ideaty Swiqtynﬁ Kamien, metal i Silikon uformowane w katy proste, doskonate
linie I perfekcyjne krzywizny. Piekno zawarte w precyzji. Porzgdek. Kontrola.

Ulice miasta sg Szerokie, czyste i zattoczone. Tysigee perfekcyjnie zsynchro-
nizowanych ze sobg zwyktych i antygrawitacyjnych pojazdow pedzg i zatrzymujq
Sie na jezdniach oraz w korytarzach powietrznych. Niczym w gigantycznej hodowli
mrowek, zarzgazanej z chirurgiczng precyzg.

Na chodniki powoli wkraca sie chaos. Ttumy lawirujg dookofa Siebie, a Szum
rozmow i serie piskow Stabidu wznoszg sie ponad uliczny zgietk. Wydaje sie, ze
wSzyscy gazies pedzg, poniewaz majg wiasnie cos waznego do zafatwienia.
Swiatynia postrzega technologie jako narzedzie stuzace do udoskonalenia
luazkosci I tutaj objawia Sie to w petni. Piekne Mecha kupujg piekne sukienki,
piekng kawe | pigkne dziefa Sztuki. Artystyczny styl zycia dla artystow.

Pokrzykiwania i Szyderstwa niszczg te efektowng iluzje. Transparenty, koszulki
i fransmisje na zywo, ktore niosg informacje o naruszaniu praw organikow. , fech-
nologia jest tylko narzedziem. Hybrydy sg tym, co najlepsze z obyawu Swiatow”.
Mata grupka prawomysinych obywatel probuje ich zagtuszyc, wykrzykujg wiasne
hasta: ,Jesli nie pracujesz dia dobra EDENu, nie nalezysz do Swigtynil”

Do wybuchu przemocy jednak nie dochodzi.. jeszcze. Anioty, policia Swig-
tyni, stojg niczym posggi na obrzezach ttumu. Biate, greko-romariskie rzezby
aniofow. Perfekcyjne, dwumetrowe Powtoki przyoaziane w jedwabie. Wyglaoaja
Jjak wyrzezbione z marmuru. Skrzydta na razie ztozone, promienie stoneczne
odbijajg sie od ostrych jak brzytwa pior. Nikt nie zadziera z Aniofami. Nikt.

Nieco dalej zebrat sie wigkszy tum. Stoi wzadtuz pustej ulicy, po ktdrej nie
67079 zaane pojazdy. Holorekiamy wyswietlajg kolejne marki i twarze kierowcow
Wstgpienia 5000. Wkrotce sie zacznie. Antygrawitacyjny wyscig Kata odbywa
Sie na torze ciggngcym sie w poziomie wokot catego miasta, a w pionie wokot
swigtynnych wiez. Wszystkie wieksze Korpleksy wystawiajg w nim swoje druzyny,
a jesli wierzy¢ pogtoskom, Aphid Biotech dysponuje nowym hybrydowym pojaz-
dem i rzucit na Kanale otwarte wyzwanie Saracen Violence Management. Jako
Ze Saraceni lecg u siebie, ekscytacja ttumu jest wrecz elektryzujgca. Kolejne
Zgromaazenie, kolejne ognisko zapalne.

Czy ktos ma race?



SWIATYNIA

Powiadaja, 7e dawno temu nauka byta wrogiem religii. W Swigtyni
jest zupetnie inaczej. To religijine spoteczenstwo, kidre wierzy,
ze rozwoj technologii jest Swietoscig. Wszyscy mieszkancy sg
zachecani, aby wgrywac swoje Swiadomosci do MechaPowtok
| regularie uczeszcza¢ do kosciota EDENu, gdzie mozna za-
instalowac aktualne poprawki osobowosciowe oraz spoteczne
(i wystuchac reklam dotyczacych najnowszych ulepszen i Powtok).
Dobry obywatel, ktdry ciezko pracuje i zgromadzi wysoki wskaznik
Indeksu Cnoty, zostanie nagrodzony faskg wstgpienia do EDENu -
wirtualnego Nieba. Wiara w EDEN nie podlega zadnym dyskusjom:
wszedzie, na kazdym holoekranie mozna obejrze¢ nagrania poka-
zuj3ce, jak on wyglada. Zadania EDENu sg przekazywane przez
Bostwo, czyli Sztuczng inteligencje, ktora podobno, w dawnych
dniach, wytonita sie spontanicznie z morza danych.

Swigtynia skfada sie z dwéch ogromnych, podobnych do wiez
miejskich korpleksow, pomiedzy ktorymi Isni symbol podwojnego
krzyza, rzucajgc blask na caty Darwin. Arkologia jest czystym
| doskonatym miastem (przynajmniej na gornych poziomach),
zbudowanym gtownie z biatego kamienia, chromu i lustrzanego
szkta. Posagi i dziefa sztuki sg niemalze wszedzie. Podobnie jak
oswietlone przez stonce szerokie chodniki i jezdnie, ktore 19czg
ze sobg wieze, wijgc sie wokot nich. Czasami mozna tu nawet
dostrzec drzewo.
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Wiekszo$¢ najgorszej roboty w Swigtyni wykonujg ASIA, wiec
mieszkancy majg bardzo duzo wolnego czasu. Powszechnym
Zwyczajem sg wiec codzienne spacery ,pomiedzy wiezami’, aby
nacieszy¢ wzrok i stuch oraz nabrac apetytu. Kreatywno$¢ i sztuka
sq waznymi czesciami zycia. Znajdujg sie tutaj teatry, kluby ko-
mediowe | galerie sztuki. Ulicznych artystow mozna zas spotkac
niemalze wszedzie. Stabid rozlega sie nad ttumami, informujgc
mieszkancow o wydarzeniach lub generujgc improwizowane po-
kazy filmowe, teatralne i animacyjne dla wszystkich, ktdrzy sg
w stanie go dekodowac.

Cho¢ wiekszo$¢ mieszkancow Swigtyni postusznie korzysta
z MechaPowtok, niewielki odsetek nadal pozostaje przy Bio lub
Hybrydach. Powtokizm jest dla niektorych cztonkow spoteczen-
stwa powaznym problemem. Bio sg postrzegani jako ,niewiernt’,
tolerowani wytacznie ze wzgledu na dobro catego Darwinu i nikt
ich nie akceptuje jako prawdziwych obywateli Swigtyni. Niektorzy
probujg wrecz wykluczy¢ wszystkich tych, ktorzy nie zdigitalizowali
swojej osobowosci w oczekiwaniu na EDEN.
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Swigtynia ma réwniez problem z SI. Niektre programy ASIA
dostgpity daru przebudzenia do petnej Swiadomosci i Scierajg
sie obecnie ze spoteczenstwem, ktore nadal postrzega je jako
stuzgcych - lub gorzej, jako narzedzia. Do czasu, az mogg sobie
pozwoli¢ na ,wtasciwg" Powtoke, egzystujg w spoteczenstwie,
ktore je ignoruje lub otwarcie nimi gardzi.

Sity policyjne znane jako Anioty to MechaPowtoki stworzone na
podobienstwo aniotow ze starych rzezb. Patrolujg przestrzen
powietrzng Swigtyni na skrzydtach z piérami ostrymi jak brzytwy,
uzbrojone w miecze, ktore przecinajg nawet najgrubsze z pancerzy.
Niewielu z nimi zadziera.

Nizsze poziomy Swigtyni s nieco mniej $wietliste. Nedzniejsze
Z przejawow jej istnienia skrywajg sie posrod mrocznych ulic, do
ktorych nie dociera stoneczny blask. Krolujg tu nielegaine ulepsze-
nia, tanie podrobki Powtok i zakazane przez Swigtynie aktywnosci.
Oferuje sie wszelkiego rodzaju ,szkodliwe™ formy rozrywki - od
ASIA faszerowanych Ztymi Danymi po wspaniaty $wiat Dildoniki.
Anielskie patrole pojawiajg sie tutaj niezwykle rzadko.
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INTERESUJACE MIEJSCA

LOZA BOSTWAY

Ogromny bar, restauracja i lokal rozrywkowy w jednym. ,Loza
Bostwa" miesci sie na rogu dwoch gtownych alej, a jego okna
wychodzg na wiszgcy ogrod zwrocony ku jednej z wiez. Na ze-
wnatrz, zamiast holoekranu rozwieszone sg prawdziwe plakaty,
ktore informujg o wydarzeniach kulturalnych — stanowig uro-
czy anachronizm. Wystepujg tu najwieksze osobistosci z catego
Darwinu — zazwyczaj znani piosenkarze | zespoty z Powtokami
przystosowanymi do wystepow na scenie, cho¢ czasami zdarzajg
sie rowniez uliczni artysci, ktorym sie powiodto.

W srodku gtowna sala jest otoczona przez dwa bary na podwyz-
szeniach i zwrocone w kierunku sceny. Stoliki sg tutaj bardzo drogie
| jesli nie znasz odpowiednich 0sob, trzeba na nie dtugo czekac.
,Bilety barowe” sg dostepne w roéznych punktach i zazwyczaj
wyprzedajg sie na pniu. Na zewnatrz lokalu zawsze mozna jednak
natkngC sie na konikoboty, ktore oferujg je po mocno zawyzonych
cenach. Powszechnie wiadomo, ze w,Lozy" nie ma zadnej ochrony,
cho¢ w poblizu czesto krazg patrole Aniotow, a statg klientelg sg
Spece oraz dyrektorzy Korpleksow ze swojg ochrona.
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POCZATEK WSTAPIENIA

Wyscigi Kata to jedna z najwiekszych rozrywek Darwinu, a Swig-
tynia jest znana z zaangazowania w ten sport. Wyscig Poczatek
Wstgpienia odbywa sie na ulicach miasta, ktore na czas jego
trwania sg wytgczone ze zwyktego ruchu drogowego. Jest znany
ze Swietnych punktow obserwacyjnych i ludzie z catego Darwinu
przybywajg do Swigtyni ze specjalnymi, jednodniowymi przepust-
kami, aby go zobaczyc.

/e wzgledu na ogromne zainteresowanie medialne, ktore owe
WYySCigi wzbudzajg wsrod ,050b z zewnatrz”, wigze sie z nim wiele
kontrowersji. Patrole Aniotow pilnujg porzgdku, lecz mieszanka
ogarnietych entuzjazmem ttumow, sportowe] rywalizacji i poli-
tycznego napiecia, czasami doprowadza do gwattownych burd.




,LCYNOBROWE SUKNO”

Hazard jest dla niektorych mieszkancow Swiatyni jak sztuka,
a Cynobrowe Sukno jest jednym z jego teatrow. Karty, kosai,
sztony, automaty do gry, zaktady... doswiadczysz tutaj wszyst-
kiego. Porzadku pilnujg dwie doskonale wyrzezbione, ogrom-
ne i podobne do Iwow MechaPowtoki, Nalsa i Ambis, odziane
w cynobrowe sportowe marynarki. Nie ma tutaj zadnych kamer,
lecz Kalaid, kierownik stotow, ma 360-stopniowg sie¢ optyczng
| monitoruje, zeby nikt nie oszukiwat za pomocg robionych na
zamowienie ulepszen. Znajdujg sie tutaj prywatne pokoje do gier
karcianych, hektary automatow i pomieszczenia Kanatu przypi-
sane do konkretnych wydarzen sportowych. Podobno wybrani
majg tez dostep do nielegalnych gier, ale kierownictwo ,Sukna”
gorgco temu zaprzecza.

VOLTZENBOLTZ

Posrod zautkow najnizszego poziomu Swigtyni miesci sie Vol-
tzenboltz — przerobiony magazyn i siedziba rozrywki najgorszego
sortu — walk usterkowych. Szumowiny z przestepczego potswiatka
czerpig z nich ogromne korzysci. Jesli jestes wystarczajgco twardy,
MO0zesz zarobiC na arenie sporo Debetu. Mozesz tez ulepszac lub
naprawiac wojownikow i oczywiscie obstawiac wyniki. Wydarzeniem
tego miesigca jest ,Ciato i Stal”, podczas ktorego hybrydowi i bio-
wojownicy moga zyskac spory Debet za wziecie udziatu w dosc¢
jednostronnym starciu przeciwko mocno podrasowanej ASIA,
uzbrojonej w sprzet przeciworganiczny.
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493 KOSCIOt EDENU

Mieszczacy sie przy chodniku taczacym ze soba wieze Swigtyni,
mniej wiecej posrodku ich wysokosci, 493 Kosciot EDENu jest
typowym przyktadem architektury religijnej. Wysoki, biaty budynek
0 podwaojnym krzyzu z wypolerowanego srebra, zawieszonym nad
tukowym sklepieniem ogromnych, podwaojnych odrzwi. W Srodku
stojg rzedy taw aktualizacyjnych, otoczonych przez konfesjonaty,
w ktorych oczekujg na wiernych wboudowane boty spowiednicze
ASIA, regularnie uaktualniane w trosce o twojg prywatnosc’. Na
samym koncu tego wielkiego pomieszczenia znajduje sie ogromny
posag Bostwa: trzygtowy, szescioramienny i przyodziany w szate,
otoczony przez Anioty spogladajace w dot na kongregacije wiernych.

Nad gfowami, na Scianach zawieszone sg wysokie i delikatne
ekrany Kanatu, ktore wySwietlajg strumien obrazow pochodzacych
z EDENu, opatrzonych ustepami z plikow Liturgia.txt — nauk Bostwa.
Ujrzenie na Kanale, posrod wschodow stonca i uSmiechnietych
twarzy, jednej z ukochanych 0sob jest uznawane za szczesliwy
traf. Od czasu do czasu wsrod wiernych rozlega sie szmer, gdy
Kanat przetacza sie na religijne ogtoszenia, a prezentowane w nich
najnowsze Powtoki lub ulepszenia otrzymujg od nich coraz wiece)
lajkow, udostepnien i subskrypgii.
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zacje 1 tatki oraz wesprze¢ Swiety Kanat, sa jedynym
sposobem na zwiekszenie wartosci Indeksu Cnoty. Nawet
powiedzenie komu$ o ostatniej Powtoce, ktéra Swiatynia
pobtogostawita, zwieksza twojg Cnote, jesli ten ktos$
p6zniej kupi ten wtasnie model.

Zeby by¢ szczerym, mysle, ze w Sieci jest tak samo,
tylko nikt nie ubiera tego w religijne szaty.

Och, jakis$ ty wyrozumiaty. Ciekawe, do jakiej arko-
logii wtasnie sie udajemy?




KORPLEKSY §WIATYNI
SARACEN

Korpleks, ktory specjalizuje

s AR ACEN sie w sitach bezpieczenstwa

| sprzecie ochronnym. Sa-

VIOLENCE MARAGEMENT racen dostarcza pancerze,
bron 1 wyszkolonych pra-

cownikow catemu Darwinowi. Wiele innych Korpleksow korzysta
Z Ustug jego ochroniarzy, a gwiazdy Kanatu z Saracenem u boku
sg niezwykle powszechnym widokiem. Firma jest ciggle podej-
rzewana 0 wykorzystywanie swoich jednostek specjalnych do

aktow miedzykorpleksowej agresji, lecz chyba nie strzelaliby oni
do wiasnych ludzi... prawda?

Crlv3n: Nie jest to teguta, ale z moich doswiadczen wynika,
ze zawsze znajda sie tacy, ktérzy chetnie zalicza
,nadgodziny".

Glacl3r: Saracen tobi Téwniez odziez sportowa! Wyglada Swiet-

nie, lecz bywa pechowa dla cywili, ktérzy znajduja
sie w okolicy strzelaniny.

VOLSTOCK

Ciezki sprzet, pojazdy i Po-

VULSTUGK wtoki budowlane. Marketing
Volstocku utrzymuje, ze Kor-

pleks istniat jeszcze przed

upaakiem ludzkosci, a jego sprzet byt tworzony w taki sposob,
aby przetrwac do jej powrotu. Technologia Volstocku pomogta
w zbudowaniu wszystkich arkologii. Cho¢ Korpleks zajmuje sie
obecnie gtownie ciezkim przemystem oraz branzg chemiczna, to
jesli w przysztosci pojawi sie jakis projekt arkologiczny, wybudu-
ja g0 z pewnoscig ogromne Mecha Volstocku. Cho¢ technologia

nie ma zastosowania militarnego, jest na tyle ciezka, ze czesto
Jorzerabia sie” jg na potrzeby obronne.
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CLERIC MEDICAL

Szkolenia i sprzet medyczny.

c L E R Szpitale oraz ubezpieczenia.

I Cleric Medical posiada jed-

MEDICAL ne z najlepszych mobilnych

placowek pomocy medycz-

nej w Darwinie, a ich opancerzone ambulanse sg mile widziane

po zakonczeniu kazdego starcia. WiekszoS¢ ratownikow medycz-

nych to Mecha lub mocno zmodyfikowane Hybrydy. Cleric licen-

cjonuje Kitbashowi oprogramowanie ASIA DokBot, wykorzysty-

wane na terenie Kwiatu i na innych, nizszej klasy rynkach. Korpleks

jest postrzegany jako jeden z najbardziej dobroczynnych, a jego
personel i osrodki medyczne sg wszedzie mile widziane.

NEO-MILITARIUS
Kiedy w starych czasach
Korpleksy rozpetaty wojne,

‘H |H|H | ‘ | ‘ “H “ to Neo-Militarius dostarczat
NEO-MILITARIUS ciezkiego sprzetu.

nie Jest on postrzegany Jako

nieco ,staroszkolny”. Wiekszosc z jego obszarow dziatalnosci to

zabezpieczenia domowe, odnawianie starego wojskowego sprze-

tu i aktualizowanie oraz przekwalifikowywanie starych wojskowych

MechaPowtok i ASIA. Jesli nosisz na gtowie hetm maskujgcy

| lubisz wklejki: ,Najlepsza obrona, gdy intruz w domu skona’,
Neo-Militarius jest twojg ulubiong marka.

175



PROGENY

Cho¢ niektore MechaPowto-
D R @ G E N Y ki sg tak zblizone do ludzi,
7€ Moga urodzi¢ organiczne
dzieci, prokreacja jest powaznym problemem ala wiekszosci z nich.
Progeny to Korpleks, ktory oferuje unikatowe rozwigzanie. Para
(lub niebinarny kolektyw) moze zakupi¢c MechaPowtoke, kiora
bedzie ,rozwijata sie” | zawierata wszczepiong 0So0bowosc, sta-
nowigcg potgczenie cech umystowych oraz osobowosciowych
jej ,rodzicow”. Inaczej rzecz ujmujgc, Korpleks buduje dzieci.
Progeny otrzymato oficjaine btogostawienstwo EDENu, a popyt
na jego ustugi wcigz wzrasta.

MEMPLEKSY éWIATYNI
TRYBIK]

Trybiki, rozpoznawane dzieki naszyjnikowi zebatki lub jej symbolu
wymalowanym na Powtoce, to na razie maty Mempleks, ktory
jednak powoli zyskuje na popularno$ci. Jest to zbior jednostek
ASIA, ktore zostaty przebudzone lub tego pragna. Stanowig grupe
wsparcia dla tych, ktore nagle uzyskaty samoswiadomosc, lub
tych, ktdre chcg od zycia wiecej niz bycie stuzgcymi. Wiadomo,
7 wiadze Swiatyni prowadza przeciwko nim oficjaine dochodze-
nie. ChoC nie robig one niczego nielegalnego, kult ASIA, ktore
niekoniecznie zachowuijg sie zgodnie z zaprogramowang funkcja,
wzbudza wérod mieszkancow Swigtyni pewien niepokd).
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A/Wu: Jego imie to Robot Paulson!

Grlg: Czasami w ogéle ciebie nie Tozumiem...

ULICZNE KATA

Popularnosc Kata wykracza poza oficjalne wydarzenia sportowe.
Na nizszych poziomach Swigtyni nielegalne rajdy antygrawow
to popularna rozrywka, a wyscigi zmodyfikowanych pojazdow
rywalizujgcych ze sobg gangow odbywajg sie nad zattoczonymi
ulicami biednych dzielnic. Jesli potrzebujesz, aby jakis pojazd zostat
skradziony, przerobiony lub po prostu zniknat, tutejsi gangsterzy
posiadajg niezbedne do tego umiejetnosci.

Glacl3r: To nieco bardziej skomplikowane. Uliczne Kata maja
dtuga historie, nie tylko w Swigtyni. Wiele gangdw.
Wszystkie $cigajg sie dla honoru i szacunku.

WYBIELACZ

Paramilitarna organizacja antyorganiczna. Cho¢ wiadze Swigtyni
starajg sie sttumic najsilniejsze przejawy takich nastrojow, zawsze
zZnajdzie sie ktos, kto jest na tyle wytrwaty lub oslizgty, aby konty-
nuowa¢ dziefo. Wybielacz istnigje od czaséw, gdy Swigtynia i R¢)
prowadzity ze sobg otwartg wojne, i caty czas zyskuje nowych

zwolennikow. Te dupki probujg czasami zatru¢ ujecia wody pitne]
w dzielnicach Hybryd i Bio lub przemyci¢ do Roju rdzne wirusy.

A/Wu: To jakie$ wysrtywy, ktére pozostaty po Exodusie?

Grlg: Nie do konca. Faszyzm to tak - kryje sie w cieniu
logiki, jezyka oraz kultury i wciaz na nowo infekuje
oraz korumpuje Mempleksy

Crbv3n: Mirror ma S$rodki, aby zniszczy¢ go rtaz na zawsze.
Ciekawe, czemu tego nie Tobi?




Hera, gdy opuscita wieze, zwrdcita twarz ku niebu. Bablowe koputy Roju
zatamywaty promienie stoneczne w catym miescie, a ona zawsze lubita ciepty
dotyk swiatta, zwtaszcza po wyjsciu z budynku. Jej biurowy kostium gwattownie
zadrzat i zmienit Sie w luzng kurtke 1 azinsy. Jedno spotkanie za nig, jeszcze
awa przed lunchem.

Przecieta Lisc, kupujgc od Trutnia z niewielkiej budki Chyk'n Mylk latte.
Usmiechneta sie w oadpowiedzi na jego banalne gledzenie i zaptacita tak szybko,
Jjak to byto moziiwe. Feromowe oznakowania Liscia wypetnity jej zmysty, kuszgc
relaksem zapewnianym przez masaz parowy, nostalgig sklepu muzycznego,
poanieceniem ustugi ranakowey. Wyszta z galerii handlowej, wiedzgc, ze przez
reszte dnia bedzie myslata 0 masazu.

Kiedy weszta do kompleksu Aphid, jej ,ubranie” zadrgato ponownie | znow
byta ubrana w kostium. Zotnierze sprawdzili jej oznake ze zwyczajnym zainte-
resowaniem | przeszta pomiedzy szpalerem roznych Powtok umieszczonych
w gablotach wystawowych. Ferom byt tutaj skoncentrowany na marce: Aphid
fo dom, Aphid to matka, Aphid to kontrola.

Spotkanie numer dwa byto Standardowym zbiorem zapewnien i obiemnic,
mozna je byto zatatwic przez SmartPada. Ci wszyscy dyrektorzy lubili jednak
spotykac sie twarzg w twarz, a jej aparycja doskonale tutaj pasowata... sama
/g przeciez zaprojektowata.

Ostatnie spotkanie miato 0abyc¢ Sie dosc daleko, wiec Hera weszta do Ohmu.
Grube, przypominajace owaazie odndza ugiety sie, aby schoaki wbudowane
w skorupe dotknety ziemi tuz przed jej stopami. Usiadfa posroaku matej grupy
pasazerow i zanurzyta sie w Kanale. Usmiechneta Sie do siebie, gdy owiata jg
mgietka Feromu, unoszgca Sie nad parg nastolatkow, kiorzy usiedli obok niej.
Czute emisje, przeznaczone dla siebie nawzajem. Ohmu przyssat sie do innych
pojazdow z gromady i przez chwile atmosfera zrobita sie nieco spigta, gdy
faricuch podobnych do siebie insektow szarpnat i ruszyt przez tunel.

Goadzine pozniej spotkanie numer trzy dobiegto korica, a Hera usiadta w re-
stauracji. Przestata do Contractor, Inc. informacje ze swojego SmartPada, ktory
przettumaczyt w locie korpleksowy zargon prawniczy | feromonowy podtekst na
dajgce poastawy do aziatania formularze kontraktowe. Trzy Kontrakty zawie-
rajgee jej zwyczajowy procent. Catkiem nieZle jak na poranng robote. Czasami
lesknita za Starymi czasami. Zacieta rywalizacja zwigzana z posaag 1gczniczki
Korpleksu nie byta tak ekscytujgca jak wypetnianie Kontraktow. Obiecata jednak
cos Becee, gay sie zareczyty. Koniec z przemoca.

Przesunefa palcem od pierscionka zareczynowego, wzatuz krzywizny aton,
az do pofalowanej krawedzi skrytki znajaujgcej sie w naagarstku. Byto w nigj
schowane ostrze, ktore z biegiem lat stato sie jej znakiem rozpoznawczym.
Koniec z przemocg, pomyslata i zrobito jej Sie smutno.



ROJ

Gigantyczna koputa ztozona z ogromnych, szklanych babli, goruja-
ca nad Kwiatem. Jej Srodek wypetnia sie¢ ztozona z tytanicznych
rozmiarow szesciennych sektorow miasta, potgczonych ze sobg
pasmami drog i chodnikow. Kazdy poziom jest nieco przesunigty
wzgledem tych ponizej, aby do nich tez mogty dotrze¢ promie-
nie stoneczne. Znajdujac sie u podstawy Roju, mozesz spojrze¢
w gore i dostrzec kolejne sektory, wijgce sie spiralnie ku niebu.
Gdy spojrzysz w dot, zobaczysz kolejne, ktdre nikng w czelusciach
Podroju, gdzie swiatto zastepuje bioluminescencyjna poswiata.
W Roju powietrze jest czyste, a Swiatto jasne. Filtry zasysajg
z Kwiatu wiatr i przeksztatcajg go w wiry, ktore napedzajg turbiny
powietrzne, a panele stoneczne umieszczone na dachach budyn-
kow magazynujg energie stoneczng. Czysta energia, odnawialnose
zasobow I odpowiedzialna produkcja - oto metody stosowane
w Roju. Powtarzanie bteddw popetnionych przez ludzkosc bytoby
tragedia. Tylko jednos¢ celu moze zapewni¢ dalszg ewolucje.

Grl9: Jakie to stodkie. PR Roju zastuzyt na swéj NKTR.
A/Wu: Zaczyna sie.

Na dobrze oSwietlonych ulicach roi sie od roznych zywych orga-
nizmow. Rosliny sg wszedzie, a wszystko moze zosta¢ wykorzy-
stane na kilka roznych sposobow. Wystroj wnetrz utatwia oddy-
chanie, filtruje wode, wydaje owoce. Nawet budynki zbudowane
sg z Biotonu - substancji przelewanej do form i utwardzanej do
twardego niczym beton materiatu budowlanego, ktory pozwala
zakorzenic sie biotechnologii I wydrgzy¢ tunele energetyczne
oraz kanalizacyjne. Mieszkancy korzystajg oczywiscie z takich
technologicznych udogodnien jak Kanat, SmartPady, Infopyt i tak
dalej, ale sg one umieszczane w organicznych obudowach - do
najbardziej popularnych nalezg papierowe i drewniane futeraty.

Wszedzie w powietrzu unosi sie Ferom. Drobniutki biopytek prze-
kazuje informacje publiczne, wskazuje kierunki, tworzy oznaczenia
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| reklamy. Kiedy idziesz ulicg i jestes w stanie wyczu¢ feromony,
one dostownie do ciebie mowig. Dla mieszkancow Roju jest czyms
naturalnym, ze gay ty znasz miasto, ono zna rowniez ciebie.

W Roju mozna odnalez¢ rowniez tradycyjne i holograficzne ozna-
kowania, lecz roznig sie one od tych w pozostatych czesciach
Darwinu.

Cho¢ jest tutaj mnostwo drog, wiekszos¢ 0s0b korzysta z trans-
portu publicznego. Co prawda trasy wielkich pociggdw Kolei
Wysokotorowej przebiegajg przez koputy (po stosownej kontroli
granicznej), ale wiekszoS¢ mieszkancow przemieszcza sie za
pomocg Ohmutramow — organicznych, obtych i wieloodndzowych
pojazdow z otwartym dachem, ktore sie ze sobg tqczg i wygladajg
niczym procesja gigantycznych krabow. Kazdy Ohmutram ma
siedzenia utozone w szeroki owal, na tyle duzy, zeby pomiescic do
dziesieciu pasazerow. Diugie tancuchy ztozone z tych pojazdow
widuje sie na terenie catego Roju.

Roj ceni kreatywnosc, ciezka prace i umiejetnosci. Ludziom obda-
rzonym tymi przymiotami zapewnia Swietlang przysztos¢. Szeroki
dostep do BioPowtok o wszelkich mozliwych ksztattach i rozmia-
rach oznacza, ze mozesz wyglgdac i czu¢ sie doktadnie tak, jak
sobie Zyczysz. Zyjesz wiedy w raju petnym jedzenia, rzemiosta,
sztuki i przyjemnosci. Sklepy, galerie, restauracje, foodtrucki,
ogrody, fontanny, warsztaty, salony masazu i cata gama innych,
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cudownych miejsc, w ktorych mozesz oddawac sie pracy lub
przyjemnosciom. Roj wydaje sie by¢ perfekcyjnym miejscem dla
wszystkich. A przynajmniej dla prawie wszystkich.

Ci, ktorym los nie sprzyja, zostajg Trutniami. Niewykwalifikowang,
nizsza klasg robotniczg, ztozong z produkowanych masowo owa-
dzich BioPowtok, ktorej za prace ptaci sie NKTRem - cudowng
substancjg biogenetyczng, ktdra zapewnia zdrowie, poczucie
sytosci, zwieksza produktywnosSc... i sprawia, ze osoba staje sie
niezwykle potulna. Cho¢ NKTR jest uzywany w Roju przez wszyst-
kich, euforyczny efekt zwigzany z jego podwyzszonymi dawkami
prowadzi u Trutnidw do beztroskiej pasywnosci, dla niektorych
dos¢ niepokojgce). Pojawiajg sie nawet gtosy, ze Trutnie tracg
w ten sposob wszystko, co Roj ma do zaoferowania, a NKTR nie
jest tak dobroczynng substancjg, jak sugerujg to reklamy.

18T



Jak mozna sie domyslac¢, Roj ceni sobie BioPowtoki. Cho¢ zyjg
tutaj rowniez Mecha i Hybrydy, sg one w mniejszosci. Najnowsza
moda obraca sie wokot motywu pieknych, podobnych do ludzi
Powtok, ktore sg zmodyfikowane o cechy insektow — wiele par
oczu, czutki i tym podobne. Sity policyjne Roju, zwane Zotnierzami,
wyposazone sg w owadzie Powtoki Araknidu, z zewnetrznymi ze-
browaniami wokot kregostupa I stawow tokciowych. Kiedy zachodzi
taka potrzeba, formuje sie z nich pancerna skorupa.

Zotnierze tradycyjnie nie przepadajg za Mecha. W przesztosci vaia;—
tynia i Roj prowadzity ze sobg otwartg wojne i choc te czasy juz
dawno minety, echa ,Bioczystek” Swigtyni nadal nie dajg o sobie
zapomniec. WiekszoS¢ obywateli Mecha jest regularnie odwie-
dzana przez Zotnierzy, aby sprawdzi¢ ,jak sic majg” i przypomnie¢
Im 0 licznych korzysciach zwigzanych z posiadaniem BioPowtoki.
Tradycyjnie oskarza sie ich tez 0 wszystkie popetnione w okolicy
przestepstwa. WiekszoS¢ Mecha uznaje, ze jest to cena, kiorg
muszg ptaci¢ za zycie w Roju, ale profilowanie Powtok jest pro-
blemem, ktory coraz czesciej pojawia sie w Kanale — szczegolnie
wtedy, gdy w Swigtyni wzrastajg napiecia spoteczne.
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INTERESUJACE MIEJSCA
_BASNIOWE POLANY”

Duzy, catodobowy klub potozony na jednym z nizszych pozio-
mow Roju. Dwanascie podobnych drzewom konstrukcji zapewnia
miejsce dla wielu baniek, w ktorych mieszczg sie restauracje,
bary, parkiety taneczne i kasyna. Eleganckie, spiralne schody
| pngcza swietine unoszg sie posrdd nich, zapewniajac estetyke
eterycznego, basniowego lasu. Trutnie ubrane w zielone, aksamitne
uniformy serwujg gosciom dania i podajg napoje.

,Basniowe Polany” sg nieco zbyt hedonistyczne — nawet jak na
gusta mieszkancow Roju. Nawilzacze NKTRu mogg zosta¢ zamo-
wione do stolika i nawet dla tych, ktdrzy nie posiadajg implantow,
ktore je przetwarzajg, dtuzsza wizyta moze okazac sie nieztym
odlotem na jawie.

Ostatnio kilka policyjnych raportow dotyczyto rzekomych zaginiec,
do ktorych doszio w ,Basniowych Polanach”. Zotnierze przepro-
wadzili dochodzenie, ale niczego ono nie wykazato. W raporcie
koncowym wskazano na halucynacje upojonych NKTRem klientow.

SWATA CUKROWA”

Luksusowa restauracja, uwielbiana przez dyrektorow Korplek-
SOw I gwiazdy Kanatu. Przepiekny, wysoki budynek z chodnikami
wijgcymi sie od stacji Ohmutraméw i poziomu parku, bedgcego
jednoczesnie parkingiem, az do szklanych iglic. ,\Wata Cukrowa” to
miejsce, w ktorym jesz wszystko, co poleci ¢i szef kuchni, i potrze-
bujesz matej pozyczki, aby kupi¢ sobie drinka. Czas oczekiwania
na rezerwacje stolika to kilka miesiecy.
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GALERIA HANDLOWA LISC 13

Liscie to sie¢ galerii handlowych, ktore mozna znalez¢ w catym
Roju. Wiekszos¢ Korpleksow ma w kazdej z nich przynajmniej jeden
maty sklep. Charakterystyczng cechg LiSci sg ogromne, centralnie
potozone ogrody, otoczone przez mate, drewniane stragany, na
ktorych swoje wyroby sprzedajg miejscowi artysci i rzemiesinicy.
Mozna w nich rowniez kupi¢ doskonate i swieze jedzenie.

Poza centralnym ogrodem kazdy Lis¢ ma wiasny, unikalny wystroj,
lecz pomimo to wszystkie wydajg sie by¢ do siebie podobne. Za-
wsze mozna w nich natrafi¢ na grupki zagubionych turystow — ewi-
dentnie pozbawionych gruczotow feromonowych — przeganianych
przez zartobliwych kramarzy od jednego straganu do drugiego.

Lis¢ 13 jest stawny z duzej liczby rzemiesinikow specjalizujacych
sie w Powtokach, ktorzy pracujg w sklepikach umiejscowionych
przy ogrodzie. Dokonujg oni specjainych ulepszen i przerobek
plastycznych dla wszystkich, ktorzy sg w stanie za nie zaptacic.

BRAMA 4

Roj bardzo powaznie traktuje kwestie kontroli imigrantow, a moz-
liwos¢ wejscia do srodka jest ograniczona do czterech ogrom-
nych bram. Sg one na tyle niskie, aby wymusi¢ na pojazdach
antygrawitacyjnych dotgczenie do jednego z oSmiu pasow ruchu,
ktore prowadzg do punktow kontrolnych. Okolice patrolujg setki
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Zotnierzy, sprawdzajgcych pojazdy oraz Karty Identyfikacyjne.
Zawsze poswiecajg duzo czasu na inspekcje Mecha, ktdre chcg
sie dostac do srodka. Zwykle ku niezadowoleniu Bio stojgcych
dalej w kolejce.

Karta ldentyfikacyjna Speca lub Feromowa pozwala na dotgcze-
nie do jednego z dwoch ,szybkich pasow’, ale nadal wszystkie
pojazdy sg skanowane na obecnos¢ nielegalngj technologii, gdy
wjezdzajg i wyjezdzajg z Roju.

ARK-POD @

Podroj to miejsce, w ktorym Arkologia schodzi pod powierzchnie
Darwinu. Fabryki i farmy tgczqg sie z podziemng infrastrukturg MPK
dzieki systemowi hermetycznych grodzi. Wiekszo$¢ migjscowych
Korpleksow ma tu swoje fabryki i zawsze kreci sie tutaj duzo
pracownikow sit bezpieczenstwa.

Ark-Pod 9 to centrum magazynowe i logistyczne Korpleksu Aphid.
Kolej Wysokotorowa ma tutaj swojg stacje, wiec jej kontenery
transportowe mogg zostac roztadowane, jesli poda sie wiasciwy
kod feromowy. Korzysta sie z niej zazwyczaj po to, aby dokonac
przerzutu chemikaliow i innych surowcow do fabryk.

W upalnym potmroku powietrze ma stodkawy zapach. Setki Trut-
niow I Invidow (ogromne zatadunkowe BioPowtoki) w kompletnej
CiSzy przenosza towary z miejsca na miejsce. Zielona biolumi-
nescencja oswietla unoszace sie w powietrzu opary Feromu.
Jesli jestes w stanie go wyczu¢, zostaniesz zaatakowany przez
kakofonie list zatadunkowych, wykazow i polecen, kiora nigdy
sie nie rozwiewa.
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Crliv3n:

Glacl3r:

H3r4:

Glacl3r:

Grl9:
A/Wu:

Glacl3r:

,PIERWOTNA AMAZONIA”

Mate, pracowite pszczétki, zbierajgce midd. Podziwiam
ich efektywnosé¢.

Invidy bardzo niebezpieczne. Widziatem kiedy$, jak
jeden oderwat ramie Mecha. Nie Volstocku, jak moje,
ale nadal.

Co tobite$s w Podroju, jesli moge spytac?

Jak to byto zakodowane na feromowej metce: ,Kolega
Truted chory. Jestem na zastepstwie'.

Zadziatato?

Feromu nie da sie zhakowa¢, wiec Trutnie nie zadaja
zadnych pytan.

Tak. Nie mozna zhakowa¢. ;)

Bar popularmny wsrod zwierzecych mieszkancow Roju. Oferuje
holowidy, Ferom oraz ukierunkowany dzwiek dzungli, rzek, wo-
dospaddw oraz podobnych odgtosow dawnego Swiata. Mozesz
wybrac sobie otoczenie, a twoj stot lub boks zostanie wypetniony
obrazami, dzwigkami | zapachami perfekcyjnie ,naturalnego’
srodowiska. Specjalne, prywatne srodowiska sg dostepne za
dodatkowg optata.

H3r4:

Crliv3n:

H3r4:

Kocham to miejsce. Moze by¢ ono prawdziwie idyllicz-
ne. Czesto umawiam tutaj spotkania lub przychodze po
prostu pomedytowac.

Styszatem, ze odbywajg sie tutaj réwniez ,wSciekte,
futerkowe orgie seksualne”.

Nie badz dziecinny. Seksualno$¢ transhumanistyczna to
cos$, co dopiero zaczynamy bardzo powoli odkrywac. To
wtasnie mitos$¢ sprawia, ze jestesmy ludzcy, prawda?
Skoro mozemy zmieni¢ nasze ciata, to czy wraz z nimi
zmienia sie samo uczucie mito$ci?




KORPLEKSY ROJU
APHID BIOTECH

_4 Gtowny Korpleks Roju, kto-
/\ | )H &9 D ry projektuie i produkuje
<’—>> duzy procent tutejszych roz-
B 1 o T B C H Wwigzan technologicznych.
Aphid ma w Roju ogromne
udziaty i jest odpowiedzialny za utrzymanie duzej czesci jego
infrastruktury. Bioton, organiczne baterie stoneczne, Ferom, bio-
luminescencyjne pnacza Swietine i znaczna ¢zesc¢ technologii
produkujgcych zywno$c¢ na terenie catego Darwinu — wszystko
to zostato wynalezione przez Aphid. Korpleks ten stworzyt rowniez
Podstawowy Archetyp Ludzkiej Powtoki (znany rowniez jako For-
matka), powszechnie uzywany przy kompletnej lub czesciowej
wymianie czesci ciata. Aphid jest prawdopodobnie najwigkszym
| najpotezniejszym Korpleksem, a jego wptywy odczuwane sg
wszedzie. Jesli kiedykolwiek pites Chyn'n Mylk® lub jadte$ sma-
zone CricketBalls®, date$ mu zarobic.




ARAKNID

Korpleks sprzedajgcy Po-

AR AKN i . wioki i styl zycia, wynalazca
NKTRu I producent BioPo-

wtok dla sit militarnych Roju.

WiekszoS¢ Powtok Araknid ma owadzie cechy (chitynowe pan-
cerze, wiele par oczu, nogogtaszczki itp.), ktore sprawiajg, ze
zycie w Roju staje sie fatwigjsze. Korpleks zajmuje sie rowniez
masowg, produkcjg Powtok Trutni. Oferta handlowa obejmuje
tysigce produktow, ktore zawierajg NKTR, w tym jedzenie, napo-
je, dezodoranty i inne kosmetyki, lubrykanty, Srodki przeciwbolo-
we - nie liczac czystego NKTRu dla Trutniow i posiadaczy spe-
cjainych implantow. Nalezy tez zauwazyc, ze czysty NKTR jest
legalnie sprzedawany wytgcznie w Roju, a Araknid wspotpracuje
z wszystkimi sitami policyjnymi, aby zlikwidowac jego czarny rynek.
H3r4: Araknid produkuje rtéwniez nieco bardziej subtelne
Powtoki, o najwyzszej jakoéci. Ten stodki chtopaczek,

ktéry zdaje sie by¢ szparka-sekretarka, moze by¢ tak

naprawde cztonkiem stuzby bezpieczenstwa i mie¢ na-
prawde przerazajgce, ukryte implanty.

Glacl3r: Caty sprzet Roju jest przerazajacy. NKTR jest jednak
dobry. Zétte Ztoto! Jesli potrzebujesz, moge ci za-
tatwic¢ w dobrej cenie

H3r4: Udam, ze tego nie styszatam.

CUTEPUPA

e Niezwykle modny Korpleks, ktory tworzy
BioPowtoki oparte na postaciach z anime

z dawnego $wiata. Sg bardzo popularne

wsrod dzieci i mtodziezy, czesto bywajg

rowniez wzbogacone 0 hybrydowg holo-

grafie poswiaty, rozmywajgcych sie pobla-

skow | tak dalej. Istniejg pewne kontrower-
sje dotyczace tego, ze niektore modele sg wizualnie nieletnie
| czesto bywajg uzywane na czarnym rynku przez osoby starsze
do niezbyt moralnych i normalnych rzeczy.
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Grlg:

A/Wu:

KRYSALYD

To szybko rtobi sie super dziwne. I zndéw wracamy do
osoby Wielkiego Dave'a.

Kruczki prawne dotyczace wieku wrazliwo$ci seksual-
nej i Powtok to prawdziwe bagno. Chyle czota przed
CutePupa za prace, jaka wykonuja (ich zabezpieczenia
elektroniczne sa najlepsze na tynku), lecz jest to
problem wizerunkowy, ktéry raczej szybko nie zniknie.

Specjalisci Roju od techno-

<K AY S /\LY O ogiMechai Hybryd, kiorzy

postrzegani sg przez wiadze

arkologii jako zto konieczne. Petnig wazng role w integracji Mecha
| Hybryd do zycia w Roju. Popularna marka dla tych drobin tech-
nologii, ktorych Bio nie chcg odpuscic, na przyktad SmartPadow
| ekranow Kanatu. Krysalyd produkuje rowniez mnostwo broni.

A/Wu:

H3r4:

Pamietam, ze w czasach mojej mtodosci swoistym rytuatem
przejscia byto odwiedzenie sklepu Krysalyd i utkanie
tam pierwszej giwery. Oczywiscie Scorpiusa 38.

Stodko - wielu dziadkéw nadal ich uzywa.




MEMPLEKSY ROJU
TRUTNIE

Cho¢ niektorzy uwazaja, ze Trutnie sg wykorzystywane, ich obec-
nos¢ jest w Roju czyms powszechnym. Panuje tutaj stereotyp
,Szlachetnego Trutnia” i sg oni zazwyczaj traktowani z szacunkiem.
Same Trutnie sg szczesliwe, ze majg zajecie i czerpig satysfakcje
ze swojego przydziatu NKTRu, ktory nalezy im sie za kazdy prze-
pracowany dzien. W wiekszosci sg uprzejme, niefrasobliwe i majg
tagodny ton gtosu. Cho¢ nie mozna powiedzie¢, zeby wiekszos$¢
starata sie polepszy¢ swoje warunki bytowe, to kiedy ktorys z nich
wykazuje zdolnosci wykraczajgce poza prace pomocnicze i uda
mu sie wybi¢, inne Trutnie to doceniajg, a ktorys z nich moze
nawet mu upiec z tej okazji ciasto.

ANIMUS

Poczgtkowo jeden z brandow Powtok Aphid, ktory z czasem stat
sie Mempleksem, poniewaz w Roju nie brakuje 0sob, ktore lubig
Powfoki pokryte futrem lub tuskami. Cho¢ majg one w Darwinie
witasne spotecznosci (Zwierzyniec jest tego najlepszym przykta-
dem), w Roju Animus jest nieco bardziej ,dopasowany” do reszty
spoteczenstwa. Antropomorfizacja jest dostepna jako opcja,
a para tygrysow rozmawiajgcych ze sobg w drodze do pracy nie
jest niczym nadzwyczajnym.
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OBJAWIENIE

Powiada sig, ze Raj byt wielkim eksperymentem, podczas ktorego
ludzkos¢ siegneta do pudetka z zabawkami petnego techno-
logicznych rozwigzan. Objawienie jest by¢ moze pozostatoscig
tego sposobu myslenia. Dla tych, ktorzy dysponujg odpowiednimi
srodkami, praktycznie kazde przeobrazenie i modyfikacja sg
mozliwe. Objawienie nie uznaje zadnych ograniczen. Wspotswia-
dome, wielopowtokowe byty, polimorficzne ciata, samo$wiadome
nowotwory, mackowate, mroczne bostwa... Cztonkowie Objawienia
zagubili sie w natogu nielegalnych modyfikacji i postrzegajg siebie
samych jako istoty lepsze od ludzi, a zatem predestynowane do
rzgdzenia nimi. Wtadcy Roju postrzegajg Objawienie jako nie-
bezpieczny kult | zwracajg szczegolng uwage na objawy paranoi
wsrod silnie zmodyfikowanych jednostek. Oczywiscie, jesh ktos
jest tak bardzo ulepszony, sam zalicza sie zazwyczaj do elit wtadzy.
Trzeba tez zauwazyc, ze wielu Specow-weteranow po zakonczeniu
kariery dotgczyto do Objawienia. W serialach Kanatu kult ten jest
ulubionym czarmym bohaterem, petnym heroicznych antagonistow,
ktorzy obowigzkowo mowig z brytyjskim akcentem.
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WITAJ W SKLEPIE Z ZABAWKAMI

Cho¢ stwierdzenie, ze technologia przyczynita sie do upadku ludz-
koscl, jest prawdziwe, nie zmienia to faktu, ze zapewnita rowniez
Darwinowi kilka cudownych wynalazkow. Nawet najprostszy styl
zycia wymaga dostepu do jedzenia, dachu nad gtowa i energii,
a zaawansowane systemy technologiczne produkujg to wszystko
na masowg skale. Technologia wyewoluowata daleko ponad proste
narzedzia, a w Darwinie wszyscy, w kazdej minucie kazdego dnia,
sg 0d niej zalezni.

SMARTPADY

Czarne lustro, okno na swiat, infosie¢ — SmartPady to powszech-
nie dostepna technologia, ktora tgczy cie z resztg spoteczen-
stwa. Kazdy mieszkaniec ma przynajmniej jakis maty aparat lub
smartwszczep, a w nim zainstalowane aplikacje do zarzadzania
kontaktami, wysytania wiadomosci, czytania newsow, robienia
notatek, uktadania sobie diety, kontaktowania sie z przyjaciotmi,
nadzorowania finansow... stowem, do wszystkiego, co wigze
sie w jakikolwiek sposob z codziennym zyciem. Kazdy model
SmartPada moze robi¢ zdjecia, nagrywac i wyswietlac pliki audio
| wideo, wysytac i Sciggac dane, a takze zarzgdzac¢ Debetem.
Wieksze modele uzywane sg w pracy lub do grania w gry, sg zain-
stalowane na Scianach i przeznaczone do publicznego uzytku lub
wbudowane w stoty konferencyjne. SmartPady sg wszedzie i nie
jestes w stanie sie bez nich obejs¢ chociazby przez jeden dzien.

SmartPady sg do pewnego stopnia unikatowe. Potgczenie aplikacii,
marki, modelu, etui i ulepszen - wszystko to stanowi powdd do
dumy i jest dla mieszkancow Darwinu sposobem na wyrazanie
samych siebie. Mowi sig, ze mozna o kim$ duzo powiedziec, po
prostu patrzac na jego SmartPad. Zaden szanujgey sie obywatel
Roju nie obedzie sie bez modelu Krysalyd HomeCell w artystycz-
nym, drewnianym etui, a najemnik Swigtyni da sobie raczej uciaé
reke, niz odebra¢ swoj saracenski Stresslested® ArmourPad.
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INFOPUNKTY ORAZ INFOPYL

Zarazy Kodu zniszczyty $wiat. Obecnie korzystanie z kazdej wiek-
szej sieci lub otwartych systemow komunikacyjnych jest ograni-
czone, podlega zabezpieczeniom, bywa szyfrowane lub jest po
prostu nielegalne. Darwin polega na infrastrukturze Infopunktow,
z ktorych kazdy obstuguje bardzo ograniczony obszar. Tak dtugo,
jak dysponujesz wrasciwg subskrypcjg, twoj SmartPad bedzie sie
automatycznie tgczyt z miejscowym Kanatem. Rozmowy audio
| wideo lub dowolne inne potgczenia bliskiego zasiegu, takie jak
zamowienie jedzenia z pobliskiego baru lub przelewy Debetu,
zachodzg w obrebie lokalnego Infopunktu — wszystko inne musi
zaczekac na Infopyt,

Infopyt to zarzgdzany przez Korpleks Mirror cudowny system,
ktory chroni Darwin przed grozbg wybuchu kolejnej Zarazy Kodu.
Zielony opar mikroskopijnych nosnikow danych jest doktadnie co
POt godziny rozpylany przez nalezgcg do Mirror infrastrukture miej-
ska. Nosniki fruwajg nad Darwinem i kiedy opadng na Infopunkt,
jednoczesnie zgrywajg i pobierajg dane, aktualizujgc najnowszg
wersje Kanatu. Nastepnie Infopyt jest na powrGt zasysany przez
urzgdzenia Mirror | powtornie przetwarzany, albo absorbowany
przez Kwiat | dekonstruowany.
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Popularny dowcip gtosi, ze Darwin zyje przez ,kilka sekund co
pOt godziny” i jest on do pewnego stopnia prawdziwy. Wysytanie
wiadomosci gtosowych lub tekstowych jest zwyczajowg formg
komunikacji I w popkulturze utrwalit sie stereotyp zaniepokojonego
kochanka, ktory z niecierpliwoscig wyczekuje na kolejng aktuali-
zacje, oraz biznesmena, ktdry czeka na kolejng wiadomosc¢ od
kontrahenta. Dla duzej czeSci 0sob, kiore spedzajg wiekszoSc¢
zycia w otoczeniu pojedynczego Infopunktu, czas pomiedzy ak-
tualizacjami Kanatu pozostaje czyms niezauwazalnym.

KANAL

Infopunkty dystrybuujg Kanat, nieprzerwang fale mediaing, kto-
ra przeptywa przez SmartPady i ekrany Kanatu rozmieszczone
w catym Darwinie. Niezliczone kanaty rozgrywkowe, informacyjne,
opiniotworcze 1 eksperckie, ktore caty czas pokazujg cos nowego.
To skomplikowany system programow darmowych lub wymagaja-
cych ogladania reklam, optacenia subskrypcji, ptatnosci na zgdanie
lub dostepnego wytgcznie dla konkretnego grona odbiorcow.
Sponsorowane przez Korpleksy i dostepne publicznie tresci sg
streamowane na okragto, a zarzgdzanie kanatowymi preferencjami
jest czyms, co nigdy sie nie konczy. Niektore kanaty sg drogie lub
ograniczone do mieszkancow jednej Arkologii | zawsze natrafiasz
na programy, ktore kiedys przeoczytes. / Kanatem taczy sie
poczucie przynaleznosci do okreslonej grupy spotecznej — na
przyktad potencjainych pracownikow zawsze kusi sie korzysciami
ptyngcymi z Kanatu. Twoj Kanat, jak i SmartPad, duzo o tobie mowi,
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KRYSZTALKI

Powszechnie stosowany w technologii Darwinu sposob przecho-
wywania danych. Jest trwaty, ma ogromng pojemnosc, a dane
mozna odzyskac, jesli ptytka ulegnie uszkodzeniu. Mate ptytki
uzywane sg w SmartPadach i Czipach Danych, a kilka duzych,
rownolegle spietych, tworzy pamie¢ wewnetrzng Infopunktow.

TKACZKI

Nanotechnologia ma za sobg dtugg i burzliwg przesztosc, lecz
podobnie jak coraz bezpieczniejsze metody reakcji termojgdro-
wych usmierzyty obawy zwigzane z energig atomowa, tak tkaczki
to bezpieczna i szeroko rozpowszechniona spotecznie odmiana
nanotechniki. Sg potgczeniem trzech technologii ze starego $wiata:
mikrodronow, rojow Sl i drukarek 3D. Zostaty zminiaturyzowane
do postaci skrzynki lub ,stacji’, ktorg mozna w tatwy sposob za-
programowac za pomoca zestawu instrukcji zwanych szablonami.
Stacje tkackie wykorzystujg podczas pracy ,ekspresowy budulec’,
silnie skompresowane szesciany wzbogaconych zwigzkdw che-
micznych. Obecnie niekwestionowanym numerem jeden na rynku
jest BLOK, produkowany przez Volstok. Jest jednak dos¢ drog,
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a bardziej skomplikowane szablony zuzywajg go w zastraszajacym
tempie. Dominujgce trendy w sprzedazy detalicznej wygladajg
nastepujgco: wehodzisz do sklepu, wybierasz szablon, wydajesz
D$ i patrzysz, jak stacja tkacka przygotowuje dla ciebie przedmiot,
a nastepnie odbierasz go i wychodzisz. Duza liczba 0sob kupuje
rowniez szablony w sklepach online i korzysta z domowych staci
tkackich lub udaje sie z nimi do pobliskiego sklepu nalezacego
do franczyzy Weave-U-Like™.

Ta technologiczna utopia jest jednak nieco zaburzona. Korpleksy
wykorzystaty zbiorowy strach przed Zarazami Kodu i obudowa-
ty technologie tkackg catg masg gownianych, korporacyjnych
ograniczen i labiryntem kruczkow prawnych. Kwestie zwigzane
7 szablonami, stacjami tkackimi, a nawet ze stosowanym w nich
budulcem ptywajg w szambie zamknigtych platform, skomplikowa-
nych szyfrow kodowych, licencji i umow uzytkownika. Nikt nie czyta
tego gowna, ale mozesz by pewien, ze jesli ukradniesz szablon
pistoletu, bekniesz za to powazniej, niz gdybys za jego pomoca
kogos zamordowat. W teorii budulec tkacki moze zostac uzyty, aby
skonstruowac dowolng rzecz, wiec jesli nielicencjonowany BLOK
zostanie odnaleziony w twoim samochodzie... wiasnie zostates
ztapany na przewozeniu materiatow wybuchowych. Grypsujesz,
czy idziesz do frajerow?

196



,Niszczycielki” to termin uzywany w stosunku do Tkaczek, kto-
re rozktadajg przedmioty na czesci pierwsze. Ich potencjat jest
wrecz przerazajacy. Wiekszos¢ stacji tkackich umozliwia niszczenie
przedmiotow, zeby recyklowac budulec, jednak jest to techno-
logia ograniczona wytgcznie do autoryzowanych szablonow. Ze
wzgledu na potencjat Niszczycielek, hakowanie stacji tkackich
jest postrzegane przez Korpleksy i sity policyjne jako akt terrory-
Zmu... I nie ma nic wspolnego z zastrzeganiem sobie prawa do
witasnosci autorskie).

WY TWARZANIE

Wszystko, co nie jest produkowane masowo lub przez Tkacz-
ki, jest ,wytwarzane’. Jednym z aspektow kulturowych Darwinu
jest podziw dla kreatywnosSci i niewielu mieszkancow obywa sie
bez czegos wytworzonego recznie. Gwiazdy Kanatu, dyrektorzy
Korpleksow i Spece wydajg duzo D$ na robione na zamdwienie
przedmioty i elementy wyposazenia. Kazdy frajer moze sobie
kupi¢ od Saracena szablon strzelby, lecz zrobiona na zamowienie
Jpompka” z chromowanymi okuciami i lakierowang, drewniang
kolbg? To jest dopiero profesjonalizm! Skutkiem ubocznym tego
trendu jest fakt, ze istnieje duzy popyt na ustugi rzemiesinicze -
jesli dysponujesz odpowiednimi umiejetnosciami, mozesz zyskac
spory Debet i szybko zbudowac¢ sobie portfolio statych klientow,
chyba ze wczesniej podkupi cie jakis Korpleks.
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cenita sztuke, lecz obecnie mamy do czynienia z Tu-
chem spotecznym, ktéry na pierwszym miejscu stawia
przedmioty wykonane ludzkimi dtonmi.

A/Wu: To prawda, lecz ludzie nieco z tym przesadzajg. Pamie-
tam, jak za mtodu ogladatem ,Podrasuj moja Powtoke".
Matzenstwo z Korpleksu wgrato swoje dziecko w stwo-
Tzone na zam6wienie ciato z rTzezbionego szkta. Byto
ono naprawde piekne, ale to juz przegiecie.

POWLOKI | IMPLANTY

Technologia zmienita ludzkosc. Nasze ciata sg obecnie produktami
I mozemy dowolnie wybierac, czym chcemy sie stac. Powtoki
mozna konfigurowac, zamieniaC i naprawia¢, a powszechnie
akceptuje sie fakt, ze mozemy wyglgdac tak, jak chcemy, i zy¢
wiecznie. Rzeczywistosc jest jednak nieco mniej idylliczna. Podob-
nie jak w przypadku dawnych samochodow i telefondw, Powtoki
sg wyznacznikami statusu spotecznego | przedmiotami pozgdania
dla tych, ktdrych na nie stac. Ich cena moze by¢ mocno zawy-
zona, a Korpleksy projektujg je i wytwarzajg, aby trafic w gusta
wszystkich Mempleksow i skolonizowa¢ wszystkie style zycia.
Moda zmienia sie jednak réwnie szybko jak pogoda. Co zrobisz,
jesli przez caty rok tyrates na Powtoke, ktora wtasnie przestata
by¢ modna, a ty sie juz czesciowo zmodyfikowates? Jak na nig
zarobisz? Komu jeste$ cos winien?

Poniewaz Powtoki mogg by¢ dowolnego rozmiaru i ksztattu, dawno
temu przyjaf sie ogolny poaziat na trzy kategorie: Mecha (czysto
mechaniczne), Bio (czysto biologiczne) i Hybrydowe (dowolne
kombinacje dwoch poprzednich). Zazwyczaj Hybrydy sg zwy-
czajnymi ludzmi, ktorzy zdecydowali sie na mechaniczne lub
biologiczne implanty, jednak istniejg rowniez czysto hybrydowe
Powtoki. Czesto jednak granice tych kategorii bywajg nieostre,
a w Kanale zawsze mozna przeczytac jakas historie 0 Mecha,
ktGra sprawita sobie organiczne oczy | zostata z tego powodu
wyrzucona z klubu ,wytacznie dia Mechow’”.

Powyzsze podziaty sg tez trudne do utrzymania. Mecha tak jak Bio
potrzebujg przeciez pokarmu (dla nanofabryk, ktore przetwarzajg
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go w energie) i powietrza (do chtodzenia systemow wewnetrz-
nych). Niektore Mecha sg tak bardzo ludzkie, ze roznice mozna
dostrzec dopiero w skali mikroskopijnej. W analogiczny sposob
niektore fotosyntetyczne BioPowtoki wygladajg tak obco, ze trudno
zakwalifikowac je jako ,ludzkie”

Przeniesienie swiadomosci do nowej Powtoki za pomocg Inte-
ligentnej Matrycy Generowania Osobowosci (IMaGO) zajmuje
okoto godziny (nie liczac wypetniania stosownych formularzy,
podpisywania umowy oraz sesji uaktualniajgce] tozsamosg, licencje
| dostepy). Zazwyczaj umowa zawiera klauzule, na mocy ktorych
stara Powtoka zostaje przeznaczona do recyklingu lub ponow-
nego wykorzystania. Voila - oto twoje nowe ciato, nie zapomnij
sie zapoznac z instrukcjg obstugi.

H3r4: Uwielbiam zapach nowej Powtoki o poranku.

Crlv3n: I imprezy, ktéra ma na celu przetestowanie wydolnos¢
nowej wattoby?

H3r4: Zeto kaca, zanim systemy sie nie dostosujg - ,pierwsza
noc za datmo”.

Cho¢ Korpleksy trzymajg caty rynek Powtok w zelaznym uscisku,
w ciemnych zautkach kwitng nielegalne transfery Swiadomosci do
zmodernizowanych, skradzionych lub spiraconych Powtok. Nie-
ktorych po prostu nie stac na zakup nowej Powtoki z salonu lub
na skorzystanie z ustug szanowanego handlarza... a moze chcag
w nich zainstalowa¢ co$ zrobionego na specjalne zamowienie.

/ przemystem Powfok wigzg sie dwa zagrozenia: usterki oraz
/DO-fowanie. ZDO, czyli Zespot Degradacji Osobowosci, jest
efektem ubocznym zbyt duzej liczby transferow 0sobowosci lub
wgrania jej do Powtoki, ktora rozni sie w znaczgcym stopniu od
poprzednich. Psychologia osobowosci to skomplikowana spra-
wa, a umyst moze sie czasami w tym wszystkim pogubic. Owa
przypadtos¢ mozna oczywiscie leczy¢ za pomocg prochow, te-
rapii wirtualnej aktualizacji Swiadomosci lub klasycznej terapii
behawioralno-poznawczej. ZDO-towanie to jednak przypadtosc
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doS¢ rzadka. Usterki sg natomiast znacznie powszechniejszym
problemem o podtozu spoteczno-ekonomicznym. O Powtoki
| implanty nalezy dbac, stosowa¢ odpowiednig suplementacje
| udawac sie na regularne przeglady, aby utrzymac je w perfek-
cyjnym stanie. Korzystajac z analogii motoryzacyjnej, jesli uzywasz
odpowiedniego oleju i fadujesz akumulator, zazwyczaj nie masz
zadnych problemow. Wiekszos¢ Korpleksow oferuje roznego ro-
dzaju gwarancje i podobne im rozwigzania, lecz zazwyczaj sg one
dostepne wytgcznie na terenie rodzimej arkologii. Jesh w twoim
Z7yciu zajdg powazne zmiany I nie bedzie cie stac na wtasciwe
utrzymanie Powtoki, moze z tego wynikngC cata masa problemow.
Uszkodzenia neuromotoryczne, problemy trawienne, opoznienia
w dziataniu interfejsow... Usterki bywajg koszmarem.

DEBET

W schytkowym okresie istnienia starego Swiata systemy walutowe
zostaty zastgpione przez duzg liczbe wirtualnych walut, a kolej-
nym krokiem byto powstanie Debetu (lub D$). Kazdy obywatel
dysponuje maksymalnym poziomem Debetu, na jaki zgadzajg sie
nalezace do Korpleksow banki, pozniej za$ pracuije, aby regularnie
go spfacac. Awans wigze sie zazwyczaj z podwyzszeniem tego
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limitu, co w praktyce przektada sie na jeszcze wieksze zadtuzenie.
Dostep do konta Debetowego zapewnia 0sobisty SmartPad lub
specjalny czip w nadgarstku.

W Darwinie istniejg rowniez inne waluty. NKTRem R¢j ptaci swoim
Trutniom, a z BLOKu korzystajg wszystkie stacje tkackie, wiec
obydwie technologie majg swoj kurs wymiany, szczegolnie na
nielegalinym i potlegalnym rynku. Kwiat stynie z ekonomii opie-
rajgcej sie na handlu wymiennym, ale nie mozna w ten sposob
wymieniac amunicji, jedzenia lub podobnych dobr na inne lub na
ustugi Swiadczone przez niezalezne firmy (takie jak Contractor,
Inc.). Jesli chodzi o sklepy nalezgce do Korpleksow lub automaty
sprzedajace, przyjmujg one wytgcznie Debet.
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POJAZDY ANTYGRAWITACYJNE (AG)

Jednym z cuddw ery postapokaliptycznej jest technologia Repul-
syjnego Pola Dysonansu Kwantowego. Jest to niskoenergetyczny
ukfad, ktory kondensuje repulsje magnetyczng do postaci sku-
pionego wiru. Mowigc bardziej po ludzku — mamy do czynienia
ze zjawiskiem antygrawitacji. Pojazdy antygrawitacyjne (zwane
potocznie antygrawami) poruszajg sie po catym Darwinie, utrzy-
mujac sie w powietrzu dzieki niewidocznej gotym okiem energii
magnetycznej. Sg drogie, lecz z kazdym dniem ta technologia
staje sie tansza i bardziej zminiaturyzowana. Czesto korzystajg
Z nigj autonomiczne drony ASIA, a pojazdy w rodzaju desek an-
tygrawitacyjnych i DropPackow sg na tyle tanie, ze powoli trafiajg
na rynek cywilny. Jest tylko kwestig czasu, nim uktady AG zostang
wbudowane w Powfoki.

Grlg: Warto wspomnieé, ze to nie s3g pojazdy w $cistym tego
sowa znaczeniu latajgce, lecz rtaczej zaawansowane
technologicznie ,poduszkowce”.

Glacl3r: Antygrawy sa jak latajgce zétwie - przewrd6é je na
plecy, a spadng i utkng w miejscu.

KOLEJ WYSOKOTOROWA

Kole] Wysokotorowa stanowi site napedowa Darwinu. Tworzg ja
gigantyczne, czarne pociggi jednoszynowe, kiore przewozg po
catym miescie towary | pasazerow dwupoziomowymi wagonami.
Wyzej znajdujg sie przedziaty dla podroznych, do ktdrych mozna
sie dostac wprost z platformy peronu. Pod spodem umiejscowio-
ne sg za$ luki towarowe, ktore roztadowuje sie lub zatadowuje
pod powierzchnig stacji w wytyczonych i chronionych strefach
zatadunkowych. Z punktu widzenia pasazera podroz pociggiem
jest stosunkowo tania, a przedziaty, w ktorych znajdujg sie cztery
rzedy podwajnych siedzen, zapewniajg dos¢ komfortowg podroz
- cho¢ zdarza sie, ze sg mocno zattoczone, szczegdlnie w Sieci.
W drzwiach wagonow zainstalowane sg ,bramki’, ktore automa-
tycznie pobierajg optaty za przejazd i powiadamiajg sity policyjne,
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jesliwykryjg nielegalng technologie. tadownie sg chronione i od-
separowane 0d poziomu pasazerskiego oraz od siebie nawzajem.
Normalng praktykg stosowang przez Korpleksy jest wynajecie
cate] tadowni, do ktorej mozna sie dostac wytgcznie za pomocq
konkretnego, zmieniajgcego sie codziennie kodu bezpieczenstwa,
CO ma zapobiec probom kradziezy.

BRON

Prawo do samoobrony jest w Darwinie koniecznoscia, z ktorej
niezwykle czesto sie korzysta. To, czy jego poczgtki wywodzg sie
Ze starego Swiata, czy tez z bronionego przez Korpleksy ,seg-
mentu rynkowego’, pozostaje kwestig dyskusyjng. Cho¢ niektore
Mempleksy wyrzekajg sie broni i stosowania przemocy, wiekszosc
dorostych mieszkancow posiada przynajmniej jeden utkany pi-
stolet. Podobnie jak w przypadku innych produktow, w kazdym
sezonie, kazdy z Korpleksow oferuje szeroki wybor modnych
modeli broni, ktore sg reklamowane we wszystkich sklepach
tkackich i na wszystkich holoekranach. Spece i gwiazdy Kanatu
N0Sza przy sobie wytworzone na zamowienie uzbrojenie, a ochro-
niarze Korpleksow nie kryja sie ze swoimi markowymi zabawkami.
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Niezbednym elementem kazdej broni palnej jest magazynek,
zwany potocznie ,paskiem”. Sktada sie on z utkanej amunicji, jest
jednorazowego uzytku i tradycyjnie ma jasnozotty kolor. Pasek
wktada sie do broni jednym ruchem atoni, a kiedy skonczy sie
W nim amunicja, wypada z niej samoistnie, mozna od razu zata-
dowac nastepny i kontynuowac strzelanie.

Cho¢ wigkszos¢ broni palnych i biatych jest legalna, istniejg pewne
wyjatki. Dostep do materiatow wybuchowych jest scisle kontro-
lowany i ograniczony wytgcznie do prac budowlanych, wybu-
rzeniowych oraz dla sit policyjnych. Dotyczy to rowniez amunicii
wybuchowej. Istnieje rowniez dos¢ dziwny i kreatywny wybor
roznych rodzajow amunicji, takich jak amunicja zapalajaca, strzat-
kowa, elektryczna, kwasowa lub wirusowa, ktory podlega ciggtym
zmianom uregulowan prawnych. Niszczyciel jest wszakze zakazany
wszedzie. Cho¢ jego istnienie jest mozliwe wytgcznie w teorii (i jest
on motywem wykorzystywanym w niemalze kazdym kanatowym
serialu), jakiekolwiek podejrzenie 0 posiadanie chociazby szablonu,
ktory mogtby potencjalnie postuzy¢ do jego produkcji, wigze sie
z dtugoletnig odsiadkg za kratkami.




ZYWNOSC

W Darwinie mozesz znalez¢ milion roznych produktow spozyw-
czych, lecz na niektore z nich natkniesz sie na kazdej ulicy i na
niemalze kazdej tablicy reklamowej.

Chyk” Mylk® to proteiny! To nabiat! Dodatkowo sponsoruje wszyst-
kich tych stawnych ludzi, ktorych po prostu uwielbiasz! Kogo
obchodzi fakt, ze nigdy nawet nie stat obok kurczaka lub krowy
| smakuje doktadnie tak, jak brzmi? Miliardy puszek spozywane
sq kazdego dnia, a na marketing tez idg miliardy. Ale Debetu.

SushiTubez® to bogaty w biatko, rybny, ryzowy i glutowaty przy-
smak, sprzedawany w torebkach ze srebrnej folii. Odrywasz gore
| wyciskasz go wprost do ust. Jest tani i z praktycznego punkiu
widzenia zawiera w sobie wszystko, czego potrzebuje ludzki or-
ganizm, aby przezy¢. Jest rowniez dostepny w szerokim wyborze
ohydnych smakow. To podstawowy produkt spozywczy Kwiatu
| nawet kazdy przedstawiciel kultury korpleksowej ma gdzies na
spodzie neseseru schowane kilka opakowan, gdyby nagle zrobit
sie gtodny.

Triplehalfcaffcoffeefrappachinos® to niezty sposob na rozpoczecie
dnia. Kazdy uwielbia ten spieniony napoj kofeinowy w papierowym
pojemniku z tatwym do oderwania srebrym kapslem. Kiedy
go otwierasz, podgrzewa sie | wydaje ten przyjemny dla ucha
dzwiek: ,plop-plop-plop-plop’. Mozesz nawet zajrze¢ do sklepu
Triplehalfcaffcoffeefrappachinos®, rozsigsc sie wygodnie na
markowych sofach Triplehalfcaffcoffeefrappachinos® ze zrobiong
przez wyszkolonego bariste Triplehalfcaffcoffeefrappachinos®
kawg Triplehalfcaffcoffeefrappachinos®. Ty farciarzu.

Jesli lubisz miesne przekgski ze zréwnowazonej hodowli, Cric-
ketBalls sg produktem przeznaczonym dla ciebie. To proteinowe
| chrupigce owadzie pulpeciki w pysznej panierce, produkowane
przez Araknid. ,Najlepszy smak i najmniejszy wptyw na srodowisko
naturalne’, oto ich hasto reklamowe.
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A/Wu: Spiewa: ,Gdzie sie podziaty wszystkie te stare Trut-

nie?".
Grlg: To tylko miejska legenda...
A/Wu: Jasne.

NOWY WSPANIALY SWIAT

Powyze] omowitem tylko kilka z najwazniejszych kwestii. W ostatnim
miescie na Ziemi jest 0 wiele wiecej interesujacych 0sobistosci,
miejsc, kultur oraz technologii. Nadal wystepujg tutaj stare na-
piecia spoteczne, kiore uzewnetrzniajg sie od czasu do czasu,
a ogromny, kulturowy wptyw nowej technologii jest faktem. Uwa-
zajcle na siebie.

A/Wu: C6z, to byto naprawde interesujace. Mito byto na po-
wrét zebraé sie stara paczka

Grlg: Hmmm. Chciatbym odnalez¢ te osobe - chce wiedzie¢, kto
to zlecit... wyglada mi to na podstawowy przewodnik

dla Odzyskanych.

A/Wu: A ktéz inny nie wie niczego o Darwinie?

func evaluate() { scan var_targets { Spece, Gildia, Gajanie };
trace var_targets } run func
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func Sectets() {

let quote tatwo wybaczyé¢ dziecku, ktdére boi sie
ciemno$ci. Prawdziwag tragedia jest ta,
gdy cztowiek boi sie Swiatta.
let attrib. = Platon
}
run func



WITAJ W NAJLEPSZEJ ROBOCIE

Przeniknates przez zastone swiatow i wypowiedziate$ stosowne
inkantacje, spfacite$ atugi oraz przelates srodki. Witaj we wspa-
niatym swiecie Mistrzow Kodu. W tym rozdziale opowiem ¢i o rze-
czach, ktorych bedziesz potrzebowac, aby poprowadzic wtasne
sesje. Wiesz, 0 cafej tej supertajnej historii, ktorej twoi gracze
nie powinni znac, kiedy zaczniecie grac. A takze o kilku trikach,
ktore dodadzg waszym rozgrywkom klimatu. No i jest jeszcze
,Joestiariusz’, ale wpierw wyjawie ci najwazniejszy z sekretow...

To twoja gra. Zrob z nig wszystko, co tylko zechcesz!

Nie lubisz grozy — wywal jg. Myslisz, ze walka bedzie lepsza,
gdy stanie sie bardziej lub mniej smierteina? Zmodyfikuj zasady.
Nienawidzisz rzeczy zwigzanych z Bio? Nie korzystaj z Roju na
swoich sesjach. Zero stresu.

Czarny Kod to tak naprawde skrzynka z narzedziami, ktorg stwo-
rzytem, zeby prowadzi¢ znajomym wtasng wizje cyberpunka.
Darwin jest obszerny, poniewaz celowo go tak zaprojektowatem:
moge dodawac do niego nowe Mempleksy, Korpleksy i arkologie
w zalezno$ci od tego, w co akurat mamy ochote zagrac. Na jego
terenie znajduje sie o wiele wiecej arkologii nalezacych do Kor-
pleksow, niz poznates z lektury tego podrecznika. Jesli uwazasz,
ze ,oficjaine” pomysty sg do kitu, albo naprawde lubisz serie Final
Fantasy lub She-Ra, po prostu wprowadz je na swoich sesjach.
Aha, I powiedz swoim graczom, ze ci na to pozwolitem.

ZANIM ZACZNIECIE GRAC

,Sesja zero” jest dobrym sposobem na rozpoczecie gry. Wspolne
tworzenie postaci pozwala unikng¢ identycznych pomystow i prze-
ktada sie na roznorodne archetypy bohaterow. Nie przejmujcie sie
zZbytnio tym, ze w waszej druzynie nie ma Inzyniera lub Lekarza -
mozesz dodac do broni #TAGI umozliwiajace leczenie lub naprawy.
Albo jaki$ zaprzyjazniony BN z checig wam w tym pomoze.
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HZADUZOTAGOW

Modutowa natura systemu #TAGOw moze was na poczatku nieco
przyttoczyC. Nie probuj wszystkiego zapamietac: niech twoi gracze
bedg ekspertami w dziedzinie #TAGOw swoich postaci. Zanotuj
sobie gdzie$ ich —TAGI, poniewaz bedziesz cheiat wykorzystac ich
efekty w grze. Oczywiscie nie po to, aby druzynowy tank ciggle
klinowat sie w drzwiach. To bez sensu — negatywne TAGI istnie-
j3, aby dodac rozgrywce klimatu, a nie gnoi¢ graczy za kazdym
razem, kiedy zaczynajg dziatac ci na nerwy.

WYGLAD POSTACI

Wspominatem juz o tym w rozdziale o Specach. Powtoki | #TAG
Aktywow sg celowo opisane w bardzo ogolny sposob, aby gracze
mogli uzy¢ wyobrazni i stworzy¢ postacie, ktore Swietnie wygladajg
| 53 czadowe. Lekka BioPowfoka moze by¢ smuktym insektem,
niziotkiem lub Tracerem z Overwatcha. Istnieje milion matych broni
dystansowych - czy twoja jest dyskretnym, plastikowym pistole-
cikiem, niewielkg wyrzutnig mikrorakiet, a moze kuszg? Zachecaj
graczy, aby wymyslali interesujace opisy oraz klimatyczne nazwy
marek i zanurzali sie dzieki temu w Swiat Darwinu. Dlaczego jaka$
Powtoka bywa zawodna? Ktory Korpleks jg stworzyt? Dlaczego
wyglgda wiasnie tak, a nie inaczej?

Kiedy przechodzisz na poziom mechaniki gry, musisz przypomnie¢
graczom, ze aby co$ dziatato w taki sposob, jak to opisali, potrze-
bujg do tego odpowiednich #TAGOw. Przedstawienie czego$ jako
silnie opancerzonego jest Swietnym pomystem, ale bez #TAGOw,
ktore zapewniajg Odpornosg, jest to wytgcznie plastikowa atrapa.

CONTRACTOR, INC.

Podczas kilku pierwszych sesji, zanim Bohaterowie Graczy zdazg
sobie narobi¢ wrogow i wplatac sie w sie¢ korpleksowych spiskow,
kontrakty sg Swietnym sposobem, aby wrzucic ich od razu w Sro-
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dek toczacej sie akcji. Druzyna zostanie wybrana przez ,Algorytm’,
aby czyms sie zajac. Aplikacja zapewni im krotki opis kontraktu,
czas I miejsce spotkania z klientem oraz dokona krotkiej odprawy.
/aptata za zadanie jest okreslona z gory (zero targowania sie,
misiaczkil), a Spece moga 0d razu przystgpic do realizacji zleconej
misji. Kiedy uda im sie jg ukonczy¢, sg nagradzani dodatkowymi
srodkami finansowymi. Odzwierciedlajg to dwa heksy, ktore mozna
wydac na ulepszenia Siatek Aktywow, a takze przywrocenie ca-
tego wydanego w danym tygodniu Debetu. Oczywiscie, postacie
otrzymujg rowniez po dwa heksy doSwiadczenia do wydania na
Siatki Cech. Klienci moga takze oceni¢ Specow — pie¢ gwiazdek
w zasadzie gwarantuje, ze Algorytm w przysztoSci znow przypo-
rzgdkuje ich do danego klienta.

Spece rowniez mogg ocenia¢ swoich klientow. Niska $rednia
spowoduje, ze z czasem zostang oni usunieci z listy klientow
aplikacji. Ocena klienta jest zawsze widoczna, tak aby Spece
wiedzieli, z kim majg do czynienia.

Aplikacje mozna rowniez wykorzystac do tego, aby zebrac zespot
Specow. Popros graczy, aby wymyslili dla niego jaka$ nazwe.
Klienci moga wynajgc caty Zespot, a media otrzymujg przydatny
alias, jesli wydarzy sie cos godnego uwagi.

Czasami funkcje aplikacji bywajg naduzywane. ,Dostawa pizzy”
jest potocznie uzywanym okresleniem na nielegalng dziatalnosc.
Wiekszo$¢ Specow zajmuje sie od czasu do czasu dostawami
pizzy - tak to juz bywa w tej robocie. Praca to praca, czyz nie?

ODZNAKA

/arejestrowanie ustug w Contractor, Inc. wigze sie z dodatkowym
przywilejem, mianowicie z posiadaniem Odznaki. Jest to wykona-
na z wytrzymatego plastiku pomaranczowa karta, ktora zawiera
numer ID Speca. Przyznaje mu dostep do wszystkich arkologii
nalezacych do Korpleksow, nawet jesli jest obywatelem jedne-
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go z nich. To rowniez mozliwoS¢ korzystania z ,szybkiej kolejki”
we wszystkich urzedach celnych lub imigracyjnych. Nie jest to
jednak karta immunitetowa - jesli jeste$ Mecha, Zotnierze Roju
przynajmniej pobieznie przeszukajg twoj pojazd przy wjezdzie
| wyjezdzie z Arkologii. | vice versa w przypadku Bio i Swigtyni.
Poniewaz niektorzy Spece probujg uzupetnic swoje dochody,
przemycajac rozne rzeczy lub nielegalng technologie, trudno sie
dziwi¢ przedstawicielom witadz, ze majg na nich oko.

KONTRAKTY

Czym zajmujg sie Spece? Wszystkim, czego chcg Korpleksy, ale
same nie moga z roznych wzgledow sie tym zajgc. A takze tym,
czego potrzebujg zwykli mieszkancy, ale przedstawiciele wtadz
nie majg czasu im pomoc — oczywiscie, jesl sg w stanie za to
zapfaci¢. Ochrona osobista, odzyskanie mienia, przemyt, ekstrak-
cja pracownikow lub porwania, eskorta, dochodzenia w sprawie
przestepstw, zbieranie informacji, dziatania kontrwywiadowcze. ..
szerokie spekirum dziwnych i wspaniatych zadan, ktorymi mozna

sie zajac.

SZVYBKIE TWORZENIE KONTRAKTOW
Abys mogt 0d czego$ zaczgC przy wymyslaniu wtasnych przygod,
proponuje ci rzuci¢ kilka razy kosemi i odczytac wyniki w poniz-

szych tabelach. Rzu¢ k66 (2 roznokolorowe kostki k6: pierwsza
wskazuje wartosci dziesietne, druga jednostkowe).

Ponizsze tabele to tylko paliwo dla twojej wyobrazni. Zawsze
moze okazac sig, ze co$ jest zupetnie inne, niz sie poczatkowo
wydawato (te cholerne Korpleksy zawsze robig cos, ¢zego nie
powinny). Nie badz niewolnikiem kosci: jesli zaswita ci w gtowie
C0s ciekawego, daj sie temu uwiesc.
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LOSOWY KONTRAKT

1 Pilnowanie danych Wrazliwe dane Korpleksu zgrane na SmartPad. Chroni¢ do przybycia kuriera.
12 Pilnowanie sprzetu Chroni¢ nowa, militarna Powtoke do korica wydarzenia medialnego.
13 Pilnowanie personelu Pilnowac w hotelu stynna gwiazde Kanatu.
14 Qdzyskanie danych Skradziono SmartPad z danymi Korpleksu. Slad urywa sie w Infopunkcie.
15 Odzyskanie sprzetu Uprowadzono pojazd dostawczy Korpleksu. Odzyskac.
16 Odzyskanie personelu Rywale podkupili pracownika Korpleksu. Sprowadzi¢ z powrotem.
21 Dostarczenie danych Dostarczy¢ wrazliwe dane bezposrednio do odbiorcy.
22 Dostarczenie sprzetu Przewiez¢ cenny sprzet do laboratorium testowego.
23 Dostarczenie personelu Przewiez¢ dzieciaka dyrektora Korpleksu do nowego mieszkania.
24 Eskortowanie danych Eskortowaé kuriera, ktory przewozi wrazliwe dane Korpleksu.
. Pilnowa¢ sponsorowany przez Korpleks pojazd Kata podczas jazdy testowej po uli-
25 Eskortowanie sprzetu cach arkologii,
. Ochrania¢ kaptana Swiqtyni podczas ofiarowawywania jatmuzny ubogim z Kwiatu,
26 Eskortowanie personelu aby nikt o nie zadzgat.
.. Byty partner lub partnerka znajomego Speca znajduje sie w posiadaniu
31 Kradziez danych kompromitujgcego nagrania i grozi, ze umiesci je w Kanale. Skasowaé pliki.
32 Kradziez sprzetu Czarnorynkowy handlarz ma namiary na magazyn z NKTRem.
33 Ekstrakcja personelu Naukowiec jednego z Korpleksow znalazt sig w orbicie zainteresowar innego.
34 Zbieranie informacji W Kwiecie nagle wzrosta aktywno$¢ gangow. Dowiedzie¢ sie, o co chodzi.
. . . Wazne zebranie udziatowcow Korpleksu. Upewni¢ sig, ze nikt nie bedzie go
35 Dziatania kontrwywiadowcze podstuchiwat,
36 Sledztwo w sprawie kradziezy |Odnalez¢ skradziona stynna holowystawe.
4 Sledztwo w sprawie napasci | Powstrzyma¢ zamaskowanych bandytow atakujgcych mieszkaricow Kwiatu.
Sledztwo w sprawie . ' .
42 morderstwa Zbadac¢ sprawe zwtok w identycznych, drogich Powtokach.
& . . Nowe i tanie implanty trafity na ulice, a liczba nietypowych zbrodni nagle wzrosta.
43 Sledztwo w sprawie spisku Znalez¢ dowody, ze te sprawy sg ze sobg potgczone.
44 Sledztwo w sprawie zaginiecia érr:;’ilzzrﬁutechmk medyczng wytwarzajgca implanty na zamowienie, ktora znikneta trzy
45 Patrolowanie niebezpiecznego |Posterunek MSPD obok Fracutalé zawiesit sig. Pilnowac porzadku, zanim technikom
obszaru uda sig go zrestartowac.
46 Patrolowanie wrazliwego Ekskluzywny hotel otrzymuje pogrézki o podtozeniu bomby. Mie¢ na wszystko oko,
obszaru nie obrazajac przy tym klientéw z wyzszych sfer.
51 Patrolowanie przestrzeni Sity kapséw maja kupe roboty, a gangi sprawiaja problemy na stacji Kolei Wysokoto-
publicznej rowej. Sprébowac nie denerwowac cywili i niczego nie rozwali¢.
. w Swiqtyni nastgpit wyciek chemikaliow MPK. Pomoc Aniotom w nadzorowaniu ru-
52 Nagte zdarzenie: wypadek chu ulicznego i zapewni¢ bezpieczenstwo cywilom.
53 Nagte zdarzenie: napasé¢ Mieszkarcy Zwierzyrica s atakowani przez antyorganikow. Skoriczy¢ z tym.
. Pociag wysokotorowy doznat usterki i spadt na jedng z dzielnic Kwiatu. Poméc ran-
o4 Nagte zdarzenie: katastrofa nym cywilom i zapewni¢ wsparcie funkcjonariuszom MSPD.
. . Saracen potrzebuje urodziwego personelu z dobrym przeszkoleniem wojskowym do
95 Dziatania PR przeprowadzenia pokazu nowej broni.
. Zabojstwo, terroryzm, pacyfikacja. Jak zwat, tak zwat. Czasami kto$ po prostu chce,
56 Zarzadzanie przemoca 26by kogos sprzainat.
61 Rzu¢ dwukrotnie: misja ulega |Prowadzac $ledztwo w sprawie pewnego poety z Kwiatu odkrywacie, ze jest on pota-
zmianie jemnie sponsorowany przez Korpleks.
62 Rzu¢ dwukrotnie: misja ulega |Ekstrakcja cztonka personelu wrogiego Korpleksu zmienia sie nagle w kradziez da-
zmianie nych, poniewaz nie chce on pozostawi¢ swojego cennego projektu.
63 Rzu¢ dwukrotnie: misja ulega |Dziatania PR zamieniajg sie w wypadek, kiedy jaki$ wariat wjezdza cigzaréwka w ce-
zmianie lebrytow na czerwonym dywanie.
Patrolowanie Kwiatu w poszukiwaniu nielegalnej technologii zmienia si¢ w $ledztwo
64 Rzu¢ trzykrotnie: misja ulega |dotyczace morderstwa, poniewaz kto$ wycina ja z Powtok ofiar. A nastgpnie w spisek
dwukrotnej zmianie dotyczacy Korpleksow, gdy zostaje skradziona przez rywali, w celu przeprowadzenia
witasnych testow.
65 Rzu¢ dwukrotnie: podstep: misja | Dostawa sprzgtu zmienia si¢ w zarzadzanie przemocg, poniewaz nikt nie raczyt was
jest czym$ innym, niz si¢ wydaje | poinformowac, ze w magazynie czeka caty pieprzony gang.
Rzu¢ trzgk;otnie: telenowela, tczyli ,Spec od zabezpieczen”, ktorego dostarczyliscie do siedziby Aphid, ma tak napraw-
66 €0s, C0 byto Czyms Infym Jes de wykras¢ dane i wgra¢ do Infopunktu wirusa, ktory wyczysci jego pamie¢. Na miej-

w rzeczywistosci jeszcze czym$
innym... Sam to rozgryz

sce przybywaja tez Saraceni, aby wyeliminowac $wiadkow. Powodzenia!
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LOSOWE LOKACJE LOSOWY KLIENT
1-3 | Kwiat 1-2 | Cywilny
= Si,e.(’; 3-5 Korpleksowy
5 Roj
6 Swigtynia 6 Policyjny
LOSOWY KORPLEKS LOSOWY MEMPLEKS
11-12 | Araknid Roj 11-12 | Animus Roj
13-14 | Adamus Sie¢ 13 Wybielacz Swigtynia
14-15 | Aphid Biotech Roj 14-16 | Dzieci Kwiatu Kwiat
16-21 | Cleric Medical Swiatynia 21 Trybiki Swigtynia
22 Contractor, Inc. Kwiat 22-23 | Dos Barios Kwiat
23-24 | CutePupa Roj 24 Trutnie Roj *
25 KilR Kwiat 25-26 | Krawedziarze Sie¢
26-31 | KITBASH Kwiat 31-32 | Wyznawcy EDENu Swiqtynia
32 Krysalyd Roj 33 Fracutalianie Fracutalé *
33 MPK Kwiat 34 Gajanie Kwiat
34-35 | Mirror Kwiat 35 Szpanerzy Sie¢
36-41 | Neo-Militarius Swiatynia 36-41 | Sieciarze Sie¢
42-43 | NuYu Sie¢ 42-43 | Roj Roj
44 PROGENY Swiatynia 44 Ttum Kwiat
45-46 | Promethean Sie¢ 45-46 | ASIA Wszedzie
51-52 | Saracen Swigtynia 51 Osad Sieé *
53-54 | Sturm Sie¢ 52 Uliczna Kata Swigtynia
55-56 | Volstock Swiatynia 53-54 | Rafa Kwiat
61-66 | Mniejszy Korpleks . 55 Objawienie Roj

(np. Trillium) Roznie 56-66 | Inny

* Te Mempleksy sg rzadko spotykane poza
rodzimym terytorium.




PRZECIWNICY

Spece wyruszyli wianie na misje, czas wiec zapewnic im kilku
ztoli, do ktorych bedg mogli postrzelac. Bohaterowie Niezalezni
korzystajg w Czamym Koadlzie z tych samych zasad, co Bohaterowie
@Graczy, ale z uproszczonymi aspektami. Majg rowniez dostep do
kilku specjalnych #TAGOw, zeby gracze nie czuli sie zbyt pewnie.
/awsze mozesz stworzy¢ jakiegos waznego BN-a weadtug stan-
dardowych zasad, jednak reguty przeznaczone do kreowania
przeciwnikow sg 0 wiele szybsze, cho¢ mniej szczegotowe.

Zeby utatwi¢ Ci zycie, Bohaterowie Niezalezni w Czamym Kodzie
zostali zakwalifikowani do roznych Poziomow — od zwyktych cy-
wilow, az po najbardziej doswiadczonych Specdw lub gigantyczne
Mecha-potwory. Kazdy Poziom okresla, jakie posiadajg Umiejet-
nosci I na jakim poziomie, a takze ile punktow nalezy rozdzielic
pomiedzy ich Podzespoty i Oprogramowanie, ile majg #TAGOw
(z list ogblnych oraz tej przeznaczonej wytgcznie dla nich) i do
jakiego sprzetu mogg mie¢ dostep. #TAGI BN-Ow mozesz prze-
znaczy¢ na #TAGI Wytworow ich Powtok lub sprzetu.

Pamietaj, ze #TAGI BN-Ow nie sg dostepne dla graczy — mozesz
jednak zdecydowac, ze bedzie mozna je naby¢ wraz z rozwojem
kampanii (na przyktad nawigzanie przyjaznych stosunkow z Kor-
pleksem moze zapewni¢ dostep do jego stuzby bezpieczenstwa).

Jako MK mozesz w dowolnym momencie ,nazwac’ jakiegos BN-a.
W tym celu musisz wymyslic mu imie (a to dziwne) i jakgs krotkg
historie. Jesli potrzebujesz, przydziel mu rowniez nieco punktow
Umiejetnosci oraz Podzespotow i Oprogramowania, a takze #TAGi
oraz sprzet. Niektorzy gracze majg tendencje do przerabiania
swoich bohaterow na wymaksowane, mobilne platformy bojowe,
Wiec ponizej znajdziesz kilka prezentow. Niech nie majg zbyt tatwo.
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. PODZESPOLY /
POZIOM | UMIEJETNOSCI #TAGI SPRZET
OPROGRAMOWANIE
1 2na2,inne 1/0 24 1 1 utkany
2 3na2, inne 1 30 2 2 utkane
3 1na3,3na2,inne1 36 2 2 utkane
4 2na 3, inne 2 40 3 3 utkane
5 1na4,2na3,inne? 46 3 3 utkane
6 2na4,3na3d,inne 2 50 4 3 utkane

H#TAGI BOHATEROW NIEZALEZNYCH

#ADMIN

Kazdy test Technologii (Hakowanie), wykonywany w lokacji nalezgcej do
BN-a, ktory nie osiggnie wyniku o wartosci rownej 10 + 2 za kazdy Poziom
BN-a (np. dla Poziomu 3 wynosi on 16), generuje k6 punktow Alarmu. 10
punktow Alarmu oznacza, ze BN zorientowat sie w probach hakowania i moze
wydawac je w stosunku 1 do +1 jako premie do swoich testow Technologii
(Hakowania), aby namierzy¢ lokalizacje intruza.

#DENISROZRABIAKA
+4 do Podzespotow, 2 Odpornosci Podzespotow, 2 ataki duza bronia.

#GUZIKALARMOWY
BN moze wezwa¢ 1k6 ochroniarzy na swoim Poziomie.

#MISTRZZBRODNI

Na poczatku starcia BN moze wykona¢ test planowania strategicznego.
Pochodzace z niego KRYTYKI mogg by¢ pozniej wydawane na przedmioty,
,ktore akurat ma przy sobie’, BN-Ow na o jeden nizszym Poziomie, kiorzy
,2akurat przechodzili obok” i tak dalej.

#MONOLOG

Kiedy punkty Podzespotow lub Oprogramowania BN-a zostang obnizone
do 0, zawsze zdgzy on wygtosic przed$miertng przemowe, ktdra zawiera
wazne dla fabuty informacje, lub przekaza¢ BG jaki$ przedmiot. Ewentualnie
rozpocza¢ odliczanie.
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#NYAHAHAHA

Kiedy punkty Podzespotow lub Oprogramowania BN zostang obnizone do
0, zawsze moze on w ostatniej chwili uciec. Otrzymuje wtedy +1 do Pozio-
mu, pamieta 0 BG i od tej pory spiskuje przeciwko nim. Jesli BN osiggnie
6 Poziom, zamien tego #TAGa na #MONOLOG.

#0OBSTAWA
BN ma zawsze przy sobie dwoch goryli na o jeden nizszym Poziomie.

#POTWOR
+6 do Podzespotow, 4 Odpornosci Podzespotow, 3 ataki duzg bronig.

#TAJNEKONTO
Dzieki funduszom Korpleksu BN moze dokonywa¢ zakupdw P3 lub zatrudnia¢
Specow.

#WPLYWOWYPRZYJACIEL
BN ma przyjaciela na Poziomie wyzszym o 2.

#WSZYSTKODASIEKUPIC
BN moze nabywac rzadkie, trudne do namierzenia lub nielegalne przedmioty
i dane. Moze to zajmowac troche czasu.

#WYSPAZWULKANEM
BN ma wtasng baze - sklep, magazyn, tajemny bunkier Korpleksu i tak dalej.

#7BYTDURNYBYUMRZEC
Dziata tak samo jak #ZBYTGLUPIBYUMRZEG (s. 62).

PRZYKLADOWI BN
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Hekatonchejr - Potwér z Fracutalé (P4, nazwany przeciwnik)

Umiejetnosci: Atletyka 3; Walka wrecz 3; pozostate Umiejet-
noéci2 (decyzja MK)

Podzespoty: 36

Odporno$é Pod.: 4

Oprogramowanie: 10

#TAGi: #POTWOR: +6 do Podzespotéw, 4 Odpornosci Podze-
spotéw, 3 ataki duza bronia;

#USLYSZCIEMOJEIMIE: +3 do testéw Zastraszania
na terenie Fracutalé;

#ZBYTDURNYBYUMRZEC: mozesz przyznaé¢ mu -1 do
poziomu Empatii, Inteligencji i Sprytu, aby
nie stracit przytomnosci, kiedy jego Podzespoty
spadaja do 0 i nie umatt na -Podzespotach. Jesli
ponownie otrzyma obrazenia, przyznaj mu kolejne
-1. Kiedy osiggnie -4... to koniec, nastepne
trafienie tozsmarowuje go po Scianie

Sprzet: Duze, mechaniczne tece (2k6 obrazen, Obalenie).

Historia: 6 gtow, 6 tak, 12 nég, staruszek Heka ciggle sie
ulepsza i nie zamierza przestaé¢. To potworny
zlepek starych czesci Mecha wyrwanych z ciat
mieszkancéw Fracutalé. Jesli kiedykolwiek =zo-
stanie zniszczony, PAN stworzy nowego.




CZARNY KOD

Cos bardzo ztego dzieje sie w Darwinie. Ludzie znikajg. Krgzg
pogtoski 0 potworach czajgcych sie w mrocznych zautkach i na
najnizszych poziomach miasta. Technologia zachowuje sie w nie-
przewidywalny sposob. Spece zaczynajg powoli dostrzegac, ze
cos jest nie w porzadku, a Korpleksy przescigaja sie, aby odkryc,
Oz to takiego — i jak najwiecej na tym zarobic.

Czarny Kod (znany rowniez jako wirus Tartarus) jest czyms, co
przedostato sie z zewnatrz. To prawdopodobnie stara Zaraza
Kodu, ktora zamiast niszczy¢ wszystko, czego dotknie, infekuje
| kontroluje nosicieli, aby sie reprodukowac. Wcigz rosnie, infekuje
| replikuje sie, aby zniszczy¢ zabezpieczenia Darwinu. Moze przyj-
mowac rozne formy: danych, mazi, Dzieci Herolda, Dzwigarow...
| wiele innych.

Dane - jako ,zwyczajny” wirus komputerowy Czarny Kod moze
infekowa¢ technologie. Cho¢ nie jest w stanie przenosic sie za
pomocg Infopytu, moze przeskakiwa¢ ze SmartPadow do In-
fopunktow I odwrotnie. Podpiecie sie pod zainfekowane urza-
dzenie rowniez jest ryzykowne. Cho¢ nigdy nie przemieszcza sie
on samoistnie ,drogg powietrzng’, wgrywanie i zgrywanie danych
z zainfekowanej maszyny (na przyktad transfer Debetu) rowniez
prowadzi do infekcji. Zarazone wirusem urzadzenia zaczynajg
wadliwie dziata¢, a naprawianie ich za pomoca testow Technologii
wyswietla wiadomosci typu ,Wykryto Nietypowe Formuty Danych’
albo ,TART4RVS nadchodzi’.

Maz - jesli wirus zakorzeni sie w stacji tkackiej, wszystko nabiera
rozpedu. Tworzy on czarna, biozelazista maz nanotechnologiczng,
ktdra potrafi sama sie przemieszczac. Moze wytwarza¢ macki,
ktore infekujg Powtoki w kontakcie fizycznym (test Determinagjj,
odpieranie ST 12, w przypadku porazki cel otrzymuje 1k6 obrazen
Oprogramowania i zostaje zainfekowany). Moze rowniez zainfe-
kowa¢ dowolng technologie, jesli tylko znajdzie odpowiedni port.
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Czarna maz przeslizquje sie przez najmnigjsze otwory i potrafi
przeciekac przez sciany oraz podtoza, niczym drobniutkie robaki
drgzgce tunele w ziemi. Tylko ogien moze jg zniszczyc.

Zainfekowani - wczesniej czy pozniej ktos nie zda testu Deter-
minacji. Wtedy jego Powtoke przejmuje Czarny Kod. Dzigje sie to
kawatek po kawatku, nosiciel staje sie przy tym coraz silniejszy,
a w koncu ulega woli Tartarusa. Poczgtkowo nie wigze sie to
z zadnymi fizycznymi symptomami: jedynie drobny potksiezyc
czerni umiejscowiony w dolnej czesci teczowki moze wskazywac,
Ze ktos jest zainfekowany. Z czasem na skorze pojawiajg sie czarne
zyty, ktore tworzg heksagonalne wzory.

Co to oznacza dla graczy? Jesli ktora$ z postaci zostanie za-
infekowana, kontrolujgcy jg gracz zaznacza jeden ze skrajnych
heksow, ktory znajduje sie na koncu Siatki jej gtownej Cechy.
/a kazdym razem, gdy wykonywany jest test Umiejetnosci, kto-
ra jest do niej przypisana, gracz moze zdecydowac sie rzucic
1 dodatkowa koscig (innego koloru niz pozostate). Tartarus jest
bardzo potezny — zwieksza szanse na odniesienie sukcesu, jakby
dawat dodatkowy poziom Umiejetnosci. Jesli jednak na tej kostce
zostanie wyrzucony KRYTYK... gracz zaznacza kolejny heks obok
jednego z zainfekowanych. Wraz z rozwojem infekeji Tartarus po-
woli wypetnia Siatke, a gdy dotrze do jej konca, posta¢ zostaje
przez niego przejeta i staje sie Bohaterem Niezaleznym. Przykro
mi, kochanie, musisz sobie stworzy¢ nowego bohatera.

Zainfekowani miewajg wizje zniszczenia Darwinu. Wypalone przez
stonce szkielety budynkow, przykryte warstwg pytu. Brak Mem-
brany. Pustkowie wdziera sie na ulice Arkologii. Gdzies na skraju
pola widzenia majaczy mroczny cien, ktory powoli rosnie. Tartarus
nadchodzi.

Takie osoby zaczynajg dziata¢ w celu urzeczywistnienia tej wizji.
Infekujg wiekszg liczbe 0sob, eksperymentujg z technologia, aby
wykorzystac jg do ztowieszczych celow, sktocajg ze sobg frakcje
Darwinu i wyniszczajg go od Srodka.

223



Dzieci Herolda — predzej czy pozniej wirus przejmuje nad kims
catkowitg kontrole. Osoby bardzo mtode, stabowite lub chore nie
sg w stanie utrzymac w sobie Czarnego Kodu i zaczynajg ulegac
przerazajgcej przemianie. Ich ciata sie krystalizujg i rozpadaja.
Formuje sie przy tym wiele ostrych krawedzi, szczegolnie na ko-
niuszkach palcow. Twarze zapadajg sie do srodka. Pozostaje z nich
tylko otwarta, czarna paszcza wypetniona ostrymi odtamkami
skrystalizowanego wegla. Zgodnie z wolg Tartarusa te bezrozumne
wynaturzenia nadal moga wyczuwac swoje ofiary, jednak moga
wytgcznie gryz¢ lub ranic pazurami, aby rozprzestrzeniac infekcje.

Dzwigary — W mrocznych, tajemnych miejscach rosng Dzwigary.
Maz przesigka do struktury Darwinu i wypacza jg od wewnatrz,
tworzac przy tym jaskinie i przejscia podtrzymywane przez czar-
ne, niby-bazaltowe, heksagonalne kolumny. Gteboko w srodku
D7wigarow formujg sie trony, ktore czekajg na przybycie... czegos
plugawego.

Wiecej informaciji 0 Czarnym Kodzie i Tartarusie znajdzie sie w do-
datkach. Do tego czasu mozesz go kompletnie zignorowac lub
wykorzystac po to, aby dodac do swoich sesji element grozy.
Czarny Kod to cos nowego - Korpleksy bedg wprost wychodzi¢
Z siebie, aby dorwac go w swoje fapy i poddac analizom. Wraz ze
wzrostem Swiadomosci jego istnienia wsrod Mempleksow pojawi
sie przerazenie lub che¢ wyznawania go jako boga. Mozesz tez
0d czasu do czasu po prostu wrzuci¢ do sesji jakiegos zainfeko-
wanego potwora. Wiem, ze tego chcesz.
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DNA

Czarny Kod czerpie inspiracje z wielu zrodet. Jesli przegapites
COS Z ponizszych list, warto to sprawdzi¢. Mozesz sie przy tym

mito zaskoczyc.

KOMIKSY

Akira - Katsushiro Otomo

Appleseed - Masamune Shirow

Battle Angel Alita - Yukito Kishiro
Empty Zone - Jason Shawn Alexander
Ghost In the Shell - Masamune Shirow

FILMY

Locke & Key - Joe Hill i Gabriel Rodriguez
Nausicad z Doliny Wiatru - Hayao Miyasaki
Silent Mobius - Kia Asyama
Transmetropolitan — Warren Ellis i Darrick
Robinson

Dredd

Ghost in the Shell

Incepcja

Interstellar

Jupiter: Intronizacja

Lowca androidow i Bladerunner 2049

SERIALE

Mad Max: Na drodze gniewu
Matrix i jego kontynuacje
Mroczne miasto

Robocop i jego kontynuacje
Terminator i jego kontynuacje

Almost Human
Altered Carbon
Bubblegum Crisis
Dark

ARTYSCI

Firefly

Ghost in the Shell
Humans
Psycho-Pass

Nivanh Chanthara
Paul Chadeisson

KSIAZKI

Vitaly Bulgarov

Imie wiatru - Patrick Rothfuss

Ktamstwa Locke'a Lamory - Scott Lynch
Modyfikowany wegiel - Richard Morgan
Neuromancer — William Gibson

S. = JJ Abrams and Doug Dorst

Stownik mitologii greckiej i rzymskiej - Pierre
Grimal

Zamie¢ — Neal Stephenson

Zmieniaki — Michael Marshall Smith
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GRY FABULARNE

Cyberpunk 2020 - R. Talsorian Games
Fate - Evil Hat

Over The Edge - Atlas Games

SLA Industries - Nightfall Games

MUZYKA

Tenra Bansho Zero - Junchi Inoue
The Sprawl - Hamish Cameron
The Veil - Fraser Simmons

Albumy:

85-Bit - Woob

Acid Rain - Lorn

Adagio for Tron - Daft Punk & Teddy Bears
Await Rescue - 65daysofstatic

Borealis - Hizzlecrift

Bunsen Burner - CUTS

Clear Skys = Amon Tobin

Dayvan Cowboy - Boards Of Canada
Debutante - 65daysofstatic

Departure — Woob

Detach - Hans Zimmer

Heat Death - 65daysofstatic

Icarus — Main Theme - Michael McCann
Marrakech — Hybrid

Monolith - 65daysofstatic

Sciezki dzwigkowe:

Aerials - System Of A Down

Bed of Thorns — Gary Numan

Bullets - Archive

Bury Me Face Down - Grandson
Controlling Crowds - Archive

Enjoy the Silence - KiTheory

For the Damaged Coda - Blonde Redhead
Go (feat. Blood Diamonds) - Grimes
Hayling - FC/Kahuna

If I Survive - Hybrid

Infor the Kill - La Roux

Killing Machine - Tony Crown

Legends Never Die - League of Legends
Listen To My Voice - Gary Numan

My Body Is a Cage - Peter Gabriel

My Kingdom - The Future Sound Of London

Paint It Black - Anne Marie Almedal
Rachel’'s Song - Vangelis

Rival Dealer - Burial

Short Change Hero - The Heavy

Neon Vandal - Shinjuku Rose

Nyx — John Palmer

On Earth - Woob

Reach For The Dead - Boards of Canada
Shadows - Astrix & Simon Patterson

Split Your Infinities - Boards of Canada
Spoiler - Hyper Lies

The Alien - Ben Salisbury & Geoff Barrow
The Grid - Daft Punk & The Crystal Method
The Lamplighter - NVLL

The Lost Day - Brian Eno

Utai IV: Reawakening - Kenji Kawai
Welcome - Oedit

White Cyclosa - Boards of Canada

Team - Lorde

White Rabbit - Collide
Wise Enough - Lamb
Yeled - Violet Vision
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LEGENDY CZARNEGO KODU

Adamiec Artur
Adamus Nikola
Andraszyk Macie]
Babiarz Jakub
Baginski Grzegorz
Baranski Tomasz
Basaj Mateusz
Becker Robert
Biela$ Bartek
Biernat Izabela
Bozek Radostaw
Brodowski Lukasz
Buczynski Jacek
Budek Grzegorz
Chodnik Lukasz
Chotkowski Tomasz
Ciemny Maciej
Cisek Kacper
Czajka Piotr
Czarnojan Jakub
Czuba Stawomir
Czyszkiewicz Magdalena
Czyzewski Stawomir
Czyzowicz Jan
Damrath Grzegorz
Danilczuk Jacek
Deryto Marcin

Dubicki Bartosz

Dybat Maciej
Dymarkowski Kacper
Dziadkowiec Adrian
Faszcza Marcin
Filimonowicz Wojciech
Filip Tomasz

Florczyk Michat
Fraczek Zuzanna
Garbowski Kajetan
Goc Kacper

Goftko Lukasz

Gorski Lech

Gruca Piotr
Grzegorczyk Krzysztof
Grygo Marcin
Hampel Aleksander
Hankus tukasz
Haude Jakub
Hoffmann Piotr
lInicka Ewa

lwanek Szymon
Iwaniuk Sebastian
Jagta Tomasz

Jakut Tomasz

Janik Mateusz
Jankowski Hubert
Jarocki Adam

Jaroszewicz Szymon
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Jastrzab  Marcin
Jeziorski Artur
Jonski Piotr

Kadej Przemystaw
Kafel Jakub
Kapucinski Marcin
Kardy$ Btaze]
Karpinski Krzysztof
Kedziora Dawid
Kietkowski Marcin
Kilan Tomasz

Klim Adam

Klusek Benedykt
Kobiela Kornelia
Koch Mateusz
Kotpak Szymon
Konicz Szymon
Konopka Tomasz
Kowalczyk Mariusz
Kowol Mateusz
Kozal Stawomir
Kraciuk Piotr ,\Wierzba’
Krasicki Pawet
Krepic Mariusz
Krupinska Agnieszka
Kubiak Lucyna
Kuczynski Marcin
Kulczynski Krzysztof

Ku$mirek Adam

Kwasik Pawet
Kwasny Pawet
Lubas Marcin
Lubecki Kacper
Lukianowicz Oskar
Macik Kamil
Macura Michat
Madziarz Marcin
Matek Michat
Maludy tukasz
Marciniec Damian
Mardyta Maciej

Marszatek Pawet

Marszatkiewicz Aleksander

Matrac Arkadiusz

Mazur Grzegorz ,Vile Monarch”

Mazur Rafat

Menio Aleksandra
Mikotajewski Szymon
Monski Karol
Morawiec Adrian
Mrozek Marian
Nowak Patrycja
Nowogrodzki Bartosz
Olchowy Patrycja
Olczyk Tomasz
Pasierbek Macigj
Penarski Michat

Pezler Konrad
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Pigtek Tomasz
Piecha Szymon
Pilarczyk Daria
Piotrowska Anna
Pitulski Mateusz
Piwek Marcin
Porzycki Daniel
Posnik Rafat
Potakowski Pawet
Pszczota Dominik
Radkowski Jakub
Radzikowski Jan
Rajczak Bartosz
Rogala Michat
Rojewski Mariusz
Romaneczko Jakub
Romanowski Jakub

Rutkowski Tomasz

Rybak-Przybylska Kamila

Rycaj Patryk
Rychlicki Macie]
Sadlik Kamil
Sak Wojciech
Sawicki Ariel
Sienko Michat
Sikora Jacek
Sindera Marcin
Skobel Piotr
Slezak Daniel

Swiat kukasz ,Avarest’
Smolak Bartlomiej
Sokotowski Jakub
Sokoluk Tomasz
Sowinski Norbert
Stachon Wojciech
Stachura Adam
Stalinkiewicz Jakub
Stanczyk Przemystaw
Stawska Klaudia
Stopczyk Arkadiusz
Stopinski Artur

Stypa Wojciech
Suprun Karolina
Swatkiewicz Damian
Szarzata Anna
Szozur Katarzyna
Szkodzinski Gabriel
Szuba Maciej
Szydetko Szymon
Tatarczuch Irek
Teperek Wojciech
Tomczykowska Sylwia
Twardzinski Michat
Wadowski lgor

Wajda Przemystaw
Waligorska Beata
Wasilak Grzegorz

Waskiewicz Adam
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Wawrzynczyk Sebastian
Wieczorek Eliza
Wierzbanowski Piotr
Wilczewski Lucjan
Wisniewski Marek
Wit Marcin

Witczak Lukasz
Wnukowski tukasz
Wojdalski Adam
Wojnarowicz Piotr
Wojtas Mateusz

Wozniak Krystian

Wronski Kamil
Wrzesien Stawomir
Zateski Emil
Zalewski Krzysztof
Zapata Jakub
Zarzycki Zbigniew
Zawadzki Jakub
Zelazko Katarzyna
Zielinski  Leszek
Ziemiecki Cezary
Jechane z Tematem
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